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Is Online Learning Possible in Photography Art Education: Does the Darkroom Lesson
Need to Be Upgraded?

Naciye Esen Ozay
izmir Yiiksek Teknoloji Enstitisii

With nearly five billion people accessing the internet, digital transformation has become
inevitable for every field; education is one such area. The new understanding of education,
which has evolved to be hybrid or entirely online with the Covid-19 pandemic, has brought
along recent searches, especially for applied courses.

This article discusses photography art education, which has both theoretical and applied
stages, in the context of digital transformation and online learning efficiency. Due to its
nature, photography is a creative, customizable and updatable technology. Considering the
effects of digital transformation in art education in the last two years (2020-2022), it has been
seen that new technologies in higher education have been adapted to course contents in the
world including Turkey, through updated course names and curricula. Starting from here, the
use of virtual and augmented reality applications in art education in Turkey and their effects
on learning have been evaluated. By questioning the relationship and reality of new
technologies such as VR and AR, their adaptability to photography education was evaluated,
and it was discussed how online learning could be made more efficient, especially in applied
courses. This discussion was made on Darkroom Applications, chosen because it is both a
theoretical and practical course.

At the end of the study, an alternative to face-to-face education or a supportive and
accelerating learning model is presented for the Darkroom Applications course. The proposed
model can be used effectively for other courses in the context of online photography
education, and it will significantly support and accelerate face-to-face education, even if not
all of them are carried out online; It is predicted that it will add momentum, excitement,
active participation and efficiency even if it is processed online.

Keywords: Online art education, photography, dark room, augmented reality
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Evaluation of Distance Education Department Phd Candidates' Opinions About Metaverse

Damla Mustu Yaldiz
Anadolu University

Gulstin Kurubacak
Anadolu University

In the 21st century, the effects of digital transformation can be seen in almost every field. The
pace of digital transformation has had the highest acceleration of all times with the Covid-19
pandemic. Along with the fact that the pandemic forced individuals away from social life and
forced them to an isolated life at home, socialization, which is one of the most basic needs of
people, and therefore social environments have been moved to digital platforms and the use
of digital platforms has increased dramatically in this process. With this increase, studies such
as augmented reality and virtual reality, which are the infrastructures required to increase
the level of interaction in digital environments have accelerated.

Digital transformation is one of the most popular topics of today’s world. It is inevitable to
include education, training and learning environments in such a digital transformation that is
taking place. According to the understanding that accepts all the activities that individuals
perform in life as a part of education, teaching and learning; education and learning represent
the totality of human life. The duty of determining the position of education-training and
learning activities in Metaverse where all kinds of formal and informal human interaction will
take place and building the necessary infrastructure is for the experts in the field of “distance
learning and educational technologies”.

The future of education in the Metaverse, whose foundations have already been laid, does
not seem far away after the Metaverse has become widespread with the legal procedures
about the recognition of the educational activities and their suitability for legal education
programs enhanced. For this reason, the opinions of the experts and potential experts in this
field on Metaverse are one of the factors that will affect the success of the initiative to create
an educational environment in Metaverse. Evaluating the opinions and ideas of potential
professionals in the field of Distance Education regarding the Metaverse and the educational
environments that will be located here is important and constitutes the subject of this study.
The participants of this study are the PhD candidates at Anadolu University Distance
Education Department. Within the scope of this study, the participants' descriptions of the
Metaverse and the position of distance education in the Metaverse, also, the role of the
instructor in the Metaverse and the competencies that can be gained to the learners are
included.

In this study, which was designed as a case study, the holistic single-case design was preferred
among the case study designs. Semi-structured interviews are held with the participants and
have not been concluded yet. After the interviews with the participants are concluded, the
views of the participants will be analyzed through content analysis and interpreted within the
framework of the emerging themes. Analyzes of the study will be finished on May 1, 2022.

Keywords: Metaverse, Digital transformation, Distance learning, Online learning,
Educational technologies
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Exploring Academic Practices Within the Higher Education Institutional Space Amidst the
Covid 19 Pandemic

Sharon T Mampane
University of South Africa

This article explores academic education practices within the Higher Education
Institution(HEIs) amidst the Covid 19 pandemic. More specifically, the article aims to add to
current limited research on academic education practices, using online technology for
executing key performance areas within the HEls in South Africa. The abrupt onset of Covid-
19 brought about changes requiring academics to change how they perform academic tasks.
The unanticipated emergence of COVID-19 on the world stage, dramatically altered human
interaction across every conceivable field in a very short space of time, revealing the
challenges of online teaching and learning imposed by this current pandemic. A descriptive
gualitative approach, which consisted primarily of an extensive literature review, was used to
collect, analyse and interpret data on matters related to academic education practices, using
online technology for executing key performance areas within the HEIs in South Africa. Meta-
analysis, a combination of data from different studies, was conducted on similar research
topics. The primary focus of the investigation was on the constraints and enablers typifying
academics’ efforts to establish and maintain practices that are fair and equitable. Emerging
from the analysis of reviewed literature are indications that academics’ attempts to improve
their performance and, by implication, to create opportunities for the promotion of
education, are constrained by the socio-economic status of learners, lack of access to a
reliable internet, the cost of technology, poor support system and increased workload,
resulting in academics non achieving institutional goals when performing their institutional
academic tasks. Based on these findings, it is recommended that academic practices related
to the use of technology should ideally be regulated and controlled by means of academic
employment policies, support and continuous professional development.

Keywords: Academic education practices, Covid 19 pandemic, online technology, support
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Quality in Online Education: South African Perspective

Lineo L.L. Toolo
UNISA

Purpose: While an online education opens access to a large number of people, from different
corners of the earth, and diverse cultural backgrounds, the essence of teaching and learning
should not be diluted by the distance between the content, its deliverers and recipients. The
quality of an online education should be heightened and properly managed, to circumvent
political and cultural assimilation, and to maintain consistency for sustainability. This study
investigates how quality within an online education may be maintained, through
programmes, to remain ‘fit for purpose’, towards the attainment of its ultimate goals.
Method: Qualitative method was used in this study. Data was collected by interviewing 2
lecturers, 2 students, and 2 government officials. Part of data was also sourced through
qguestionnaires from 1 student admissions administrator and 42 students, from a historical
online institution. Documents with information on programmes that were put in place from
government, as a policy development institution and the participating university, were
analysed. Data interpretation was made through the thematic analysis instrument, to
establish the quality of such programmes. Findings / Results: The results revealed that the
programmes were not effective, to the extent that the students were not aware of their
existence. As a result, they were not benefitting from such programmes. Therefore, the
recommendation was to improve the quality of the programmes, by adding the advocacy
element, and encouraging collaboration of relevant stakeholders in their implementation.
Conclusion: In conclusion, the results of this study can be transferable, since the research was
conducted in a historically online education institution, with a diverse political and cultural
student component. This means the findings might serve as guidelines on how other online
education institutions, can maintain quality through programmes, for their sustainability.
Keywords:, Quality, online, education, institutions, programmes, maintain, distance,
diversity, culture, political.

Keywords: Quality, Online, Programmes
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Review of the Secondary School Students’ Digital Game Playing Habits From Students’
Perspectives

Eray Tastekin
Balikesir University

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir University

The purpose of this study is to evaluate secondary school students’ habits of playing video
games from students’ perspectives. This evaluation process is conducted with a structured
interview form that includes the platforms they use, types of ways for them to get familiar
with the games, types of games they play, the time and money they spend on the games as
well as impacts of this games on their education and the relationship between their friends
and families. The students’ answers that are obtained from the interviews are evaulated
among the students.The study was performed with 30 students, who have different socio-
economic status, in Anatolia. In this study, the case study method was used as the researching
method. In the research, the data as a result of the interview was analyzed with descriptive
analysis method.The study indicates that, according to the students, students mostly prefer
computers and smartphones as gaming platforms. Students mostly prefer to play FPS games.
It was concluded that the students spend an average of 3.23 hours daily, and 11.60 hours
weekly on playing games. Based on this data, it was concluded that students mostly play
games at internet cafes or their home. After the interviews, it was concluded that there are
total of 39 games that are played by 30 students. Besides, it was determined that 15 students
paid an average of 156.53 TL to the games. This payment is generally made for buying video
games. Students think that the games they play help them improve their language learning
and mental skills. Moreover, students also think that there are some negative impacts of the
games such as, downward trend in school marks, headache and lack of communication among
family members. The students indicate that they get familiar with the games through
commercials and friends.

Keywords: Digital game playing habits, effects of dijital games, computer games, digital
games, students’ opinions
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An Exploration of Online Assessment During Covid-19: Successes and Constraints

Mmankoko Z Ramorola
North West University

Online assessment has become an increasingly popular method of monitoring students’
performance during Covid-19. With the sudden increase of Coronavirus and the need to
adhere to the protocol of social distancing and isolation, institutions of learning globally have
sought to ensure the integrity of online assessment under e-proctoring tools. However,
conducting an online assessment of student performance under the e-proctoring tool is still
new in many developing countries. In South Africa, more than 3 million students had to take
this type of assessment for the first time in 2020. What are the successes with an e-proctoring
tool as well as students ‘experiences with it during the examination? This article uses
secondary data to explore the efficacy of the e-proctoring tool as a strategy to reduce the
menace of academic integrity. Using secondary information collected from various sources,
the article discusses how e-proctoring tools and online assessment interacted to provide
institutions of learning a set of opportunities to monitor students ‘ conduct during the
examination. The author argues in this article that, it is not merely the existence of the e-
proctoring tool that provides the opportunity for academic integrity, but that is the learners’
readiness and honesty to protect their identity.

Keywords: Assessment, e-proctoring tool, academic integrity
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Discovering Current Digital Literacy Knowledge of EFL Prep-School Learners: An
Explanatory Study

Eda Akgiin Ozpolat
izmir Demokrasi University

Gulsah Kilekgi
Dokuz Eyldl University

Digitalization has become an inevitable reality in almost every part of today’s world due to its
rapid development as well as the increasing needs of people regarding digital tools. Learning,
especially language learning, has been acknowledged for its intimate relationship with
information technologies. This study has been aimed to explore language learners’ digital
literacy skills and perceptions regarding the effects of using digital tools while learning
English. To this end, a mixed study has been designed to reveal preparatory school ELF
learners’ current levels and understandings of digital literacy skills and utilization of these
skills while learning English. The data have been collected from 120 EFL prep-school students
who actively learn English through hybrid lessons education including both face-to-face and
online. The data collection process has been conducted in two phases; in the first phase of
the study, Digital Literacy Questionnaire (Son, 2015), designed for language learners, has
been answered by 120 prep-school learners who study at a state university in the west of
Turkey. In the second phase, semi-structured interviews have been conducted with students
who have the highest and lowest digital literacy skill levels. EFL prep-school learners’ digital
literacy skills have been discussed and further understanding of learners has been revealed
through detailed explanations regarding the relationship between the digital literacy and
language learning.

Keywords: Digital literacy, prep-school learners, EFL, language learning.
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Digital Transformation and Online Learning Within the Context of the Future of Higher
Education

Dennis Cheek
IESEG School of Management

Academic conferences regarding digital transformation and online learning will continue to
offer academic papers and workshops designed to advance work in online learning for all
students. This paper argues that we will not return to the pre-pandemic ways of engaging in
teaching and learning in higher education. Ongoing digital transformation and online learning
will need to be future-focused if it is going to meet the needs of higher education both now
and in the further future.

Keywords: Future of higher education educational innovations
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Evaluation of Online Counseling Experiences of Graduate Students in Individual
Counseling Practicum Course

Bircan Erglin-Basak
Anadolu Unversity

In this study, it was aimed to examine online counseling experiences of graduate students
who attending the individual counseling practicum course. Within the scope of this course,
each students was asked to complete the individual counseling process with two client, one
online and one face-to-face, consisting of 8 sessions each of them. The clients were the
undergraduate students who voluntarily applied to Counseling Practicum Unit of Education
Faculty from various department of Anadolu University to receive psychological help
regarding the difficulties they experience in career development, social-emotional
development, academic development etc. As a general procedure, a permanent counselor
does an intake with the clients in this counseling unit. During this intake, clients are informed
about the counseling practicum to be carried out under supervision (recording audio, the
supervisor reading the session and giving feedback to the counseling student, the process
being followed by the supervisor etc.) and they were asked whether they would like to
participate in this process. Undergraduate students, whose approval was obtained, were
randomly assigned to their counselor. Then the contact information of the clients were shared
with the counseling students. Each counseling students also do an intake with their clients
individually and inform them about online and face-to-face counseling process. After this
stage online counseling process was started with the volunteer clients. The participants of the
study is consisted of 8 graduate students. A questionnaire, consisting of open-ended
guestions and prepared by the researcher for this study, was used to collect data. The
guestionnaire was sent to the participant via e-mail and they were asked to answer the
questions and send back to the researcher. The data were analyzed with the content analysis,
which is one of the qualitative research method. The experiences of the participants were
examined under seven main theme. They are “supervision in online counseling practicum”,
theraupatic relationship in online counseling”, “silence in online counseling”, “use of
theraupatic skills and thecniques in online counseling”, “resistance and transference in online
counseling”, technological problems in online counseling” and “comparison of online
counseling and face-to-face counseling experiences”.

Keywords: Counseling practicum, Online counseling, supervision, graduate students
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Understanding the Effects of Educational Use of the Qr Code: A Study About Experiences
and Perceptions

Esra Erglll S6nmez
Sileyman Demirel University

Courses on the use of current applications such as instructional technologies offer
appropriate opportunities for future teachers to have the right experiences. The aim of this
study is to reveal the experiences of pre-service mathematics teachers on the process of
producing gr code supported material. Within the scope of the study, 55 pre-service teachers
implemented book chapter enrichment within the scope of instructional technologies course.
At the end of the application, the opinion determination form filled by some of the
participants was evaluated and subjected to content analysis. As a result of the analysis of the
gualitative data, codes and themes related to the contribution of the materials containing qr
codes to education, the problems that may be experienced during the production and use of
the materials, and suggestions were revealed. According to the results, pre-service teachers
think that materials containing qr code can contribute to students motivationally and
cognitively, and can help practitioners to gain TPACK components and to ensure cooperation.
In line with the results, it can be said that there is a need for design and development research
on Qr code supported materials.

Keywords: Qr code, tpack, learning by design
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Examination of Scales Developed/Adapted on Distance Education

Rabia Erol
Kirklareli University

Menekse Eskici
Kirklareli University

Distance education is an educational practice concept that has been in the literature since the
1700s, when the idea of education being accessible was adopted. It has come to life in
applications in different ways, from the years when education was seen as a mere transfer of
knowledge, to the years when technological developments accelerated and transnational
classes could be created. Due to the mandatory pandemic conditions experienced in 2020
and whose effects were observed at the global level, discussions and studies on distance
education in the field of educational sciences gained momentum and became one of the
important concepts. This situation has also guided the scale development studies related to
distance education and it is aimed to measure the concept of distance education by
associating it with many factors such as attitude, satisfaction and perception. However, in the
literature review, no content analysis was found regarding the scales developed/adapted for
distance education. The aim of this study; is to examine the distance education scales
developed in Turkish and adapted to Turkish for higher education students. In this context,
scale development and adaptation studies related to the concept of distance education in
Turkish, with higher education students in the study group, were scanned through Google
Scholar, TOAD and ResaarchGate databases, and the scales developed/adapted were
examined in terms of sub-dimensions, distribution by years, scale types, number of items and
scale types. analyzed. The research is a qualitative study in which document analysis method
is used. In the research, 22 scale development/adaptation studies were examined by
descriptive model method. According to the results, it can be said that the scale
development/adaptation studies by years were carried out mostly in 2021 (6), the
development studies (17) were dominant, the number of items in the scales was in the range
of 21-30 items (8), and it was developed/adapted in a 5-point Likert type (20). has been
revealed. As a result, it is important that the scales to be developed or adapted are valid,
reliable, functional and field-oriented in order to improve distance education practices and
to obtain need-oriented data.

Keywords: Scale Development and Adaptation, Distance Education, Document Analysis
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Innovative Approaches During Covid 19 on Engaged Scholarship: Teachers' Experiences of
Teaching Online.

Mmapeu Manyaka
University of South Africa

Ramashego RSS Mphahlele
University of South Africa

Every institution of higher learning in South Africa expects academics to be involved in
engaged scholarship to connect knowledge generated through teaching and learning
activities to learn with and from the communities. The engaged scholarship is conducted
collaboratively with communities to address social issues and community needs and
concerns. The researchers of this paper participate in an engaged scholarship involving six
primary schools from three provinces in South Africa, namely, the North West, Kwa Zulu-
Natal, and Limpopo provinces, to develop and implement support programmes that will
enhance language and mathematics teaching. Though the university is an Open Distance and
e-Learning institution that, prior to Covid 19, used a blended approach to teaching and
learning, the traditional approach to engaged scholarship had always been face-to-face.
Covid-19 created difficulties in collaborative community engagements due to a lack of and
limited resources. Therefore, the researchers were challenged to adopt innovative
approaches that included the use of synchronous and asynchronous online platforms to
mitigate the risk of stalling engaged scholarship project deliverables. Using Community-
Based Participatory Research (CBPR), the researchers will engage with fifty (50) Foundation
Phase teachers in understanding how the innovative approach used at the start of Covid-19
shaped their current engagements. The outcomes will be used to improve collaboration and
engagement. This study will employ an exploratory case study design where 50 Foundation
Phase teachers will be samples to participate in the open-ended questionnaire and focus
group interviews.

Keywords: Community Based Participatory Research, Engaged scholarship, Innovative
approaches, Open Distance and e-Learning, synchronous and asynchronous platforms
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Professional Development of Academics for the Implementation of Online Learning in
African Open and Distance Teaching Institutions

Mphoentle P Modise
University of South Africa

Olaf Zawacki-Richter
Carl von Ossietzky University of Oldenburg

E-learning has been recognised as the vehicle with the highest potential to improve education
systems in African countries if implemented well. However, the sought-after improvements
are yet to be realised due to the increasing failure of e-learning initiatives. This study
investigated how academics are prepared for online learning in open distance education
(ODE) institutions in South Africa and Nigeria. Twenty participants from two of Africa’s largest
ODE institutions were selected to participate in the study. Qualitative semi-structured
interviews were used to collect data, and thematic analysis was used to analyse the data.
Consistent with previous research, the findings in this study showed that HEls in Africa did
not properly plan and manage their e-learning implementation projects. Lack of proper
understanding of online learning and appropriate digital skills were some of the major reasons
for reported failures of e-learning initiatives in these contexts.Consequently, this study
positioned academics’ professional development as an integral part of e-learning innovation
in higher education. The development of need-based and timely training interventions is
recommended. The results of this study may resonate with other types of educational
institutions, and the lessons documented may be valuable and helpful to other cases in similar
situations.

Keywords: Digital education, e-learning readiness, ODel, online learning, professional
development, TPACK, UTAUT
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An Examination of Opinions of Teacher Candidates on a Course Enriched Through
Gamification

Ayca Fidan
Ege University

Erhan SENGEL
Bursa Uludag University

Gamification in education is the use of game-based mechanisms, game aesthetics and game
thinking to ensure student motivation and engagement, superior learning, and a behavioral
change. This study was conducted to investigate the nature of the students’ opinions on
gamification and on activities that were carried out to create a rich instructional environment
through gamification with Scratch. This study was conducted as a qualitative case study. The
sample consisted of 37 students (12 females and 25 males) who took the course during the
spring semester. Data were collected from the students by using observation and interview
forms. Findings of a content analysis showed that gamification significantly influenced the
students’ motivation, participation and achievement. It created an enjoyable educational
environment, and consequently, enriched academic achievement. Gamification can be used
to transform educational contexts, especially the subjects that are problematic, difficult, and
boring for students and avoided by students for due responsibility.

Keywords: Cooperative/collaborative learning, Improving classroom teaching, Interactive
learning environments,
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Student Support During the Pandemic: Who, How, and Why?

Berrin Cefa Sari
Carl von Ossietzky University of Oldenburg

Student support is paramount for student retention or engagement, particularly in online
learning, where the learner is free from the barriers of time and space, yet more vulnerable
due to more dependence on her/his independent learning skills. As the Covid-19 crisis forced
many education institutions to switch to online delivery mode as an emergency reaction,
learners became even more fragile and vulnerable in the new context. It remains unclear how
learner supportis handled during the pandemicin the field of education. After an introduction
of the need for support services in online education, this study systematically analyzes
empirical evidence reported on the Scopus database, published from 2020 to 2022. Out of
105 articles initially retrieved, 38 articles were included for the final data synthesis after the
abstract and full-text screening based on the explicit inclusion and exclusion criteria. The
articles were coded according to Inclusive Student Services Process Model (ISSPM), and the
method, population, and journal information of the studies were also coded for descriptive
purposes. The extracted data were synthesized in a narrative format. While the majority of
articles that are published during the pandemic directly deal with the question of how and to
what extent support was provided during the crisis (n=26), 12 articles report on the need for
effective student support as a result of their studies. The mainstream trend demonstrates the
enduring demand for social and technical support. This study provides a foundation for a
discussion of new perspectives for proactive support approaches based on the digital and
social capital of learners.

Keywords: Learner support student support services online learning ERT Covid-19pandemic
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Digitalizing Teaching Practice Through Mobile Application Development: Perceptions of
Teaching Practice Supervisors in an Open, Distance and E-Learning Institution

Mantsose MJ Sethusha
University of South Africa

Teaching Practice is an integral component of Initial Teacher Education. It is an accreditation
requirement for teaching qualifications as set out in the Minimum Requirements for Teacher
Education Qualifications in South Africa. Teaching Practice students are placed in schools to
fulfil their work integrated learning component and to apply the theory that they learnt in
their modules to practical environments. These students require supervision; and university
lecturers and academics act as their supervisors during Teaching Practice placement periods.
This supervision process was negatively affected by COVID19 and related lockdown levels,
hence the development of the Mobile Application. This paper seeks to understand the
perceptions of Teaching Practice supervisors towards the Mobile Application development.
Lecturers who had been conducting Teaching Practice supervision participated in this
research. A qualitative research design was employed, with the use of an instrument case
study. In-depth semi-structured interviews were used to explore the supervisors’
perceptions. The study utilized the conceptual framework as outlined by Ersin and Mede
(2020), which emphasizes e-practicum and encompasses e-mentoring as latest pedagogical
practices. The data collected through interviews provided an understanding of the
supervisors’ experiences and allowed the researcher to identify areas of support important
for teaching practice supervisors. Textual data was analyzed using content analysis. The
supervisors’ narratives varied according to their experiences, practices and background
within the diverse contexts of their particular environments. Supervisors perceive the Mobile
Application as a solution towards effective Teaching Practice supervision in a comprehensive
Open, Distance and e-Learning institution. The findings reveal that supervisors embrace the
Mobile Application as fitting into the institution’s transformation agenda, with the move from
manual to digital teaching practices; envisaged to reach more students, a creative an
innovative way to communicate with and support students as well as an improvement of the
current teaching and learning practices. Key words: Teaching Practice, Supervision,
Perceptions, Mentoring, Mobile Application, Digitization, Open Distance and e-Learning

Keywords: Teaching Practice, Supervision, Perceptions, Mentoring, Mobile Application,
Digitization, Open Distance and e-Learning
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Assess the Knowledge Regarding Prevention of Health Hazards Related to Online
Activities Among School Going Students

Shobha Dr Gaikwad
L.T College of Nursing, SNDT Women's University

Due to prolonged exposure to screens, the majority of children are facing mental stress,
anxiety, and physical problems. While schools have moved online, sometimes the students
are feeling suffocated due to increased pressure and restrictions with no outdoor activities
leading to less physical activities. The study was done to assess the knowledge regarding the
prevention of health hazards related to online activities among school-going students in
Mumbai. The research approach was exploratory and quantitative in nature and the design
was a survey. Samples in this study were all the students of the age group 13-15 years and
simple random sampling was used by the researcher. The sample size was 100. Data was
collected with the help of a structured questionnaire which was validated and the reliability
of the tool was done. The results pertaining to time spent being in online activities by
students, it was found that the majority of students that is 66 percent spent a minimum of 12
hours on some or other online activity. Almost 54% spent most of their time on social media
and were scolded for it too. Maximum had physical problems mainly eye issues and back
problems. Physical activity was neglected by almost 64%. Most of them had loud decibels of
volume kept when listening to or playing any online activities. The majority of students 46%
stated that they took a 10-15minute break after 3 to 4 hours from online activities to stretch
their hands and wrists. 49% said that they required to do physical exercise and maintain good
ergonomics too. Almost 34 percent of students had pre-existing knowledge about the digital
strain which is caused due to prolonged screen time. A similar cross-sectional survey was done
among first to fourth-year MBBS students to study knowledge, attitude, and practice of digital
eye syndrome. The study revealed that only 22.9 percent had pre-existing knowledge
regarding digital eye syndrome. (Sitaula R and Khatri A, 2018).The study highlighted the need
to provide knowledge regarding the appropriate use of online media to prevent health
hazards and also to practice various measures while doing or using online media to prevent
any form of health hazards, especially during this pandemic.
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A Glimpse Into Digital Literacy as a Novel Concept for the 21st Century in EFL Setting

Gokge Dislen Daggol
Adana Alparslan Tirkes Science and Technology University

Technology use has become an integrated part of our lives, and we are increasingly witnessing
digitalization in various agendas, especially in educational settings. Such a transition into a
greater digitalized world undoubtedly necessitates proper and sound use of technology for
learning purposes at tertiary level. Therefore, this study focuses on the notion of digital
literacy, as a requisite of learning and teaching in the 21st century, and aims to identify the
perceived digital literacy levels of the university students in attitude, technical, cognitive and
social dimensions. English-major students enrolled in Translation and Interpreting
Department constituted the participants of the study. The data were gathered quantitatively
through Digital Literacy Scale developed by Ng (2012). The findings of the study permitted a
new insight into the students’ self-perceptions of digital literacy. Highlighting the importance
of digital literacy construct, the present study set out to raise awareness into the issue and
provided pedagogical implications for different stakeholders.

Keywords: Digital literacy, technology in SLA, EFL learners
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Adopting the Community of Inquiry Framework to Support Collaborative Learning and
Understanding Online Learner Engagement

Runu Mani Das
University of Hyderabad

Madhusudan J. V.
University of Hyderabad

The community of inquiry is a framework designed for a dynamic and active online teaching-
learning process. This model is one of the recent approaches for learner engagement in an
online learning environment. It focuses on three specific presence- cognitive, social, and
teaching presence. This online teaching and learning model, provide constructive,
collaborative, and supportive learning to the learner. It helps learners to engage cognitively,
socially, and emotionally in the online community. The present study investigated the
effectiveness of the community of inquiry model for learner engagement in an online learning
environment. The study adopted the systematic review method with a total of twelve articles
carried out in either descriptive or experimental studies. The study found that the community
of inquiry model supports collaborative learning that enhances learner performance. It has
positive effects on learners’ cognitive, emotional and behavioral engagement in an online
learning environment.

Keywords: Community of inquiry, learner engagement, collaborative learning, online
learning
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Efl Teachers and Students’ Attitudes Towards Using Mobile-Assisted Language Learning

Kibra Aksak
Dokuz Eylul University

Gulsah Kilekgi
Dokuz Eylul University

Effective integration of mobile technologies into language learning and teaching process
requires the investigation of the attitudes of both teachers and learners towards the use of
mobile technologies during English lessons. The present study aims to conduct an in-depth
research delving into the intentions, beliefs and attitudes of 150 students studying at the
preparatory department at a western state university in Turkey and 40 instructors giving
lectures to these students through a questionnaire and an interview holistically. Hence, the
mixed method research design will be used to gain a deeper understanding into this research
area being investigated. The quantitative data collected from participants via the
guestionnaire will be analyzed through Statistical Package for the Social Sciences (SPSS)
program by calculating the descriptive statistics showing mean scores and standard
deviations in relation with the opinions of participants about the implementation of mobile
technologies inside the classroom. On the other hand, the qualitative data collected from
participants via the interview will be examined in detail through thematic content analysis
which is based on the coding and searching for themes across the data. Lastly, when the data
obtained from both the questionnaire and the interview are analyzed, the results will be
interpreted profoundly to pinpoint the attitudes of participants towards MALL as well as the
differences between attitudes of EFL students and teachers.

Keywords: Mobile assisted language learning, Attitudes, EFL teachers and students
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Maintenance of Personal Space by Individuals with Autism Spectrum Disorder: Challenges,
Solutions, and Future Research Directions

Ayse Tuna
Trakya University

During social interactions people continuously regulate the distance between themselves and
others, and if someone intrudes on their personal space they may feel discomfort and then
move away. Personal space as a concept is difficult for some individuals, particularly for ones
with autism spectrum disorder to understand. They are generally not aware of getting too
close to others and do not know when someone else is getting too close to them. However,
personal space is almost always appreciated and often sought whenever engaging in activities
with another individual. In this paper, issues related to the maintenance of personal space by
individuals with autism spectrum disorder are discussed and it is shown that how simple
traditional or technology-based solutions can address this problem. In addition, challenges
and future research directions in this domain are presented.

Keywords: Autism spectrum disorder, personal distance, challenges, solutions, future
research directions
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Negotiation and Resolution Process Between Labour Unions and Administration Staff - A
Case of South African Universities

Fazia F du Plessis
University of South Africa

Sharon T Mampane
University of South Africa

AbstractThis qualitative article examines how labour unions and administrators negotiate
salary agreements towards a peaceful resolution. Collective negotiations provide labour and
administrators with a predetermined time to set or revise the terms of the agreement
governing their relationship. An annual salary increment is usually an example of a sensitive
and explosive issue between labour unions and university administrations in South Africa. As
early as the seventies, many South African universities have experienced increased levels of
conflict during salary negotiations within and between the main categories of people within
a university because of growing financial constraints and the pressures of contracts reaching
an end. Not much has been written around the negotiation and resolution process between
the Labour Unions and the University Administrators in South Africa. This conceptual,
gualitative case study employs a qualitative conceptual approach using literature that
includes books, articles and chapters on negotiations and resolutions between labour unions
and administrators. The argument raised is whether the process can result in a peaceful
resolution or not. Findings reveal that from time to time, negotiations may produce a strike
that may result in an agreement reached through collective negotiations. The conclusion is
that a well-functioning labour union system may resort to a strike as an act of desperation
when negotiations indicate that the strategies and tactics used in negotiations are not based
on the trust initially displayed at the outset of negotiations. The results of negotiations, in
turn, affect the relationship between the parties and serve as a pivotal event that can
reinforce or change future relations. The text serves as a significant piece in understanding
the negotiations and resolutions processes between labour unions and administration
staff.Keywords: Negotiation process, resolution process, labour unions, administration staff,
collective agreement.

Keywords: Labour unions, administration, negotiation process

22



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

The Value of Collaborative Assessments in the Open Distance and E-Learning

Ramashego RSS Mphahlele
University of South Africa

Collaborative assessments such as group and peer assessments are related because they
contribute to collaborative learning, which provides students with a sense of community,
active role and responsibility. Since group and peer assessments are common in the face-to-
face learning environment, this chapter explores their value in an Open Distance and e-
Learning (ODel) environment. It is commonly assumed that the ODeL assessments leave
students isolated and less collaborative because they are not together in a physical classroom.
This chapter argues that learning in any environment is inherently social, and building
relationships helps enhance it. Most theorists contend that, in ODelL, the teaching methods,
not technology, play a decisive role; consequently, quality does not depend on the medium
but on the actual process and the forms of interactions. It should be noted that there are
various benefits and challenges relating to the group and peer assessment in any teaching
and learning space. With that being the case, this chapter intends to do two things: (1)
rhetorically clear the air and respond to some criticisms of the group, and peer assessment in
the ODel where the student population is substantial; (2) identify challenges of using
collaborative assessments in the ODeL and (3) present some practices from the empirical
studies conducted within the past ten years. Using Connectivism as a learning theory for the
digital age, | unpack the importance of networks in collaborative assessments and how
technology adds value to the collaborative assessments in the ODelL. Considering the
significance of individual contributions in collaborative assessments, | made some suggestions
for implementation. | explained the limitations in the ODeL context and planned future
research.

Keywords: Collaborative assessments, group assessments, Open Distance and e-Learning,
peer assessments and theory of Connectivism.
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Ted Talks as an Open Educational Resource to Facilitate ELT Speaking Courses

Meral Ceylan Capar
Anadolu University

Embedding speaking skills courses to open educational resources (OERs) can be a successful
way to help learners improve their speaking skills and motivate them to do so. After all, OERs
are considered resources that enhance and support teaching and learning practices
(Bradshaw et al.,2013). Using TED talks in speaking skills courses can be regarded as a
beneficial tool to activate students’ background knowledge and influence the attitudes of the
learners who usually avoid speaking English in class. Thus, the aim of this study is to find out
the perceptions of English Language Teaching (ELT) students about integrating TED Talks into
their speaking courses. A qualitative research design was used to carry out the study. 50 ELT
students participated in the study. For 5 weeks, TED talks were integrated into the speaking
course in line with the topics of the current topic-based syllabus. The participants were asked
to complete an open-ended questionnaire before and after the intervention. The pre-
guestionnaire focused on the usual application of the course and the post-questionnaire
included questions related to their experiences using TED talks in their speaking skills courses.
After the analysis of the questionnaires, semi-structured interviews were conducted with 10
participants. The findings showed that TED talks could be a channel to motivate and improve
students’ speaking skills. Also, it was found that using TED talks in speaking skills courses
motivated future teachers to use similar resources in their own teaching.

Keywords: Open Educational Resources, teacher training, speaking skills
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Promoting Self-Regulated Learning in Online Learning Environments Through the Flipped
Classroom Model: A Quasi-Experimental Study

Mohsine Wahib
Ibn Zohr University

Recent research has shown that the flipped model had a great success in higher education.
Yet, there are very limited experimental studies that prove its effects on EFL students’ self-
regulation in higher education. The central objective of this paper is to investigate the
effectiveness of the flipped model in an EFL Phonology course. The sample was composed of
156 participants (n=156) using two intact groups of EFL phonology course at two university
institutions. In a semester-long study, the phonology course was taught using the flipped
model. The teacher inverted the course by offering lectures via videos for students to view at
home using the free online platform Edpuzzle and then followed up by providing activities
and more practice in the classroom. Quantitative data were gathered using the Motivated
Strategies for learning Questionnaire (MSLQ) as a pre-test and post-test for both control and
experimental groups. The results revealed a significant increase in the participants’ self-
regulation in the experimental group in comparison to the control group.

Keywords: Flipped Classroom Model, Students’ Self-regulation, EFL Phonology
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Panning as a Way of Presenting Screen Recording

Harun Cigdem
National Defence University

Semiral Oncii
Balikesir University

Educational videos as instructional materials have become an important part of higher
education. Overall, the ability of videos to be shared and used in social and educational
settings demonstrates that they have a significant current impact. Determining the video
features that affect student engagement as a success indicator can contribute to the effective
use of videos. The aim of this study is to reveal the ways panning is implemented in videos
and discuss the implications for instructional design. Panning is to record a smaller section of
the screen, relevant to the instructional activity, instead of recording the entire screen during
video recording. It differs from regular video shots as it refers to the recording of the
computer screen (or any other display in that manner) whereas regular videos record
everyday objects. It is a strategy used during the recording of educational videos developed
for software education. In this study, based on literature review, we first identify the possible
types of screen-recording in terms of panning. Second, we identify and present examples
from one of the popular video-sharing sites— YouTube — using these panning types. Finally,
we look at the implications of panning for instructional purposes. Panning has not received
much attention in research studies. Our study will be a concise and useful guide to
instructional designers who are interested in creating more effective instructional videos.This
work was supported by Balikesir University Research Grant No.: 2022/023.

Keywords: Panning; video recording; screen recording; screen capture; presentation;
screenshot
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Embedding Self-Directed Learning in a Blended Learning Environment in Higher Education

Mncedisi Christian Maphalala
North-West University

The outbreak of Covid 19 has accelerated the use of information technologies in higher
education teaching. With the cases of Covid 19 infection decreasing, universities have come
to adopt blended learning, which combines traditional face-to-face lectures with online
instruction to create flexible approaches to delivering content that is consistent with the
requirements of the new digital economy. At the same time, university students are
continuously required to play an active role in their learning by engaging in self-directed
learning (SDL) activities. Although self-regulation is an important feature related to students’
study success in higher education, little is known about the role of self-regulation in blended
learning environments in higher education. Therefore, this study explored academics’
experiences in embedding Self-Directed learning in a Blended learning environment at a
South African University. The study followed the qualitative approach to employing the focus
group method using thematic analysis. A virtual focus group discussion was conducted with
8 participants from a university in South Africa. The findings reveal that embedding SDL
learning in a blended learning environment is considered a feasible approach to enhancing
learning. The findings of the study revealed that self-directed learning is more effective in
blended learning delivery mode as compared to traditional face-to-face instruction due to
learning flexibility, guidance, motivation due to students taking responsibility for their
learning and accessibility of online materials.

Keywords: Blended learning, Self-directed learning, online learning, face-to-face learning,
COVID-19
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Investigation of the Effect of Online Cooperative Newspaper and Story Writing on the
Academic Achievement of Teacher Candidates

Yeter Unlii
Atatirk University

Sinan Akdag

Emre Yildiz
Atatirk University

With the transition from the traditional approach, where the teacher was in the center and
the student was the listener, to the constructivist approach, which requires the student to be
in the center and the teacher to be the guide in today's education system, there have been
changes in the roles of teacher and student in the classroom environment. Teachers' having
effective classroom management skills has an important place in achieving the expected
success of active learning methods-techniques offered by the constructivist approach. For this
reason, before starting the teaching profession, it is necessary to gain knowledge and skills
about classroom management to pre-service teachers. In this research, knowledge about
classroom management was tried to be given to pre-service teachers by applying cooperative
learning and writing to learn activities in an integrated way, instead of a traditional approach,
and the effects of these practices were tried to be compared. It was aimed to determine the
effects of cooperative newspaper and story writing practices, which are among the
cooperative writing to learn activities applied online, on the knowledge levels of pre-service
science teachers about classroom management courses. The quasi-experimental design with
the pretest-posttest comparison group, one of the quantitative designs, was used in the
research. The study group of the research consisted of 31 third-year teacher candidates
studying in the science education department in the spring semester of the 2020-2021
academic year. Experimental group-1 consisted of 16 pre-service teachers, and in this group,
the study of writing a newspaper article was integrated with the learning together technique.
Experimental group-2 consisted of 15 pre-service teachers, and in this group, story writing
was applied integrated with the learning together technique. The achievement test
developed by the researchers was used as a data collection tool. Since the obtained data
provided the assumptions of the parametric tests, dependent groups t-test and independent
groups t-test analyzes were used in the analyses. At the beginning of the application, it was
determined that there is no statistically significant difference between the pre-knowledge
levels of the pre-service teachers on classroom management, and at the end of the
application, there is a statistically significant increase in the knowledge levels of the teacher
candidates about classroom management who performed the cooperative newspaper news
and story writing. It was determined that the knowledge levels of teacher candidates writing
cooperative stories are statistically significantly higher than the knowledge levels of teacher
candidates writing cooperative newspaper news.

Keywords: Newspaper, story, cooperative learning, writing for learning, classroom
management
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Motivation in Virtual Classrooms

Hicran Tuncer
Ministry of National Education

Miyesser Ceylan
Anadolu University

The World Health Organization announced the Covid-19 pandemic, or coronavirus pandemic,
in March 2020. Many nations adopted harsh regulations, such as total lockdowns or rules to
assist social isolation, to halt and prevent its spread. To address these challenges, distant
education platforms have been introduced as an alternative to traditional education all
around the world. The Turkish Ministry of National Education launched virtual education for
all levels of schools through Educational Information Network (EBA). The concept of a virtual
learning environment is a dynamic concept due to the constant evaluation of digital
technologies. It has both advantages and disadvantages as well. Virtual learning
environments are popular among learners because of their flexibility, affordability, and
accessibility. Students who take virtual courses might benefit from a more flexible schedule
that fits their personal time and location. On the other hand, the lack of face-to-face
communication limits the interaction between the teachers and the students. At this point,
teachers may feel incompetent to motivate their students in virtual learning environments.
Based on this problem, it is aimed to collect data about what teachers do in virtual learning
environments to motivate students. In this qualitative research study, a focus group interview
was employed as a method. Interviews, discussions, participant observation, action research,
focus meetings, and text analysis are among the techniques that can be used in
phenomenological research. In this study, two focus group interviews were done. The first
focus group included 4 teachers from secondary school and the second focus group included
4 teachers from primary school. It has been concluded that teachers use various digital
methods to increase students' internal and external motivation in virtual classrooms and
these methods are different from traditional education. For this reason, it has emerged that
teachers should receive institutional-supported training to increase their digital
competencies.

Keywords: Motivation, Virtual Learning, Virtual Classrooms
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Investigation of Higher Education Students' Motivational Strategies for Learning in
Distance Education

Akca Okan Yiiksel
Middle East Technical Universtiy

Ekmel Cetin
Kastamonu Universtiy

Motivation is one of the important components of learning. It has an important role in
determining whether a student attends the course, the level of participation, the quality of
the work and the level of success. This mandatory process, which started with the Covid 19
pandemic period, reveals different results. Determining the motivational strategies for the
emergency distance education period will reveal meaningful results. In this study, it is aimed
to determine the motivation strategies of university students regarding learning in distance
education in the emergency distance education process. In the study, survey method, one of
the quantitative research designs, is used. Participants consist of undergraduate students at
a state university in Turkey. A total of 609 students enrolled in the History course conducted
through distance education are included in the study. One of the commonly used
measurement tools to identify students' motivational strategies for learning is the MSLQ,
developed by the national Research Center for Advancing Postsecondary Teaching and
Learning and the University of Michigan School of Education. In this study, the Motivational
Strategies Learning Scale (MSLQ) is used as a data collection tool. Considering the use of
motivational strategies for learning, the order from highest to lowest according to the
averages is as follows: (1) use of complex cognitive strategies, (2) use of simple cognitive
strategies, (3) academic thinking, (4) management of time, space and effort, (5)
communication with others. As a result of the analyzes carried out to examine these
strategies according to gender, there was a significant difference in the use of simple cognitive
strategy and complex cognitive strategy. In the analysis made according to the faculty/field
status of the students, it is seen that the students differ only in the use of simple cognitive
strategies. The use of simple cognitive strategies by the Faculty of Education students was
significantly higher than the students studying in other fields. In the examination made
according to the teaching type preferences, there are significant differences in the use of
simple cognitive strategies, communication with others and time, space and effort
management factors. It is seen that students who prefer distance education have a higher
level of communication with others and time, space and effort management than students
who prefer face-to-face education and who prefer coeducation.

Keywords: Distance Education, Motivational Strategies, Higher Education Students
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Opinions of Teachers on Online Courses in the Process of the Global Epidemic
Gul Guler
Buket Karadag
Nukhet Cikrikci

In this research, it has been tried to describe the online education, instead of the face-to-face
education at the university level due to the global epidemic, the views of the instructors from
different departments on online teaching. In this study, the scanning pattern, which is
frequently used in the field of educational sciences and social sciences, was used. This
research was conducted with 297 faculty members working in 2020 and 288 working in 2021
working at a foundation university in Istanbul, which was determined by the easily accessible
sampling method and provided online education in the spring term of the 2019-2020
academic year and in the spring term of the 2020-2021 academic year. consists of
elements.The data of the study were collected through a personal information form and a
guestionnaire formed by the researchers who questioned their online teaching experiences
and their proficiency levels in the online teaching process. In addition, SWOT analysis was
used to reveal the strengths/weaknesses of online teaching and the opportunities/threats for
online teaching by consulting the opinions of the instructors. Considering the findings of the
study, it is seen that the academic staff's finding sufficient material sharing regarding the
online teaching process in the spring term of the 2020-2021 academic year, the level of
contribution to the learning environment and the desire to teach online after the pandemic
are higher than the spring term of the 2019-2020 academic year. has been determined. In
addition, among the strongest aspects of the online learning environment, the reasons for
saving time, independent of the place, giving the student the opportunity to repeat the course
by recording the lesson are listed, while its weaknesses are listed as low interaction, technical
problems and low student participation.

Keywords: Online learning,satisfaction, remote education
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Primary Teachers’ Views on the Effectiveness of Educational Digital Escape Room Games

Guliz Sahin
Balikesir University

Ahmet Melih Glnes
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Technology is both an indispensable element of our daily life and an important complement
to the learning environment. In the 21st century, students, teachers, and education programs
have a very important place in raising successful individuals in the basic education process,
which is the first step of the formal education system. The teacher, who is the implementer
of the education program, lays the groundwork to ensure the efficiency of the learning
environment. Each school may not have sufficient conditions in terms of physical or
equipment. However, it is possible for qualified teachers to take part in the realization of
quality education, make the learning environment productive, enrich it with gamification
tools, and turn learning into a process that is enjoyed. Based on this possibility, it has been an
important experience for both teachers and students to benefit from technology efficiently
in the education and training process, especially during the pandemic period we live in. It is
thought that the use of gamification tools in the education process is important in conditions
such as situations that make distance education necessary for students and, situations that
prioritize inclusive education. Digital escape room games used for educational purposes are
also among the gamification tools. It can be said that escape room games are a game
experience that forces participants to leave a locked classroom, room, or laboratory. In doing
so, they must find the exit key by completing many tests, tasks, and instructions. Educational
escape room games used in the education process keep the student's sense of curiosity
active. By supporting active participation, it keeps the student in the flow and is shown as the
reason for being among the new generation education methods. In this study, it was planned
to conduct a study by using a multi-case pattern intertwined with qualitative research
designs. With this planning, an educational digital escape room game was designed, taking
into account the 2nd grade Life Science, Mathematics, and Turkish lesson acquisitions. This
game, which was designed, was applied to the 2nd-grade students of six different primary
schools at the lower, middle, and socio-economic levels determined by the criterion sampling
method. The semi-structured interview form prepared by the researchers, and finalized with
expert opinions was directed to the primary teachers, and their opinions on the process were
taken. The experiences of the students regarding the process were observed and reported by
the researchers.

Keywords: Educational game design, game-based learning, educational tool, online escape
room, primary school students.
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Can You Recommend Me a Quick SSCI Option for Publication? The Current Situation of
Turkiye Addressed Research Studies Published by Education and Information Technologies
Journal

Berkan Celik
Van Yizlinct Yil University

Every researcher would like to publish their research studies in peer-reviewed indexed
journals. Especially for the journals indexed in the Socials Sciences Citation Index (SSCI), peer-
review and publication process take considerable amount of time, and mostly it ends up with
a likely rejection based on the category quartiles of the journals. This study aims to evaluate
Education and Information Technologies Journal (EIT), indexed in SSCI in the recent years, in
terms of publications from Turkiye because of the increasing number of Turkiye addressed
research studies published in almost every issue of the journal recently. This study particularly
focuses on the distribution of Turkiye addressed research studies among published issues and
early access (online first), the distribution of the submission, acceptance, and publication
dates, the frequency of the same researchers publishing in EIT, the tendency of Turkiye
originated studies before and after SSCI, and topics studied by Turkiye addressed researchers.
The data were obtained from Web of Science Core Collection database and analysed using
bibliometric analyses. As of 11th June 2022, 2,132 articles have been published by EIT in total.
Of these studies, 634 are indexed in Emerging Sources Citation Index (ESCI), and 1,498 are
indexed in SSCI. Since 1996, EIT has published 27 volumes and 116 issues in total. When the
number of Turkiye addressed articles is examined, Turkiye is the leading country with 226
(10.60%) publications, followed by USA (225 publications), Australia (174 publications),
Greece (132 publications), and England (126 publications). When the number of online first
articles (early access) is checked, 38 (13.19%) articles out of 288 are Turkiye addressed
studies. The duration of publication was calculated as the time difference between
submission receiving time, submission acceptance time, and submission publishing time. It
was found that the submission acceptance from submission receiving time (A-R) changes from
22 days to 339 days (M=121.47; Mdn=105; SD=63.70). The submission publishing from
submission acceptance time (P-A) changes from 3 days to 115 days (M=22.16; Mdn=16;
SD=17.40). In general, the publishing from submission receiving time (P-R) changes from 29
days to 375 days (M=143.63; Mdn=129; SD=67.93). The journal was indexed in ESCI
previously, and the number of Turkiye addressed articles was only 18 while the same number
climbed up to 208 as the journal is indexed in SSCI. The most active author is Korkmaz O with
5 publications followed by Adanir GA, Akkoyunlu B, Cakiroglu U, Cevik M, Toker S, and Topu
FB with 4 publications each. When the affiliations of the authors publishing in EIT are
examined, Hacettepe University is leading with 17 publications, followed by Anadolu
University with 12 publications, Ankara University with 11 publications, and Amasya
University, Bartin University and Gazi University with 10 publications each. Based on
keywords, the topics studied by Turkiye addressed researchers are grouped under five
themes, and these are grouped under four themes based on abstracts. In conclusion, Turkiye
is at the top of the list of publications in this journal. Even since June 11th, the number of
publications continues to increase. Such a fast acceptance and publication may reduce the
quality of the publications and cause scientifically unsound research studies to be published,
and in turn, this situation may lead to unethical consequences and harm science and scientific
knowledge. The journal must pay attention to the review process to prevent flaws.

Keywords: Bibliometric analysisReviewEducation and Information Technologies Journal
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First Year Pre Service Teachers Experiences of an English Communicative Module at an
Open Distance E-Learning (Odel) Institution in South Africa.

Mokgaetsi P Maloka
University of South Africa

Philomema P.S Makhura
University of South Africa

Studies conducted worldwide have shown that pre-service teachers in higher education
institutions do not possess the most critical communicative competence skills. This problem
is exacerbated in an Open Distance and e-Learning (ODelL) environment, where the language
of learning and teaching (LOLT), namely English, for most is not their first, or home, language.
This study employs a qualitative research design to explore first-year pre-service teachers’
experiences of an English communicative module at an ODel institution in South Africa. It
also explores how the knowledge that these pre-service teachers acquired from their
ENC1501 module has contributed to their development, particularly in their teaching
experience. The module was designed to meet their English language needs, as well as to
enhance their English language proficiency. The study operates under the interpretivist
paradigm and has adopted an exploratory case study method. A purposeful sample of 20
students enrolled for this module participated in the study, which lasted 11 months after their
registration for the Bachelor of Education in Foundation Phase Teaching programme. Data
was collected through semi-structured interviews. The results revealed that the student
teachers’ language skills improved dramatically when the module was well structured, and
the language was within their comprehension. The study further revealed that the student
teachers improved when doing practical’s in schools. The study revealed that learners learn
better when teachers use the seven pillars of creativity. The findings encourage the use of
visual images for the benefit of the learners.

Keywords: Open Distance e-Learning (ODel),pre-service teachers;Communicative
competence model;
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Student Support and the Challenges Experienced in Higher Education Institutions During
Covid

Maphetla M Machaba
University of South Africa

Department of Early Childhood development, machabmm@unisa.ac.zaUniversity of South
Africa, PO Box 392, Pretoria, 0003.Abstract Student support clearly presents a challenging
time for all students around the world. Not only was this pandemic a serious medical concern,
but it also brought challenges to education and a lot of stress for everyone. Student support
affected the operational plans in higher education worldwide. As most countries began
pursuing physical distancing, wearing masks and sanitising, higher education institutions had
to shift to online learning. Institutions communicated with their staff and students that the
normal way of functioning has changed, and institutional plans and priorities would be
affected. There was an increased risk of staff and students experiencing negative emotional
that would affect their daily lives. Staying at home and doing work by digital means was to be
the new normal. Everyone had to cope with feelings of isolation, frustration, boredom,
anxiety, or stress, and feelings of hopelessness, depression, loneliness and other mental
health conditions. The above challenges affected motivation to work, concentration and
social interaction — crucial factors for succeeding in higher education. The study employed a
gualitative conceptual approach using literature that includes books, articles and chapters
written on the higher education challenges during the COVID19 Pandemic. Findings reveal
that the online teaching and learning adopted during the current pandemic has had a negative
impact on both the staff and students due to the lack of adequate resources required for
performing institutional tasks. Recommendations are that Higher Education Institutions
provide both students and staff with the necessary resources to work online.

Keywords: Student support pandemic, Higher Education Institutions, Operational plans,
online working, Social interaction, Resources.
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Teachers’ Knowledge of Ecce Landscape: Lesson Learnt From B.Ed. Foundation Phase
Students in an Odel Context

Mokgaetsi P Maloka
University of South Africa

Early Childhood Care and Education (ECCE) is a complex field, which involves different
stakeholders Based on its complex nature teachers working in this field need to be
knowledgeable about the ECCE context so that they can be able to critically reflect and be
responsive to diverse children’s needs in their classrooms. The aim of this study was to
explore Grade R teachers’ knowledge about the ECCE landscape in an ODel context. This
cohort of teachers were part of a special group identified by the Gauteng Department of
Education in collaboration with the Mathew Goniwe Schools of Leadership to improve their
knowledge, skills and practice. This qualitative research was conducted in Gauteng with a
sample of student teachers who registered for B.Ed. Foundation Phase degree, their
facilitators and monitors. Data was generated through student teachers’ questionnaires,
interviews with facilitators and document analysis. The study operates under the
interpretivist paradigm and has adopted an exploratory case study method. A purposeful
sample of 15 students enrolled for this program participated in the study. The findings
revealed that Grade R teachers who participated in this study have inadequate knowledge
about ECCE setting and they struggled to answer questions, which required them to critically
apply the knowledge in practice. Based on the findings transformative and critical thinking
strategies influenced the development of modules in the programme students were
registered for. Strategies used were case studies, DVD’s, open electronic resources, face-to-
face meetings, practical activities and model lesson during Teaching Practice period to
enhance their knowledge. The study concludes that a successful implementation of an ECCE
programme at Higher Education relies on the teachers’ ability to link theory to practical
context. It is therefore important for teachers to be equipped with appropriate, insightful and
critical knowledge to be able to apply the knowledge and skills gained in an informed manner.

Keywords: Early Childhood Care and Education; critical thinking strategies; B.Ed,
Foundation Phase ; Grade R teacher, Higher Education, transformative, ODelL.
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Investigating the Digital Skills of New Undergraduate Students in Terms of Various
Variables

Ozan Coskunserce
Nevsehir Haci Bektas Veli University
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It is argued that individuals included in the digital native generation have advanced
knowledge and skills related to information technologies (IT) and digital literacy. This opinion
lays the groundwork for a misconception about digital natives. According to this
misconception, young people growing up surrounded by digital technologies intuitively
acquire digital skills and therefore do not need digital education or training. However, rather
than determining the date of birth as the main factor for predicting students' digital skills, the
student's familiarity and experience with using information and communication technologies
is more important. In fact, with the belief that students already know digital skills, digital
literacy education courses are reduced or removed in educational institutions. In order to
demolish these misperceptions and to ensure that the courses and training that will provide
digital skills reach the required level, the importance of these courses in acquiring digital skills
to students should be proven by scientific studies. In this study, it is aimed to determine the
effects of IT courses and various factors such as gender, school type and access to a teacher
trained in teaching digital skills on students' digital skills. This research was conducted as a
survey research. The participant group of the research consists of 423 undergraduate
students who have just started to study at a university. According to the results of the
research, the digital literacy levels of the students who attend the IT courses are significantly
higher than the students who do not. In addition, the digital literacy levels of the students
who took the IT courses from the teacher trained in teaching digital skills were significantly
higher than the students who took the course from teachers from other professions.

Keywords: Digital literacy, digital skills, information technologies course, information
technologies teachers
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Pre-Service Teachers' Ideas About Environmental Problems During The Covid-19 Pandemic
Period

Ayberk Bostan Sarioglan
Balikesir University

With the Covid-19 pandemic period, people's lifestyles have changed all over the world and
people have suddenly been locked in their homes. While less time is spent outside and less
fuel is consumed, more time is spent at home and more energy is spent. For these reasons,
the effects of people on the environment have also changed. This period was also effective in
creating more awareness of the environment in people. In this study, it was aimed to
determine the ideas of teacher candidates about environmental problems during the covid-
19 pandemic period. Scanning model was determined as the research design. The study group
consists of 80 science teacher candidates studying at the education faculty of a state
university in the western part of Turkey. Two open-ended questions prepared by the
researcher were used as data collection tool. In these questions, the effects of the covid-19
pandemic on environmental problems and what the most important environmental problem
encountered in this period were. Descriptive analysis method was used in the analysis of the
data. In the findings, it was determined that the teacher candidates consider environmental
pollution as the most important problem. Pre-service teachers stated that they think that
people are more sensitive about environmental problems during the pandemic period. In line
with the results obtained, suggestions for future studies were made.

Keywords: Covid-19 pandemic, pre-service teachers, environmental problems
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A Systematic Review Study of the Turkish Stem Research
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STEM education is becoming increasingly important in the twenty-first century. The goal of
this study was to reveal the content analysis of master's thesis and dissertations on STEM
education undertaken in the field of science education in Turkey over the last five years.
Academic disciplines, theoretical frameworks, instructional design models, research designs
and models, research areas, statistical analyses, keywords, data collection tools, participants,
variables/research focuses, and related institutions were all examined in a total of 117 theses
and dissertations, 18 of which were dissertations and 99 of which were theses. In this regard,
the current study is regarded to be significant in terms of disclosing the current state of
science education in Turkey and identifying research trends for researchers.

Keywords: Science, dissertation, thesis, STEM, content analysis
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Using the Community of Inquiry Approach to Investigate Blended Learning Experiences

Ayseglil Liman Kaban
Bahgesehir University

Blended learning is widely regarded as a method for introducing students to constructivist
learning experiences by combining face-to-face and online approaches. The Col framework
combines teaching, social, and cognitive presences to investigate students' blended learning
experiences from the viewpoints of collaboration, critical thinking, and knowledge building
(Garrison & Vaughan, 2008). The purpose of this study is to analyze the interaction between
the teaching, social, and cognitive presences of Col and the influence of the blended learning
mode on university students' learning processes using the Col framework. The participants in
this study were 48 undergraduate students from a Turkish private university who were
studying in English Preparation School. These participants come from two courses, one with
24 students and the other with 24. Their face-to-face sessions are scheduled at various times.
They enrolled in a blended learning course in the fall semester of 2022. Data was gathered
through a questionnaire survey as well as student evaluations. The Community of Inquiry
Survey Instrument (Arbaugh et al., 2008) and student assessments were used to collect data.
Multiple linear regression (MLR) and descriptive statistics were used to evaluate the data
statistically, and theme analysis was used to assess the data subjectively (Braun & Clarke,
2006). The study's findings show that teaching, social, and cognitive presences are all
interrelated, with a substantial correlation between social and cognitive presences. In
addition, the integrated learning method boosted students' motivation to study specialist
English. The findings have ramifications for the development of a constructivist blended
learning mode for EFL courses.

Keywords: Blended Learning, Community of Inquiry Survey Instrument, ESP, Motivation
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Covid Pandemic and Digital Inequalities- Digital Divide, Digital Literacy: Its Reciprocal
Impacts and Mitigation Strategies

Deepak Mr. Kumar
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The pandemic has created unprecedented challenges in the educational system. Educational
activities- classes and exams have transitioned to remote learning or e-learning. The rapid
shift to remote learning has adversely affected the learner in the way to access information
and services, educational, and leisure activities as well as for social interactions to take place.
However, not all are equals in terms of access to networks or connected devices to navigate
digital spaces optimally. Digital inequalities were already existing, yet the pandemic has
exacerbated them dramatically. On the one hand, the crisis has worsen digital inequalities
within the population. However, due to regional diversity and social economic, there exist
multiple bottlenecks like- digital divide and literacy gap in the country to promote widespread
digital learning among the people. Therefore, this paper aims at exploring the reciprocal
impacts of the pandemic crisis and digital inequalities, and to propose operative solutions to
implement at multiple structural levels, ranging from governmental to corporate and
community levels to fight the nefarious consequences of the crisis.

Keywords: Digital Inequalities, Digital Divide, Digital Literacy
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Implications for Enhancing Teacher Training Programs Following Emergent Distance
Education Experiences

Merih Ugurel Kamisli
TED University

Aylin Akinlar
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Using the Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK) model, this qualitative
phenomenological study aimed to gain a deeper insight into the lived experiences of English
as a Foreign Language (EFL) students and teachers with emergency distance education in
response to the COVID-19 pandemic. A survey with open-ended questions and a series of in-
depth interviews with individuals from a big public institution was used to gather data. The
data was analyzed using the content analysis approach. Our findings revealed that instructors
had difficulties with emergency distance education, as well as mental stress as a result of the
unknowns and unexpected nature of the rapid transition. In addition, concerns such as an
inconsistent internet connection, a lack of student-teacher and peer engagement, and
inadequate resources and access owing to the digital divide were recognized as factors that
hinder instructors' and students' motivation. Teachers' implementation of the TPACK
framework and the implications for enhancing teacher training programs are examined.
Produced from a recently accepted paper: Kamisli, M. U., & Akinlar, A. (2022). Emergency
Distance Education Experiences of EFL Instructors and Students During the COVID-19
Pandemic. Adult Learning. Online first, May 23 https://doi.org/10.1177/10451595221094075

Keywords: Emergency distance education, phenomenological study, the COVID-19
pandemic, English as a Foreign Language, TPACK
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Instructional Course Design in the Field of Digital Medicine

Kristina Rakova
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The process of introducing digital technologies into the field of medicine and the emergence
of a new agent — an IT physician - in the field of medicne have a direct impact on the social
practices of individuals. As a consequence of this influence, social improvisations arise in
society in the form of innovative approaches in education and the development of models for
interdisciplinary training of specialists in the field of digital medicine as part of the strategy
for the development of human capital of modern doctors and new agents in the field of digital
medical services — IT-specialists. In the traditional field of providing and receiving medical
services, medical non-human actants have been included, the effectiveness of the use of
which exceeds in importance the risks and dangers that they can provoke. That is why digital
innovations in the field of medical services cannot be ignored by active agents (physician and
patient), as a result of which there is a gradual transformation of social practices. Such
transformations include access to independent online health-diagnostics, the use of digital
medical platforms for remote doctor-patient communication, the accumulation of medical
data in cloud network storage, the use of medical robots in the healing process. Due to the
fact that digital medical technologies are being created by IT-specialists and require a certain
set of skills and competencies for their effective management and use, a new challenge to
the human capital of a scientist arises. Now, interdisciplinary knowledge, skills and
professional competencies are needed to work in almost any branch of science, since
digitalization has affected nearly all spheres of our life. Thus, at present, Russian and
American higher educational institutions are actively developing and implementing
interdisciplinary educational programs to train future specialists simultaneously in the field
of medicine and information technology, as well as to expand the human capital of a medical
worker and a patient. The active use of digital technologies in medicine has an ambivalent
nature: On the one hand, high—tech medical software provides medical workers and patients
with new opportunities, reducing time and material costs when providing/receiving medical
services; on the other hand, a new complex "patient — doctor — IT-medic" communication
arises. Overcoming the challenges of the introduction of Al-technologies in the healthcare
system is closely related to the reorientation of the staff training system to the development
of digital competencies, starting with the school education system. It is necessary to create
appropriate educational programs with a humanistic core for interdisciplinary training of
specialists simultaneously in two fields: Medicine and IT, expanding the list of new and
promising professions in the labor market.

Keywords: Digital competencies, education, digital medicine, interdisciplinary educational
program, artificial intelligence, ambivalence, humanistic core, information technology
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The Effect of Covid-19 Pandemic on Architectural Education Pedagogy
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The World Health Organization (WHO) declared the COVID-19 outbreak a worldwide
pandemic in March 2020. As a result, all educational establishments were expected to finish
the 2019-20 spring semester online. Despite the significance of distance education, it appears
that online education has not assisted architecture education adequately. This is due to the
fact that it has higher learning objectives, which are taught via coaching approaches and
incorporate nonverbal communication. Architects are trained through a method focused on
the ‘studio course’. In this environment, students’ decisions are unintentionally affected by
the unanticipated backtalk and discussions that arise from the design development process.
In other words, criticism/critique, which is a graphic and oral communication between the
instructor and the students, is one of the most frequent learning strategies utilized in the
design studio. The pedagogically distinctive implications of digital design have prompted the
need for new educational frameworks in architecture. Thus, the primary aim of this study is
to monitor and document current trends, benefits, and limitations of online architectural
discourse and learning ecosystems from both students’ and tutors’ perspectives. It also
investigates alternative pedagogical agendas in order to address the requirement to integrate
different levels of students with online education. In this regard, the effects of the design
medium, knowledge-based or theoretical courses, and practical courses are three common
types of influences on educational system adaptability and inertia. Finally, in this research,
the authors attempt to formulate a theoretical framework and didactic principles for the
modification of architectural online education by using multiple methods of data collection,
primarily based on a systematic observation of the experiments, questioning the participants
before and after the experiment, and analysis of the descriptive results of the experiment.
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Life Long Learning on Distance Education Journey in Turkey

Yeliz Celen
Amasya University

Trainers for educational purposes, which come into use in information technologies today
and plan to train global educators. Many students and educators who are complementary to
educational training and involved in communication tools in education can establish these
models with training and voice. The importance of distance education activities in Turkey has
increased even more due to the suspension of face-to-face formal and non-formal education
activities in the Ministry of National Education due to the COVID-19 epidemic. The Ministry
of National Education has made an effort to meet the educational needs of students through
online platforms and distance education solutions adapting quickly to the new situation
caused by the ongoing COVID-19 epidemic all over the world. In this context, studies on how
distance education is applied in the field of lifelong learning attracted attention, and it was
necessary to present these studies in a holistic manner. This study aims to present the
distance education studies in the field of lifelong learning in Turkey holistically and to
contribute to the studies in the literature. All these studies are aimed to increase the access
of trainees to lifelong learning in the distance education process, and to expand its scope.
Expanding the mentioned studies to cover different learning areas and to increase the
number of authorized institutions will make it easier to respond to the interests and needs of
individuals. In addition, conducting research and studies on the qualities of digital content
and the satisfaction of people who receive distance education will contribute to the
structuring of this new field of study.
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A Systematic Review of Trends, Conceptions, and Practices of a Decade of Research:
Rethinking Flipped Approach in Higher Education

Hebatullah ElIGamal
Center of Open Education Research (COER)

Over the past decade, the flipped learning approach has been widely endorsed as a timely
and effective active learning alternative that responds to some of today’s educational
challenges. Recently, flipped learning has been seen as a movement coping with the global
rise of hybrid and digital learning rather than just a teaching model, providing an innovative
approach for learner engagement. This review was conducted systematically to reveal
patterns and trends, conceptions, and practices in research into the flipped approach in
higher education published over a decade of time (2010- 2019). This review employed a
descriptive analysis of 169 empirical studies in three significant databases while focusing on
authorship trends, subjective definitions, methods, theoretical frameworks, and media
employed with video as the crucial variable. Thus, the review provides an exhaustive
summary of the trending flipped practices in higher education, capturing the evolution of the
approach not restricted to a specific subject area or study group. Similar to previous reviews,
the findings suggest that the flipped approach typically yielded positive impacts, and the
subject areas of education and medicine led the flip. Also, the studies were mostly conducted
with students, while faculty were almost silent, and a mixed-method research design was
frequently employed. Although this review covers studies published before the Covid-19
pandemic, the findings of this review were fortunately analyzed during the pandemic that
triggered the escalation of hybrid flexible (HyFlex) approaches. Therefore, this review
suggests a better understanding of the flipped approach focusing on its value more than its
structure. This review also recommends the use of enhanced classification frameworks to
define related terms, and research scopes addressing the lack of consensus in defining and
framing this tangled and rich approach. Keywords: Flipped classroom, flipped learning,
inverted classroom, inverted instruction, video learning, digital learning.

Keywords: Flipped classroom, flipped learning, inverted classroom, inverted instruction,
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The Relationship Between Computational Thinking and Problem Solving Styles of
Elementary Mathematics Undergraduate Students

Emine Nur Unveren Bilgic
Duizce University

Sule Yilmaz Ozden
Sakarya University

Thinking is an ability that includes complex mental processes, and individuals reveal their
thinking styles by making some choices while revealing these abilities. Analytical thinking,
which is included in these thinking styles; is defined as the tendency to separate the object
from its content, to focus on its properties by categorizing it, and to use rules to explain and
predict the behavior of objects. Holistic thinking, on the other hand, is the preference of
predicting and explaining events based on these relationships, which includes the field or
content as a whole, paying attention to the relations between the field and the object, in
contrast to analytical thinking. On the other hand, with rapid developments in information
technologies, computers have been increasingly used to solve life problems. Computational
thinking skills are related to the use of computers in solving daily life problems and include
some subdimensions such as algorithmic thinking, critical thinking, etc.. Computational
thinking skills are a crucial skill set that everyone needs to use in the near future (Wing, 2006).
It is a skill that can be acquired at any age starting from kindergarten and has taken its place
among the skills of the 21st century. This study aims to reveal the relationship between pre-
service teachers' thinking styles and computational thinking skills. The data will be collected
by using “The Scale of Holistic and Analytical Thinking Styles While Problem Solving” (Umay,
Ariol, 2011) and “Computational Thinking Scale” (Korkmaz, Cakir & Ozden, 2017). The data
will be collected from nearly 200 pre-service mathematics teachers at the 2021-2022 spring
semester. The quantitative data will be analyzed using correlation analysis. Implications and
future directions will be discussed.

Keywords: Analytic thinking, Holistic thinking, Computational thinking, Preservice
mathematics teachers
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What Online Education Directors Say About the Future of Online Education

Sadegiil Akbaba Altun
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The aim of this study is to discover the future of online education and what will determine
the future of online education based on online education directors’ opinion. In this qualitative
study, data were collected from eight online education directors. They were asked “From your
perspective, what is the future of online education?” and the collected data were analyzed
through content analysis. The findings were presented under three themes: Future
predictions, reasons behind predictions, and the results of these predictions. Online
education directors’ future predictions of online education were 1) Online education will be
extended, cheaper, will provide opportunity to those who needed personalized education; 2)
There will be more different online certificate programs than degree programs; 3) Online
education is going to grow. The mentioned reasons about their predictions were; 1) Supply
will increase because online education will be valuable; 2) Since there is a lot of inability to
sort of customize, so there will be more focus on field certificates; 3) Different tools will be
developed and used. Online education directors’ opinions about the results of their reasons
were; 1) There would be less traditional learning and teaching and more online classes, so,
fever people will face less face-to-face experiences; 2) There would be more certificate
programs; 3) Variations of online education will increase, there is going to be more new
technology about online education, and people will be cognizant about online education. As
a result, online education directors believe that the future of online education will depend on
1) How it is perceived, 2) How it is practiced, 3) How change is managed, 4) How online
education is led, 5) How online education quality is assured, 6) How legal foundation is set,
and 7) How online education is invested or funded.

Keywords: Online education, directors, future
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Design and Implementation of an English Language Mooc for Adult Learners: Speak
English Mooc Project

Neslihan Kose
Bartin University
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MOOCs (Massive Open Online Courses) are becoming more popular in online language
teaching and learning of adult learners due to their accessibility, enriched materials
repository, and ubiquitous nature. Especially with the outbreak of the Covid19 pandemic,
there has been a growing interest in the design and implementation of MOOCs for language
teaching/learning purposes. Since MOOCs target creating online spaces that can be exploited
by learners coming from various backgrounds materials, tasks and assessment/evaluation
procedures. The goal of this study was to present the development of an English speaking
MOOC for adult language learners, which was developed considering their backgrounds. The
needs of the general target group are crucial in the design of this program and the Erasmus
Strategic Partnership Project. It also suggested a practical guide including the design,
implementation, and evaluation of an English MOOC program with its content and syllabus
design. The suggested MOOC content was a collection of the speech functions and real-life
situations based on a needs assessment study conducted in two partner countries, namely
Turkey and Austria, with the participation of 65 adult learners from various backgrounds. The
course generated with all its syllabus, content and materials as a result of the needs
assessment was piloted on the MOOC platform. The current study reports the findings of this
piloting with implications for online adult EFL learning contexts and offers practical
suggestions for practitioners in the design and implementation of recent technological tools
such as MOOCs. A set of design and development guidelines for a language MOOC on
speaking skill were also proposed for materials designers, curriculum developers, and English
language practitioners in adult non-native EFL contexts in general.

Keywords: MOOC, online language teaching, syllabus design, EFL learners
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Applicability of Physical Kitchen Planning (Hybrid Education Model)

Mehmet Sarioglan
Balikesir University

Blended learning should not be considered as the use of technological materials to support
traditional education. The balance in blended learning can also be thought of as an online-
based education institution offering face-to-face lessons in addition to online education in
order to increase productivity. The hybrid education model, which is called blended
education, means the application of the online education model and the face-to-face
education model together. It is a generally accepted fact that physical kitchen planning is a
fundamental acquisition in gastronomy education, and it is an important phenomenon. The
main purpose of researching the applicability of the hybrid education technique, which
became widespread with the pandemic, in physical kitchen planning education. For this
purpose, sector employees will be selected as the universe. With the sample selected from
the sector employees, the working group was divided into two groups as face-to-face and
hybrid, and physical kitchen planning training was provided. As a result of the training, it was
concluded that the hybrid training can be used in different dimensions. In addition, it has
been determined that hybrid education is an important teaching technique that supports
gastronomy education.

Keywords: Hybrid Education, Physical Kitchen Planning.
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Determining Academic Motivation Levels of Undergraduate Students in Terms of Various
Variables in the Distance Education Process During the Covid-19 Pandemic Period

Damla Aydug
Gedik University

Hakan Altinpulluk
Anadolu University

The aim of this study is to examine the academic motivation levels of undergraduate students
in terms of various demographic variables and technology-related variables in the distance
education process during the pandemic period. The research was designed with survey
model, one of the quantitative research methods. Data of the study were collected from 170
undergraduate students. "Academic Motivation Scale" and personal information form were
used as data collection tools. The collected data were analyzed with Kendall's tau correlation
test, independent sample t-test and one-way analysis of variance. According to results of the
study, it was found that academic intrinsic and extrinsic motivation levels of the
undergraduate students in distance education process are high and their amotivation levels
are low. The results showed that the academic motivation levels of male and female
undergraduate students did not differ in terms of intrinsic and extrinsic motivation sub-
dimensions, while the amotivation levels of male students were found to be statistically
significantly higher than female students. It was also determined that the academic intrinsic
and extrinsic motivation levels of undergraduate students in distance education process
during the pandemic period differed with respect to grade variable, but their amotivation
levels did not showed any difference. It was also found that the academic intrinsic and
extrinsic motivations of the freshmen were significantly higher than sophomores and seniors.
It was determined that there were significant differences between the students' thoughts on
whether to pursue postgraduate education in the future and their academic intrinsic and
extrinsic motivation levels, but there was no significant difference between the amotivation
sub-dimension. Also, it was found that there were significant relationships between
technology usage proficiency and intrinsic motivation of undergraduate students. Lastly, it
was determined that there were significant relationships between the average daily usage
time of technological devices and their academic extrinsic motivation. Suggestions were
offered in line with the results of the study.

Keywords: Academic motivation, pandemic, intrinsic motivation, extrinsic motivation,
amotivation, undergraduate students
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An Exploratory Study on Simulation-Based Learning in a Quasi Cloud-Based Setting Vs
Traditional Face-to-Face Laboratory Setting for a Maritime-Technical Course During the
Covid-19 Pandemic

Brian Po-wan Sun
The Hong Kong Polytechnic University

Owen Tang
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Problem statusinteracting with simulated ships in multi-display view of computer-generated
virtual harbor environment within a ship-bridge simulation laboratory has been effectively
used in training of prospective maritime cadets for several decades. The COVID-19 pandemic
since 2020 has brought a big challenge to traditional way of maritime education because of
early social-distancing measures hindering students and instructors from face-to-face
contact. PurposeThis paper has two-fold purpose. The first is to review the requirements and
limitations of conducting simulation-based learning tasks in traditional face-to-face approach
for a maritime-technical tertiary level course, which has its pedagogical design requiring
navigation simulation software running on computer network to mimic ship’s bridge
environment within a laboratory workshop. The second is to explore the learning outcome of
enhancing students’ knowledge and professional competencies through a quasi cloud-based
setting, from the perspective of maritime students. MethodsUnder the pandemic,
simulation-based learning by means of remote desktop software and internet connection was
initially experimented for a cohort of home-staying students in 2020. The learning outcome
through this quasi cloud-based setting was compared with its face-to-face counterpart
applied in subsequent two cohorts of students during relaxation of social-distancing
measures. The most critical element in this study was to conduct evaluation on students’
knowledge, practical skill, satisfaction, self-confidence and safety judgment in marine
navigation practice among three cohorts of 26 students in total, from 2020 to 2022.
FindingsThis study revealed no significant difference in students’ knowledge and safety
judgment regardless of which setting deployed. However, face-to-face learning experience in
traditional pedagogical approach helps students develop greater sense of satisfaction and
self-confidence. Unstable internet connection from some of the students’ premises restricted
the complexity of learning tasks and limited practice skill acquisition by home-staying
students. Latency under low internet bandwidth leads to poor outcome in time-sensitive
collaboration tasks for group learning activities. Conclusion The findings disclose the potential
for cloud-based simulation to facilitate students' learning when traditional face-to-face
learning and teaching approach is not permitted. However, collaborative learning is a
challenge when applying cloud-based simulation to time-critical group learning tasks.

Keywords: Cloud-based learning; competencies; face-to-face learning; knowledge
acquisition; maritime education; maritime-technical; pandemic; practice skills; quasi cloud-
based; remote desktop; simulation-based learning; self-confidence; student satisfaction;
traditional pedagogical approach
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Challenges Faced by the Students of Lorma Special Science High School on Flexon Learning

Audrey Catbagan
Lorma Colleges

Since the COVID-19 outbreak, schools have had to close, but now that blended learning is the
new normal, all the students are currently adapting. However, as a result of the abrupt
changes, many students face challenges. The goal of the study is to learn more about the
problems that students face because of the sudden shift to flexible learning. The researchers
then conducted qualitative research and randomly selected 40 students from Lorma Special
Science High School, and the data that was collected was analyzed using thematic analysis. It
was shown that most of the students chose synchronous mode as their learning mode. It is
also found that a lot of the students have technical issues and are having a hard time being
productive and motivated. The findings also show how the students cope with their problems
by asking for assistance, having breaks, dealing with academic pressure, and achieving dreams
and goals.

Keywords: Online learning, COVID-19, challenges
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Examining Sense of Community in an Online Course in a Covid-19 Semester: A Case Study

Gozde Nur Doguer
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The purpose of this case study was to understand the development of sense of community in
a fully online course and examine how the course elements supported the community-
building processes. The instrumental case study design is used in order to deeply understand
students’ sense of community built in the course and the role of course elements in the
community-building processes. The case was selected using purposeful critical sampling since
the course was offered in the first online semester following the emergency remote teaching
period (Spring 2020) in the COVID-19 pandemic era. Three datasets were collected: The SCI-
2 survey at the end of the semester, and semi-structured interviews at mid-semester and at
the end of the semester. The findings showed that the four community elements,
reinforcement, influence, membership, and shared emotional connection, were all present in
this course, although to varying degrees. The SCI-2 results were consistent with the qualitative
data. The qualitative data also showed that the adapted course elements for online modality
supported the community-building processes.

Keywords: Fully-online course, online course design, sense of community
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Exploring Organizational Hindrances to Digital Transformation

Oguzhan Bozoglu
Gebze Technical University

As indicated by many scholars, leading public and private bodies and organizations, digital
transformation in teaching and learning is often referred as an effective solution that will
address many existing problems associated with traditional teaching/learning practices, as
well as aligning educational institutions with the 21st century expectations. However, it is also
fact that digital transformation can only be achieved only when the organization as a whole
attempts to adopt digitalization and include it in its core values, understandings and practices,
it seems that there are many obstacles to be overcome and an insight into factors that
negatively affect digital transformation can inform stakeholders and help them act
accordingly. Therefore, the current research attempts to document some factors related to
broader organizational aspects such as organizational identity, organizational behavior and
organizational change, and investigates how these interplay with digital transformation.
Employing the qualitative case study methodology, the current research examines the case
of a higher education unit. Data were collected through indiviudal meetings with staff and
focus groups. Findings indicate that although there are attempts and individual will to achieve
digital transformation, organization-wide digital transformation requires substantial
organizational identity and strategy change.

Keywords: Organizational identity, higher education, digitalization
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Surveillance Capitalism: Practices, Challenges, and The Future of Online Education

Dony Cahyono
University College London

Online education has been receiving higher demand and is legitimised by the higher
education institution to optimise learning and provide more personalised learning for
students. However, the flourishing of educational technology for online education also
predominantly flourishes the existence of surveillance capitalism in education. This paper
describes and critiques how surveillance capitalism practices emerge in education as reflected
by technology companies along with intensifying practices of ratification and monitoring at
higher education. From communication platforms, plagiarism checkers, to online proctoring,
the imperative of surveillance culture in education appeals to the notion of optimising
learning and increasing students' security in online education. However, students and
teachers are not aware that their data are of interest to companies and there are agencies
that process their data continuously for companies’ capital gains. The goal of this paper is to
delineate surveillance capitalism and raise awareness about privacy issues among students,
teachers, and educational institutions. The finding has subsequently provides an overview of
companies, schools, teachers, and students in the context of higher education. Also, the
surveillance within onlin education impacts the student-educator relationships, academic
practices, inequalities, and profit-making for companies despite the rhetoric of ‘solutionism’
they offer. In this regard, companies conduct data mining directly (for advertising, for
example) or indirectly (for third-party profiling or marketing). Surveillance capitalists
discovered shimmering opportunities to make money from the collection, rendering, and
analysis of behavioural data, while the human is just an accessory for this purpose. The study
recommends a commission for data protection and the cultivation of privacy awareness from
schools, educators, and students while engaging with massive digital services for future
education.

Keywords: Surveillance capitalism, online education, learning privacy, data mining
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Digital Literacy of Italian and Polish Future Teachers

Lukasz Tomczyk
Jagiellonian University

The article is an attempt to show the level of digital literacy among Italian and Polish teachers
of the future. The research was carried out using a proprietary tool measuring: The level of
use of basic tools, solving everyday problems with the use of ICT, knowledge of the positive
and negative impact of new media on didactics and upbringing, and evaluation of the
usefulness of educational software. The research was conducted in the first half of 2022
within the framework of the project "Teachers of the future in the information society -
between risk and opportunity paradigms".

Keywords: Digital literacypre-service teachersPolandltaly
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Relationship Between Game Addiction, Body Mass Index, Academic Achievement, and
Player Types

Murat Topal
Sakarya University

Ahmet Polat
MoNE Turkey

This study was conducted to analyze the relationship between academic achievement, body
mass index and player types, and computer game addiction of secondary school students.
Study participants included 289 students attending fifth and sixth grades in a public school in
Sivas province during Turkey's 2018-2019 academic year. The data were analyzed with
hierarchical regression analysis. The study findings revealed that digital game addiction was
significantly predicted by gender, academic achievement score, computer gameplay per
week, and smartphone gameplay per week. However, the body mass index and player types
were not significantly predicted digital game addiction. These findings suggest that male
students with high weekly gameplay on computers and smartphones were exposed to an
increased risk of digital game addiction, and digital game addiction negatively affected
academic achievement. Future studies could focus on the games and the types of games
played by the students with similar variables.

Keywords: Game addiction, player types, body mass index, gaming time, academic
achievement, students
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A Research About Preservice Turkish Teachers’ Views Regarding the Online Education
Process

Ozge Karakas Yildirim

The Covid-19 virus, which emerged in Wuhan, China at the end of 2019, spread to the whole
world in a short time and became an pandemic. With this life threatening pandemic, people
have been advised to avoid being in crowded groups in many areas. One of these areas is
education. As a result of the pandemic, some people who had been infected, were put in
guarantine process and some people were voluntary in quarantine process, and an online
operation was provided in many areas one of which is education. This research, which was
designed with the phenomenology method, was conducted to determine the views about
online education process of 72 students (47 Females, 25 Males) who took the Turkish Learning
and Teaching Approaches course online, and also they were asked to state which methods
they would adopt if they were to apply online education in the teaching profession. The
participants of the research are the second year students of Turkish Language Teaching
Department. The research data consists of the answers given to the semi-structured interview
form of 72 students who took the Turkish Language Learning and Teaching Approaches course
online. The collected data were analyzed as frequencies and percentages by creating
categories and themes through content analysis. According to the findings obtained from the
data, 47% of the pre-service teachers were able to get efficiency from the course online, while
33% said that they could not get efficiency from the course online, 20% of the pre-service
teachers (14 pre-service teachers) stated that they were able to get efficiency, but this was
not enough. 80% of pre-service teachers stated that they believed that the lessons would be
more productive if it was held face to face. Pre-service teachers also listed problems such as
lack of communication, inability to provide self-regulation and discipline, and internet
connection problems as the biggest disadvantages of online education. They stated that they
will frequently use question-answer and discussion methods, and they can use various web
2.0 tools for online education. In the study, it was concluded that pre-service teachers
preferred face-to-face education due to the limitations of online education (lack of
communication and interaction, lack of self-regulation and motivation, lack of technology
such as internet and computer, etc.).

Keywords: Online education, pre-service teachers, pandemic, covid-19
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The Role of a Phonic Intervention Programme in Developing Reading Skills in Second
Language Acquisition of English for Struggling Readers in Bahrain

Eman A Albalooshi
University of Bahrain

This study investigated the effects of synthetic phonics instructions in developing reading
skills for struggling readers learning English as a second language in Bahrain. A 4-week
intervention programme designed around the module Jolly Phonics with a focus on
phonological awareness was delivered to small groups by qualified teachers to two
experimental groups. There was a control group receiving special education services in the
form of one-to-one sessions. All students were assessed on the DIBELS (Dynamic Indicators
of Basic Early Literacy Skills) measures before and after receiving the intervention
programmes. The results indicate that students receiving the synthetic phonics instructions
significantly outperformed the control group on the DIBELS measure Initial Sound Fluency,
Letter Naming Fluency, Phoneme Segmentation Fluency, and Nonsense Word Fluency on the
post-tests. Paired-samples t-test statistic results indicate that there is no significant difference
between the results of the two experimental groups on the post-tests. The findings suggest
that a synthetic phonic intervention programme has a significant effect on the development
of reading skills for struggling readers learning English as a second language and whose first
language is Arabic.

Keywords: Phonology; foreign language teaching; intervention effectiveness; reading
difficulties; phonics instructions
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The Courses Are Online, What About the Students, Did They Really Online? An Example of
Gamification in the Emergency Remote Teaching Process

Nihan Erol Sahin
Gazi University

In this study, a gamification experience, which is applied once in a common course in higher
education, was examined in order to enable students to be active in the course during the
compulsory distance education period during the epidemic period. For the gamification
process of the research, a total of 12-week kahoot games to be played at the beginning and
at the end of the lesson were prepared. The games were played over zoom and LMS systems.
The participants who took the Atatiirk's Principles and Revolution History course, their
experiences in this process, their attendance status, their opinions about the process, kahoot
game analyzes were examined by qualitative research methods. The study group of the
research consists of 1st year students of the Faculty of Engineering who take the TAR101
course. The sample was chosen by easily accessible sampling due to epidemic conditions and
was based on volunteerism. In the research, semi-structured interview form developed by
the researchers, focus group interviews, researcher feedback, course records on the LMS,
course follow-up charts were used as data collection tools. The research process lasted for a
total of 15 weeks, 12 of which were practical. The interviews were conducted online through
the program called Zoom and the Whatsapp group established by the researchers. The
findings obtained in the research were analyzed with a holistic perspective according to
content analysis. According to the opinions of the participants as a result of the research; It
has been concluded that the lessons made through gamification increase the motivation of
the students towards the lesson, and they come to the lesson more prepared with a sense of
competition. According to the findings, this experience makes the learning process both fun,
meaningful and permanent, ensures that distance education is interactive, increases
motivation and strengthens intra-group communication in the distance education process.

Keywords: Gamification, distance education, technology, Kahoot, history teaching, higher
education
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Student Support Services in Open and Distance Education During the Covid-19 Period: A
Case of Anadolu University Open Education System

Erdem Erdogdu
Anadolu University

Student support services include a wide range of communication, interaction and service
processes from the first contact of the student with the educational institution until
graduation and even after graduation. During this process, students benefit from services
such as getting information about the programs, enrollment, requesting documents,
accessing learning materials and resources, exam services and graduation processes.
Especially educational institutions that offer open and distance education should have the
infrastructure to carry out student support services remotely, and should be able to maintain
these services based on current digital technologies and digital transformation. Thanks to the
effective and efficient support services offered in this way, the success of the learner can be
increased and the rate of the drop out can be reduced. In this study, Anadolu University Open
Education System, which provides macro-level student support services, will be examined. In
this context, the period of student support services before, during and after the Covid-19
pandemic between 2019-2022 was examined. Within this context, the process, types, and
development stages of student support services were examined. In addition, the usage
statistics of student support services were analyzed descriptively. Research findings show
that, especially during the pandemic period the demand for student support services has
increased approximately 3 times. In addition, user feedback on certain services and institution
evaluation results are also presented. It is anticipated that the findings of the study will shed
light on the processes of constructing, evaluating, developing, and transforming student
support systems. Finally, recommendations for practice and research will be presented.

Keywords: Anadolu University, Open and distance education, Distance education, Online
education, Student support services, Covid-19
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Secondary School Students’ Perceptions of the Integration of Coding Into English Language
Teaching: A Case of Van City, Turkey

Serra Kilicaslan Takva
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Among the rich implementations of the technology in English Language Teaching (ELT),
integrating coding provides diversification of the learning environment for language learners
and facilitates their language skills and other skills, namely creativity, and logical reasoning
skills (Pinto & Escudeiro, 2017). Scratch, a block-based coding tool, enables students to design
animated stories and educational activities by adding functions to characters, (Sarasa-
Cabezuelo, 2019) so that they could transfer their language skills into a different context.
Recent studies on Scratch in ELT indicate that Scratch helps students improve language
development in different aspects such as reading comprehension skills (Papatga & Ersoy,
2017), learning vocabulary (Ihmaid, 2019), linguistic development (Costa, Gomez, & Pessoa,
2016; Moreno-Ledn & Robles,2015) and motivation (Moreno-Ledn & Robles, 2015). However,
the limited number of studies on integrating coding into ELT classes only focuses on students'
language development and motivation. Therefore, little is known about using coding activities
in ELT from the learners' perspective. This study, therefore, aims to explore students'
perceptions and attitudes in ELT classes in terms of the potential benefits of coding from
different aspects. This study was conducted at a state school in Van, Turkey with eleven
students through gathering the data through semi-structured interviews after the 3-week-
training session. The training was designed as an extra-curricular activity to allow students to
practice their English through designing activities on Scratch, which focuses on the outcomes
in the English class curriculum. The activities included re-designing textbook activities as
interactive animations or games with the feature of "text to speech”. The process started by
presenting sample projects, giving explanations of the linguistic structures, and related
vocabulary, and moving on to creating projects. In the final stage, they discussed their
projects and checked out the other projects. The results indicate that transferring language
abilities into different settings increased language awareness, learner autonomy, vocabulary
as well as motivation. In addition to supporting the existent literature in terms of vocabulary
learning, retention (lhmaid, 2017), and motivation (Moreno-Ledn, J., & Robles, G. 2015), the
study also provides new insights into using Scratch in the aspect of language awareness and
learner autonomy. The findings showed that using English in a real-life context increased the
participants' awareness of language use. In terms of learner autonomy, almost half of the
students reported being more eager to learn outside of classes. The study, therefore,
provides a solid evidence base for suggesting new implementations of technology use in
language classes and how it motivates learners to use the language in a real-life context.

Keywords: Technology in ELT, coding, Scratch in ELT, students’ perspectives
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Learner Perceptions of Online Timed Take-Home Exams During Computer Technology
Courses

Harun Cigdem
National Defence University

Semiral Oncii
Balikesir University

The effect of online time-limited (approximately 2-3 days) homework exams on students'
participation in class is one of the subjects that has not been studied much. It is seen that 40-
80 minutes of exams reserved for exams in Computer Department courses of undergraduate
and associate degree programs are not sufficient for students’ implementations. In this study,
the online timed (time-limited) take-home exam experience for the Operating Systems 2
(Server Operating Systems) course was examined. The duration of the exam was 50 hours,
and the exam was delivered using the Assignment feature of MOODLE LMS. The participants
of the study were 30 students studying in the Computer Technology Department. The
collected data included information from unstructured classroom observations made about
students' laboratory habits, the time they spent preparing the exam report, data on the
content of the exam reports (student scores from the exam) and data on the Course
Engagement Scale (about the students’ involvement in the course during the semester). The
students got an average of 89 out of 100 in the exam. In general, the students were involved
in the lessons at an average level. Students found the online time-limited take-home exam to
be effective and comprehensive. They stated that they could not meet the deadlines in the
exams they were exposed to in other courses of the same nature, and they wanted this
technique to be used in those courses as well. The students expressed their opinions about
this exam with great excitement at every opportunity they had.

Keywords: Online timed take-home exam, learner perceptions, computer technology
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Game-Based Teaching in Teacher Education: A Systematic Review

Sevim Aydin
Mudanya University
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Bursa Uludag University

Today, technological tools have entered almost all fields and have been used extensively.
Games have inevitably been affected by this process and games have become played in virtual
environments with digital tools. Today, people of all ages interact with games and children
can spend long hours playing games without getting bored, and the results of the research
have paved the way for the use of games in education. The research, it is aimed to
systematically deal with the studies on game-based teaching used in teacher education. The
distribution of these studies by years, the distribution of their methods, data collection tools,
data analysis methods, keywords, citations and country distribution of citations were
revealed. Advanced search modules ERIC, EBSCO, Web of Science and TR Index are used.
Keywords in the search are “game-based teaching” or “digital game-based learning”. Among
the research articles, articles used as teaching methods and educational studies in higher
education were taken. In this context, the PRISMA statement was used in research and report
creation. The obtained data and results were analyzed by discussing with other findings
obtained from the literature.

Keywords: Game-based teaching; teacher education;higher education;systematic analysis

65



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Investigation of the Effect of Computer-Aided Animations on Conceptual Understanding
Through Metaphors: An Example of Artificial Intelligence

Sevim Aydin
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In this research, Information Technology and Software (IT) course the differences between
the conceptual understanding of fifth grade students regarding the concept of artificial
intelligence before and after computer-aided animation monitoring were tried to be
determined through metaphors. In the 2021-2022 academic year, 39 teachers working in the
field of Information Technologies and 101 fifth-grade students studying at a secondary school
in the Nilufer District of Bursa participated in the study. The purposeful sampling method was
used to select the sample of the study. At the first stage of the study, the “Information
Technology and Software Course Concept Teaching Questionnaire” prepared by the
researchers was applied to the teachers online in order to identify the concepts that had
difficulty in teaching within the scope of the BTY course. As a result of the survey dec, many
concepts that are difficult to teach have been revealed, and among them, the concept of
“artificial intelligence” has been included in the study due to its current and open to
development. In the second stage of the study, in order to determine the metaphorical
perceptions of students about the concept of artificial intelligence, students were asked to
“Artificial intelligence is like ... because ...”. In the light of the themes obtained from the
metaphor results, computer-aided animation was developed by the researchers, which takes
the concept of artificial intelligence as a subject. After the animation was shown to the
students, the metaphor study was repeated and the change in the students' understanding
of the concept of artificial intelligence was tried to determine. As a result of the study,
although the conceptual categories related to artificial intelligence had similar characteristics
in general, it was found that the justifications in the conceptual perceptions after animation
were more meaningful

Keywords: Artificial intelligence; metaphor; computer aided animation
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Use of Machine Learning Approach to Enhance and Measure the Learners Classroom
Engagement

Yash Chibber
Dr. Akhilesh Das Gupta Institute of Technology & Management

Bhavna Chibber

In order to draw inferences about students' actual engagement in learning activities, teachers
must be able to monitor students' behavior and detect valid signs. By using filmed instruction
to indicate which signs should be addressed, teacher training can assist (inexperienced)
teachers in acquiring these skills. This, however, assumes that (a) meaningful measures of
students' learning engagement are recognized, and (b) video work is planned as efficiently as
feasible to minimize the time associated with manual coding techniques and video
examination. Using recent technical advancements in sectors such as machine learning to
improve the analysis of classroom footage is one way to address these concerns. If automated
analyses can be used to assess students' attention-related processes through observable
markers of (dis)engagement in learning, it may become more successful. Thus, using pilot
classroom recordings of three courses with university students, we validated a new human
rating approach and produced proof of concept for a machine vision-based approach. The
manual rating system predicted performance on a subsequent knowledge exam and was
highly linked with self-reported cognitive engagement, involvement, and situational interest.
The manual ratings were accurately estimated using a machine vision-based approach based
on gaze, head attitude, and facial expressions. The automatic analysis was improved by
including a synchronization feature, which increased correlations with manual ratings and the
prediction of post-test variables. The focus of the paper is on the obstacles and critical next
steps in introducing automated engagement analysis to the classroom.

Keywords: Learner's Mindful Involvement. Analysis Utilizing machine
learning. Synchronization in the classroom.Educational Reform. Effective data mining.
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The Use of E-Reflective Journal During Emergency Distance Education Amid the COVID-19
Pandemic with Hybrid Education: A Study From the Perspectives of Pre-Service Teachers
of English

Tuge Oztiirk Karatas

In pre-COVID world, reflective practices were regarded as one of the most vital components
of teaching and assessment in English Language Teaching (ELT) programs in order to enhance
reflective thinking of pre-service teachers of English. Though the reflective practices are also
widely used nowadays, since the outbreak of COVID-19 in December 2019, the world would
never be the same. The COVID-19 pandemic has been one of the most challenging events of
the twenty-first century due to the emergency changes that have resulted in transformations
in the usual practices in ELT programs. One of the reflective practices that can be used in
these emergency circumstances is e-reflective journal that gives valuable chances for pre-
service teachers to reflect on their own learning so as to engage in ongoing professional
development. Therefore, this qualitative study aimed at investigating the possible effects and
use of e-reflective journal writing practices on pre-service English teachers' assessment
literacy development during the COVID-19 pandemic within hybrid education. This research
was conducted with 15 pre-service English language teachers enrolled in a classroom
assessment course in an undergraduate teacher education program during the 2021-2022 fall
term in Turkey. The data that clarify the perspectives of pre-service teachers of English about
e-reflective journal were collected through e-survey. The data were thematically analyzed to
uncover the pros and cons of the use of e-reflective journals to support pre-services’
assessment literacy development. In order to move beyond emergency practices in ELT
programs, the findings revealed a set of suggestions and implications for high-quality of e-
reflective journal practices as assessment tool in future virtual settings.

Keywords: E-reflective journal, English Language Teaching (ELT) programs, assessment
literacy development
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Secondary School Students’ Perception About the Physical Education and Sports Lesson
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The purpose of this research is to determine the perceptions of secondary school 7th and 8th
grade students towards Physical Education and Sports course. The research was carried out
in the pattern of phenomenology, one of the qualitative research methods. Data were
collected using semi-structured interview technique, and content analysis technique was
used to analyze the data. The study group of the research consists of 7th and 8th grade
students studying in the 2021-2022 academic year. Interviews were conducted with a total of
10 students, including 6 male and 4 female students in the study group. At the end of the
research; it can be said that students have a positive view towards Physical Education and
Sports course. In the interviews with the students, they said that they developed physically
and that the course contributed positively to them in social and emotional areas. The students
said that the course helped them lose weight, their bones got stronger and they got taller.
They stated that they expressed themselves better during the lesson, communicated with
their friends with whom they were not very close, and learned concepts such as helping each
other and respecting their opponent. Students see vii Physical Education and Sports course
as a means of having fun, and they also stated that they experience emotions such as winning,
losing, controlling anger, and being happy. The students also stated that they had negative
behaviors (fight, bad words, sarcastic attitudes, etc.) during the lesson. Arranging the physical
conditions and separating the playing fields from each other is another idea said by the
students. In this research, in which the students shared their experiences, they expect the
teacher to given more free activity time. On the other hand, they stated that the school
administration should not put a trial exam on the days when the Physical Education and
Sports classes are held. In addition, the students expressed that the Physical Education and
Sports course is not sufficient and they also stated that the course, which is 2 hours a week,
should be 4 or 6 course hours. Keywords: Physical Education and Sports Course, Physical
Activity, Perception

Keywords: Physical Education and Sports Course, Physical Activity, Perception
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Online Learning in Rural India: Problems and Possibilities
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Online Learning in Rural India: Problems and Possibilities Online learning has already stepped
in, into rural India. However, it was forced and gained momentum due to the circumstances
created by COVID 19 Pandemic. the pandemic scenario also lead towards a realisation and
understanding of the importance of digital transformation in today's context. Even interior
villages were able to get the best learning experiences. the bias of considering the
technological advancement non-inclusive, is now broken. Digitization is becoming an
important tool for not only connecting but providing basic services, especially education. the
online learning future needs proper planning, especially to reach the last person in the queue.
This paper aims to delineate the problems and possibilities of education in rural India, to
devise strategies for shaping the future of online learning.

Keywords: Online learning, rural, digital
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Social Robot Applications in Special Education

Nihal Sen
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Social robots are defined as robots that interact with humans and each other in a socially
acceptable manner, express their intent in a human-perceptible way, and have the ability to
solve targets with other agents, whether humans or robots. Social robots are often designed
to achieve positive results in a variety of applications such as education, health, quality of life,
entertainment, communication, and tasks that require collaborative teamwork. in recent
years, social robots have become a part of various applications such as education, friendship
and the entertainment especially involving children. a socially sensitive and high-demand field
of application of these robots is the education of children with special needs. This study aims
to examine the role of social robots in interaction with children with special needs in various
fields and research on the use of robots in special education. the findings of the study show
that different robots have been used in the education of children with various disabilities,
especially in recent years. This study also shows that social robots use human-robot
interaction to improve communication of children with special needs with people around
them, express and perceive emotions, maintain social relationships, interpret natural cues,
and develop social competencies.

Keywords: Social robots, human-robot interaction, robot-assisted learning, special
education, individuals with disabilities
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Decentralized Infrastructure of Micro-Credentials and Blockchain Technology
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Higher education is being reshaped by the technology and the effects of this ongoing change
are seen in many layers of the educational environments. Yet the management of academic
credentials haven’t been fully affected by the technology that is reshaping the learning
preferences of the learners. for the last ten years, learners have started to fulfill their needs
for learning via online sources which are supported by either universities or private
companies. Upon completing an online certificate program, learners ask for valid certificates
that are issued by reliable organizations. at this point, the idea of Micro-credentials (MCs) has
emerged as MCs offer bite-sized and flexible online courses to learners according to their
needs. Via some online learning platforms, learners started to rethink their career paths to
meet the requirements of the day. These credentialing ecosystems have grown in numbers
in time and learners have felt the need for trust for the issuer bodies and for the exchange of
the given credits. to fulfill this need, Blockchain technologies can be used to decentralize the
credentialing system. Blockchain technologies, if well-planned and used strategically, can
provide some benefits for the credibility and authenticity of the MCs. These benefits include
“timestamping” to ensure validity and “being permanent” to make transactions immutable.
at this point, Decentralized Autonomous Organizations (DAO) could be a relatively new
blockchain acronym that aims to decentralize the management of organizations with the help
of smart contracts. the smart contract is the backbone technology of the DAOs. in this paper
a systematic literature review is made to expose the possible benefits and drawbacks of using
Blockchain technologies in the decentralization of MCs.

Keywords: Microcredentials, blockchain, decentralized autonomous organizations
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Online Learning Tools to Improve Entrepreneurship and Social Skills in Higher Education:
Techster Project
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Tech students must strengthen their skills while in higher education in the twenty-first
century's competitive environment. Entrepreneurial and soft skills are the most important
traits for them. Entrepreneurial skills are the abilities needed to seize opportunities and
develop new ideas in order to create value for others. People can use soft skills in conjunction
with hard skills to better comprehend their surroundings, collaborate well, perform well, and
achieve their goals. the use of online technologies has become increasingly significant in the
development of these abilities. in higher education, the utilization of online learning
resources is critical in both the learning process and theory practice.Techster project aims to
enhance teachers' and students' international entrepreneurial and soft skills and attitudes in
higher education by creating an entrepreneurial dimension to technical education and
strengthening local and European industrial networks of higher education institutions. This
study covers the Techster Project preliminary research results of the Turkish partner-Ege
University's findings. a questionnaire was designed for teachers and their students to
understand the perspectives and define the target group about using and integrating digital
tools related to entrepreneurial and soft skills into their classes. Eighty respondents are going
to participate in the survey. Descriptive methods will be used to survey the views of students
(n=70) and teachers (n=10). the questionnaire was created to assess the outputs(Techster
Toolkit, Teacher Guide and Online Platform) as well as to gather the feedback for
improvement to suggest a new hybrid learning model. in the study, qualitative and
guantitative survey questions were developed by researchers and experts in the fields
developed. the qualitative and quantitative data will be analyzed by the researchers. It is
expected to result in data; on which tools and methods are preferred more in the
development of social skills and entrepreneurial dimensions, why the preferred tools were
chosen by tech students and tech teachers and how they were found useful, support rates of
the digital platform for teachers and students before, during and after the lesson,
expectations of tech teachers and tech students associated with techster outputs from an
online platform. All research findings will be presented during the conference.

Keywords: Entrepreneurship, Entrepreneurial Skills, Online Learning, Tech Education
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A Turkish Asag System for Open-Ended Questions
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Open-ended questions such as short-answer (SA) and constructed-response (CR) questions
and essays, in which students are expected to construct rather than select their responses,
are preferred to test whether learners remember certain facts and to assess important skills
such as critical thinking and problem solving. These questions, especially CR and essays, allow
learners to write, express and support their ideas. Learners can exhibit a variety of skills with
these question types, including describing interpretations, explaining personal reactions,
drawing conclusions, and defending critical judgements. Although including these question
types in educational settings improves student learning, some challenges about grading these
guestion types can deter educators from their use. It is difficult, costly and time-consuming
to grade open-ended questions. Especially in educational settings that have a large number
of learners such as open and distance learning environments, it takes a lot of effort and time
to grade learner answers. the assessment of these questions is challenging because learners
write their own comments in their answers using natural language and instructors are
required to be fair, objective and consistent during the grading. in addition, grading these
guestions necessitates some techniques and approaches from a variety of domains, including
natural language processing (NLP), text comprehension, and reading comprehension. Thus,
using an automated short answer grading (ASAG) system to grade open-ended questions
might assist to reduce time and effort burden while also ensuring more consistent results. It
has been considered very important to use these systems in large-scale assessments,
especially in mass open and distance learning environments. Thus, this design-based study
aims to develop a Turkish ASAG system called i-rater to be used in Anadolu University Open
Education system exams. the i-rater grading system will have four modules, namely, data
collection, pre-processing, model building and model evaluation modules.

Keywords: ASAG, automatic grading, machine learning, assessment, open-ended questions

74



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

The Impact of Online Collaborative Speaking Activities on Students' Speaking
Performances.

Mehmet Sarag
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with the acceleration of the digitalization process by the pandemic conditions, many
universities are offering online or hybrid programs to their students, and it seems these
models will be available as a standard option in the following years. in these online or hybrid
models, sustaining a cooperative learning environment for the learners might be challenging
for instructors for varying reasons. on the other hand, students are not used to such activities
conducted online. It is highlighted in the related literature that cooperative learning is
becoming an effective instructional strategy at all levels of education, including the teaching
of foreign languages. Cooperative learning has been proven in a number of meta-analyses to
improve student accomplishment, interaction, motivation, and overall productivity.
According to some studies in the literature, learners are better able to extend their mental
models and metacognition when they participate in online cooperative learning using an e-
learning system. This also helps learners discuss the varying perspectives held by members of
their group. in addition, research has demonstrated that cooperative learning is significantly
more successful in fostering student accomplishment and interaction than both individual
and competitive learning. in addition, there have been a number of research that have
demonstrated the positive benefits that peer facilitation and emotional aspects have on
online cooperative learning activities. Even though these studies have proven that online
cooperative learning has a number of benefits, there is still a worry that students are
frequently unwilling to actively participate in group work when it is presented in an online
learning environment. in this regard, this study aimed to investigate the effectiveness of
online collaborative speaking activities performed in online classes. a mixed-method design
was adopted. the quantitative data were collected through Likert type questions from the
students. the data collection tool included 12 Likert type items. the last item in the
guestionnaire was an open-ended question regarding the overall evauations of the students
regarding online collaborative speaking activities. the qualitative data was subject to content
analysis procedures. the questionnaire was conducted anonymously, and all participants
were assured that the data would be used solely for research reasons and that their
participation was voluntary. the findings mainly showed that the students benefited from
online collaborative speaking activities, particularly in the idea generation process. However,
the results of this study also indicated that the interaction among the students was limited
during the online activities, which adversely affected the ultimate performances of the
learners. in addition, some other challenges were reported by the participants.

Keywords: Online Classes, Collaborative Learning, Speaking Perfromance, Students'
Perceptions
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Classification of Academic Performance of Students with the Implementation of Machine
Learning Algorithms
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Increasing academic success is always desired for students and tutors. It is important to know
the factors affecting academic success in advance. in this study, it is aimed to classify the
academic performance of secondary school students by using different feature selection
technigues and machine learning algorithms. the dataset was obtained from the UCI Machine
Learning Repository. It was created from questionnaires made by two different secondary
school students in Portugal. the dataset consists of 33 features and 944 samples. Anova,
Forward Selection, and Embedded methods were used as feature selection techniques.
Decision Tree, Random Forest, and Support Vector Machine were employed as machine
learning algorithms. the dataset is divided into two: 70% training set and 30% test set. Each
algorithm is trained with feature datasets obtained as a result of three different feature
selection techniques. in other words, a total of 12 different models were trained and results
were obtained. the highest accuracy rate was achieved with Random Forest algorithms. the
highest accuracy score without feature selection was 84%. in contrast to this, the best score
with advanced feature selection was 86%. a second dataset was also used to show the
robustness of the employed models. This dataset was obtained from 722 students in Cankiri
Mehmetgik Secondary School and includes 24 features. It was trained with 12 different
models and results were obtained. the accuracy value has reached 82% with Random Forest
and Support Vector algorithms without using feature selection methods. the accuracy value
increased to 90% in the same algorithms using an advanced feature selection technique. Thus,
it has been seen that the Random Forest and Support Vector Machine algorithms achieve the
same accuracy rate on this dataset and are effective for predicting student performance.
Therefore, the applicability of the established model was tested on two different datasets. It
was seen that the advanced selection techniques with the Random Forest enabled to obtain
the most convincing scores compared to the others in the prediction of students’
performances.

Keywords: Data mining, Machine learning, Feature selection, Student performance
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Metaverse and Mathematics Teaching: A Literature Review
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Beyond creating a virtual space, Metaverse can offer an immersive experience with a story
through user interaction. It also has a collaborative environment that can accommodate large
numbers of people to strengthen social meaning. in this study, the concept of Metaverse,
which has become popular in recent days and is inevitable to enter teaching environments,
has been introduced. in a database containing scientific research articles (Scopus), the results
of searches with the keywords "Metaverse", "Metaverse and education", "Metaverse and
mathematics education", "Metaverse and mathematics teaching", "Metaverse and
mathematics learning" were examined. It is aimed to determine how the collaborative, social,
interactive and immersive experience offered by Metaverse is used in mathematics
education, mathematics teaching and mathematics learning. in the study, in which the
document analysis method was used, researches using Metaverse technology in mathematics
education, mathematics teaching and mathematics learning, the subject, the method applied,
the results achieved, etc. analyzed and interpreted from different angles. as a result of the
study, the place and importance of the use of Metaverse in mathematics education,
mathematics teaching and mathematics learning were determined and suggestions were
made by contributing to the literature.

Keywords: Metaverse, virtual reality, mathematics education

Metaverse Ve Matematik Ogretimi: Bir Alanyazin incelemesi

Metaverse, sanal bir alan yaratmanin 6tesinde, kullanici etkilesimi yoluyla bir hikaye ile
sUrlikleyici bir deneyim sunabilmektedir. Ayrica sosyal anlami gliclendirmek icin ¢ok sayida
insani barindirabilecek is birligini destekleyen bir ortama sahiptir. Bu ¢alismada son giinlerde
glindeme gelen ve 6gretim ortamlarina girmesi kaginilmaz olacagi disinilen Metaverse
kavraminin tanitimi yapiimis ve bilimsel arastirma makalelerinin yer aldigi bir veri tabaninda
(Scopus) "Metaverse", "Metaverse ve egitim", "Metaverse ve matematik egitimi",
"Metaverse ve matematik 6gretimi", "Metaverse ve matematik 6grenme" anahtar kelimeleri
ile yapilan aramalar sonucunda ulasilan sonuglar incelenmistir. Metaverse'iin sundugu
isbirlikgi, sosyal, etkilesimli ve sirikleyici deneyimin, egitim ve 6gretim ortamlarinda ve
matematik egitiminde, 6gretiminde ve 6grenmede nasil kullanildiginin tespit edilmesi
amaglanmistir. Dokiiman incelemesi yonteminin kullanildigi ¢alismada, egitim ve 6gretim
ortamlarinda ve matematik egitiminde, 6gretiminde ve 6grenmede Metaverse teknolojisinin
kullanildig1 arastirmalar; konu, uygulanan yontem, ulasilan sonuglar vb. agilardan analiz
edilerek yorumlanmistir. Calisma sonucunda, matematik egitiminde, Ogretiminde ve
o0grenmede Metaverse kullaniminin yeri ve 6nemi belirlenmis ve alanyazina katki saglanarak
onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, sanal gergeklik, matematik egitimi
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Artificial Intelligence and Innovative Applications in Special Education
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Artificial intelligence can be defined as systems or machines that mimic human intelligence
to perform tasks and can iteratively self-heal based on the information they collect. Artificial
intelligence applications, which are among the innovative educational technologies, are
frequently used in the field of education as well as in the fields of entertainment, medicine,
cyber security, transportation, tourism, e-commerce, banking and finance. Developments in
artificial intelligence applications, which have an impact in the field of education, have
brought different innovations to the agenda in the field of special education. the aim of this
article is to examine the current situation of artificial intelligence applications to meet the
needs and wishes of individuals with special needs and to offer a broad perspective on this
issue. Considering the results of the research, artificial intelligence applications are
successfully applied to meet the needs and wishes of individuals with special needs. Artificial
intelligence, which is personalized according to the needs of individuals, determines their
deficiencies and offers the advantage of personalized support for their development. in
addition, thanks to artificial intelligence applications, individuals with special needs express
their feelings more easily by interacting with their parents, teachers, psychologists and other
people around them. These applications also offer individuals the opportunity to discover
their talents. It is also seen that artificial intelligence offers some important advantages such
as saving time and cost, creating more efficient and effective learning environments.

Keywords: Artificial intelligence, machine learning, deep learning, expert systems, special
education, individuals with disabilities
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Designing Measurement and Evaluation Activities for Computational Thinking Skills
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In this study, it was aimed to design activities that aim to measure the computational thinking
skills of 6th grade secondary school students. for this reason, the design-based research (DTA)
approach was adopted in the study. the participants of the study consist of 10 students
studying in the 6th grade of a secondary school in the 2021-2022 academic year. the sample
of the study was determined by the convenience sampling method. the designed
measurement activities were designed in accordance with the sub-dimensions of
computational thinking (abstraction, decomposition, algorithmic thinking, evaluation,
generalization) revealed by Shelby and Woolard (2013) as a result of the literature review. In
order to determine whether the designed activities measure the skill to be measured
correctly or not, the activities were presented to the expert opinion and the suggested
changes and arrangements were made. a rating scale was used to determine whether the
students who applied the computational thinking skills activities used their computational
thinking skills while solving the activity question. The data obtained as a result of the
application of the designed computational thinking questions to the students were analyzed
and interpreted. It is thought that this study will give researchers an idea about the methods
used to measure the computational thinking skills of secondary school students and
contribute to the literature.

Keywords: Computational thinking, computational thinking skills, computational thinking
activites

Bilgi islemsel Diisiinme Becerisini Olgen Etkinliklerin Tasarlanmasi

Bu calismada, 6. sinif ortaokul 6grencilerinin bilgi islemsel dislinme becerilerini dlgmeyi
amaglayan etkinliklerin tasarlanmasi amaglanmistir. Bu nedenle ¢alismada, tasarim tabanli
arastirma (TTA) yaklasimi benimsenmistir. Calismanin katilimcilarini, 2021-2022 Egitim-
Ogretim Yilinda bir ortaokulun 6. Sinifinda 6grenim géren 10 &grenci olusturmaktadir.
Arastirmanin orneklemi, elverisli 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Tasarlanmis 6lgme
etkinlikleri, Shelby ve Woolard (2013) "in literatiir incelemesi sonucu ortaya koydugu bilgi
islemsel disinmenin alt boyutlarina (soyutlama, ayristirma, algoritmik dislinme,
degerlendirme, genellestirme) uygun sekilde tasarlanmistir. Tasarlanan etkinliklerin 6lcmek
istedigi beceriyi dogru olclp 6lcmedigi tespit edebilmek amaciyla etkinlikler uzman gorisiine
sunulmus ve onerilen degisiklikler ve dizenlemeler yapilmistir. Bilgi islemsel diisiinme
becerileri etkinlikleri uygulanirken 6grencilerin etkinlik sorusunu ¢6zim yolu, 6grencinin
soruyu ¢ozerken bilgi islemsel diisinme becerisini kullanip kullanmadigini tespit etmek igin
hazirlanan bir dereceleme olcegi ile incelenmistir Tasarlanan bilgi islemsel distinme
sorularinin  O6grencilere uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler analiz edilerek
yorumlanmistir. Bu ¢alismanin, ortaokul 6grencilerinin bilgi islemsel dislinme becerilerini
Olgmek icin kullanilan yontemler hakkinda arastirmacilara fikir vermesi ve literatire katki
saglamasi distintilmektedir.

Keywords: Bilgi islemsel diisinme, bilgisayarca distinme, hesaplamali diisiinme, bilgi
islemsel diisinme becerileri etkinlikleri
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Understanding Learners’ Engagement in Open and Distance Learning

Ahmet Samet Attila
Anadolu University

Hasan Ucgar
Anadolu University

The aim of this study is to define, examine and understand the concept of learner engagement
in open and distance learning broadly. the number of learners and institutions attending to
open and distance learning processes has been increasing at a dizzying pace. Therefore, how
open and distance education learners are learning and succeeding in these environments
becomes an important issue. at this point, learner engagement and motivation emerge
among many factors and concepts. the concept of learner engagement is related to learners'
efforts for attending to learning process, satisfaction, motivation. When the relevant
literature is examined, it is seen that many studies have been conducted on learner
engagement. However, in these studies, there is no consensus on what is or is not learner
engagement in open and distance learning environments. Taking this issue into account, in
this study, firstly the discussions in the literature related to concept of learner engagement
will be examined. Secondly, the learner engagement in the open and distance learning milieus
will be discussed. as a result, this study will provide an obvious understanding of learner
engagement in the open and distance learning. in addition, the study aims to provide
recommendations to educators, course designers, administrators and policy makers who
participate in open and distance learning processes. Finally, suggestions for future research
and applications on learner engagement will be provided.

Keywords: Open and distance learning, Distance education, Online education, Student
engagement,
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Investigation of the Effect of Social Media Addiction Levels of University Students on
Virtual Environment Loneliness Levels

Kibra Ozsat
Cyprus Health and Social Sciences University

Serdal Isiktas
Cyprus Health and Social Sciences University

Hilya Senol
Cyprus Health and Social Sciences University

The aim of the study is to examine the effect of social media addiction levels of university
students on virtual environment loneliness levels. in the study, relational screening model,
which is a quantitative research design, and cross-sectional research design, which is a
descriptive research type, were used. the universe of the study consists of individuals studying
at the Cyprus University of Health and Social Sciences in the Turkish Republic of Northern
Cyprus in the 2020-2021 academic year. 408 individuals selected by randomized sampling
were included in the study. in the study, Socio-Demographic Information Form, Social Media
Addiction Scale and Virtual Environment Loneliness Scale were used as data collection tools.
Statistical Package for Social Sciences (SPSS) 26.0 software was used to statistically analyze
the research data. the distribution of university students according to their socio-
demographic characteristics was determined by frequency analysis and descriptive statistics
were used to evaluate the scores of Social Media Addiction and Virtual Environment
Loneliness Scales.in the study, it was concluded that there was a positive and moderately
significant relationship between social media addiction and virtual environment loneliness
level. in the study, it was revealed that variables such as gender, age, marital status, income
level, department of education and place of residence did not affect the level of social media
addiction. in addition, it was revealed that those who used social media for a long time,
participants who used the internet to use social networks, those who were members of virtual
dating sites and those who switched from virtual friendship to real friendship had higher
levels of social media addiction than other participants. Marital status, income level, duration
of social media usage, memberships to virtual dating sites and the transition from virtual
friendship to real friendship have been found to have an effect on the level of virtual
environment loneliness. It was revealed that married and divorced individuals, participants
with high income levels and higher levels of social media usage time, participants who had
memberships to virtual dating sites and participants who never switched from virtual
friendship to real friendship had higher levels of virtual environment loneliness than other
participants. Considering that the higher use of social media by high school and university
students than other age groups, field experts can organize trainings for the conscious use of
social media. Also, it will be useful to investigate the methods of combating social media
addiction and its psychological effects on students.

Keywords: Social Media, Virtual Environment Loneliness Level, Addiction
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Investigation of the Effect of University Students' Social Media Use on Their Intentions
and Attitudes Towards Cheating

Kibra Ozsat
Cyprus Health and Social Sciences University

Serdal Isiktas
Cyprus Health and Social Sciences University

Hilya Senol
Cyprus Health and Social Sciences University

The aim of the study is to examine the effect of university students' use of social media on
their intentions and attitudes towards cheating. in the study, relational screening model and
cross-sectional research design, which is a descriptive research type, were used. the sample
of the study consists of 380 university students selected by randomized sampling method
studying in the TRNC in the 2021-2022 academic year. Socio-Demographic Information
Form, Intention Scale for Cheating, Attitude Scale Towards Cheating and Social Media Usage
Scale were used as data collection tools. the research data were analyzed by using Statistical
Package for Social Sciences (SPSS) 26.0 program. the distribution of the participants
according to their socio-demographic characteristics was examined by frequency analysis
and descriptive statistics were made regarding the scores of the Social Media Usage Scale,
Intention Scale towards cheating and the Attitude Scale towards cheating.lt was found that
there were positive correlations between the intention and attitudes of participants
towards cheating. the intentions and attitudes of male participants towards cheating were
higher than female participants, while it was seen that female participants used social

media more than men. the difference between social media use and age group was
statistically significant. It was concluded that the use of social media decreased as the age
increased. There is a relationship between relationship status and social media use. the
social media usage of the participants with lovers/flirts was higher than other individuals. in
addition, interpretation of the data revealed that the social media usage of the individuals
staying in the dormitories was higher than the individuals staying at home. Although the use
of social media facilitates the daily lives of individuals, it also brings with it a number of
negativities. It is clear that the features of social media use negatively affect the romantic
relationships of couples. in this context, social media literacy level of the individuals can be
increased with courses or seminars in order to use social media tools in more accurate ways.
in addition, it is obvious that studies targeting society should be carried out in order to
change the sexist perspective that considers the cheating attitudes of men as normal in
social life.

Keywords: Intention and Attitude Towards Deception, Social Media, University, Student
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Investigation of the Effect of Social Media Use on Social Appearance Anxiety and
Conspicuous Consumption in Adults

Kibra Ozsat
Cyprus Health and Social Sciences University
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Cyprus Health and Social Sciences University

Hilya Senol
Cyprus Health and Social Sciences University

The aim of the study is to examine the effect of adult individuals' social media use on social
appearance anxiety and conspicuous consumption tendency. in the study, relational
screening model, which is a quantitative research design, and cross-sectional research design,
which is a descriptive research type, were used. the universe of the study consists of
individuals between the ages of 18-65 living in the Turkish Republic of Northern Cyprus
(TRNC). 384 individuals selected by random sampling method were included in the study. in
this study, Sociodemographic Information Form, Social Appearance Anxiety Scale, and Social
Media Conspicuous Consumption Tendency Scale were used as data collection tools. the
research data were analyzed with Statistical Package for Social Sciences (SPSS) 25.0 software.
the socio-demographic characteristics of the participants were determined by frequency
analysis. the scores of the participants on the Social Appearance Anxiety Scale and Social
Media Conspicuous Consumption Tendency Scale were examined by the Kolmogorov-
Smirnov test and it was found that the data did not comply with the normal distribution.
Accordingly, nonparametric tests were used in the study.lt was found that there were
statistically significant and positive correlations between individuals' social appearance
anxiety and the social media conspicuous consumption tendency. It was found that male
participants, primary school graduates, divorced participants, people with high income levels
had higher social appearance anxiety and social media conspicuous consumption tendency
than other groups. in addition, it was concluded that people who used social media for a
longer period of time, those who used social media to shop, participants who followed the
most beauty-related profiles on social media had higher social appearance anxiety and social
media  conspicuous consumption tendency than other groups. Considering that the
prevailing understanding of beauty and the use of social media may adversely affect the body
perceptions, appearance concerns and conspicuous consumption tendencies of young adults,
treatment methods should be planned by taking these factors into consideration.

Keywords: Social Media, Anxiety, Conspicuous Consumption in Adults
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Blended Learning after Covid-19 Pandemic

Reema D Khanna
K. J. Somaiya College of Science and Commerce, Mumbai, Maharashtra

The education system throughout the globe was deeply impacted by the Covid-19 pandemic.
However, with the advent of innovative technology, the stormy ride for teaching and learning
witnessed favorable changes. a major challenge was faced by Mathematics teachers to
explain complex Mathematical concepts at the undergraduate level. This article aims to
develop an insight into the various pedagogies which can be applied to blended learning for
undergraduate Mathematics students. a structure has been designed for certain topics in
undergraduate Calculus. the implementation of the cooperative learning strategies such as
Jigsaw, Round Robin and STAD have been discussed with respect to the topics mentioned in
this article. These can be used in combination with the traditional classroom teaching. Various
in class and out of class activities have been ideated so as to make the entire process of
learning enjoyable. the blended mode will definitely help students to adapt to the offline
system after a two year gap with online learning.

Keywords: Jigsaw, Round Robin, STAD, cooperative learning strategies, Mathematics,
Calculus
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Contributions of “Student-Generated Online Collaborative Videos” on Language Skills:
Students’ Perceptions

Berna Sayginer Yanar
Gebze Technical University

Hamide Sahinkayasi
Hatay Mustafa Kemal University

In the drastic change created by the epidemic, the emergency distance education was a new
but painful experience for many teachers and students. in this process, speaking was the most
neglected skill in English teaching, and teaching this skill still poses a problem in distance
education. the aim of this study is to present a teaching method that improves speaking skills,
which are ignored in English preparatory classes especially in distance education. for this
purpose, online student-generated collaborative video assignments were given to pairs (2
times) and groups (3 times) during a semester. These assignments were watched during the
online lesson, and feedback was given to these videos by giving priority to common mistakes
in terms of use of English, speaking and pronunciation. Afterwards, a qualitative 4-point Likert
type questionnaire was applied to the students (n=25). This survey aims to find out how these
student-generated, online collaborative video assignments affect their speaking skills.
According to the survey; Almost all of the participants stated that the video assignments they
prepared with their friends increased their self-confidence by exchanging ideas, they found
ideas to talk more easily, and their English speaking and pronunciation skills improved. Then,
one-on-one semi-structured interviews were conducted with six voluntary students.
Participants stated that these assignments contributed positively not only to speaking skills
but also to other language skills such as; English grammar, vocabulary and writing. Moreover,
it was observed that students’ digital skills improved as videos were prepared with online
tools. Last but not least, it was concluded that these university students, who could not meet
each other face-to-face in emergency distance education, were able to socialize and actively
participate in the lesson thanks to these assignments, and accordingly, their sense of
belonging to the class increased. Speaking skills, which are supported with these video
assignments in the preparatory classes at first stage, can be continued to be developed with
instant, individual speaking exercises in the following weeks. It is recommended that this
study be carried out by including more English preparatory classes, with more participants,
and in a way that examines teacher opinions.

Keywords: Speaking skill, language skills, pair and group work, student-generated video
assignments, online collaboration, distance education
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Digital Speaking Task Preparation: Insights from EFL Student Teachers

Gilsah Oz
Aksaray University

Zeynep Cetin Koroglu
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Speaking as a productive language skill is assumed as a difficult skill to teach since it requires
designing suitable materials and strategies along with particular attention on the side of
teachers. Within this perspective, tasks can be useful tools to increase students’ interest and
progress of speaking skills in foreign language learning by providing communicative and
interactive classroom environment where creativity, flexibility and collaboration emerge.
Specifically, in the digital era, it has become more prominent to design digital speaking tasks
recently indicating another challenge for foreign language teachers on the ground. in this
sense, the present study investigates EFL student teachers’ perceptions of preparation of
digital speaking tasks in foreign language teaching based on the principles of Task-Based
Learning. the participants of the study were fourth year EFL student teachers at a state
university, Turkey. Within the purpose of the research, the participants were given a task-
based speaking guideline and asked to design digital speaking tasks through different Web
2.0. tools. by adopting a qualitative research design, recordings of the digital speaking tasks,
and semi-structured interview with student teachers were employed as data collection tools.
the qualitative data were collected in the academic year of 2021-2022 and were analysed
inductively. the research findings revealed that student teachers’ experiences of digital
speaking task preparation enhanced their teaching skills of speaking by utilizing online tools
in foreign language teaching. in addition, the research indicated that using digital tools
improved the student teachers’ technological knowledge as future teachers of the digital
world. Furthermore, the responses stressed that teaching speaking through digital tasks
provided a more interactive, enjoyable, and flexible foreign language teaching and learning
environment.

Keywords: EFL student teachers, digital tools, speaking skills, task preparation
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EFL Student Teachers’ Perceptions Towards Using Web 2.0 Tools in Language Classrooms

Zeynep Cetin Koroglu
Aksaray University

Gilsah Oz
Aksaray University

Web 2.0 tools are used to describe the changing aspects of internet technologies from
knowledge transmission or knowledge distributers into interaction facilititators. Due to their
function, the web 2.0 tools are categorized under different headings such as communicative,
collaborative, documentaries, generative, and interactive. However, the core concept of web
2.0 tools is based on the interaction among the users. as an indispensable part of novice
language education in today’s technologically developing World, Web 2.0 tools have been
started to use by language teachers either in traditional classrooms or online classrooms. the
present research aimed to investigate EFL student teachers’ perceptions towards using Web
2.0 tools in language classrooms. in present research, qualitative data were gathered through
a written-structured interview which consisted of three open-ended questions. Totally, 46
fourth graders of ELT department participated in the study that they study at a state
university, Turkey. Content analysis was used to analyze the collected data. the results
indicate that EFL student teachers are aware of and capable of using Web 2.0 tools in
language classrooms. Additionally, the results show that they are eager to use different web
2.0 tools to teach language skills such as writing and reading in their future professional
career. Moreover, the results reveal that EFL student teachers appreciate different functions
and features of web 2.0 tools.

Keywords: EFL student teachers, Web 2.0 tools, language classrooms.
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Indian Government initiatives on ICT Tools for Teaching and learning during pandemic

K. Poonkodi
Nallamuthu Gounder Mahalingam College, Pollachi

V. Anitha
Sri GVG Visalakshi College for Women, Udumalpet, Tiruppur

R. Chitradevi
Sri GVG Visalakshi College for Women, Udumalpet, Tiruppur

In the pandemic period Indian Government takes many initiatives for online teaching and
learning for the benefit of the student as well as teaching community. the remedy for their
stress in education is information and communication technology. No factor in the world
should be an obstacle to learning. in this corona pandemic situation, the teaching and learning
process has to improve by using available open source ICT tools. the role of teachers in
improving the learning ability of students is immense and by utilizing ICT tools teachers can
guide the learners to the things they need to develop their skill for their future. the
engagement of students in online courses is very essential and become compulsory, but due
to certain limitations, very little interaction is possible in video conferencing during online
classes, so the teachers has to exploit more ICT tools for teaching in order to make online
classes more meaning full and very interesting. Without the interactive quizzes
andassignments students learning will be distracted and they may involve in unsavory
activities. the primary obligation of teachers is to make students fully engaged and instruct
them to use their time creatively. ICT tools help the students and can pique the subject
knowledge and learn ecstatically, based on Author’s learning, personal experiences and
observations, some of the useful ICT tools available are summarized and recommended in
this article for the effective teaching learning process.

Keywords: ICT Tools, Teaching learning, Gamification, open source, augumentation reality
and video conferencing tools.
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Investigating the Effectiveness of Gamified Assessment on EFL Students’ Vocabulary
Learning Processes

Veysel Karsli
Ataturk University

This study aims to identify the effectiveness of gamified assessment on students’ vocabulary
learning processes. for this purpose, a game-based learning platform called Kahoot was used.
in the study, mixed research method was used. the sample of this study consisted of 21 male
and 35 female randomly selected 56 second grade undergraduate students studying at
English Language Teaching Department of Ataturk University. Before starting the study
process, a 100-question multiple choice vocabulary test was applied to equally distribute the
selected students to control and experimental groups. During the study process, the students
in the experimental group were evaluated with Kahoot for 4 weeks, the students in the
control group were evaluated with traditional exams. in the quantitative part, vocabulary
tests were used as pre-test and post-test to collect data. in the qualitative part, semi-
structured interviews were conducted with 10 students from the experimental group to
support and explain the findings of quantitative data. Then both groups were applied a post-
test and their vocabulary learning achievements were compared. the results of the study
showed that the students in the experimental group subjected to the gamified evaluation
process had higher vocabulary learning achievements than the control group, which was
subjected to the traditional exam evaluation process. in line with the results, the study also
provides suggestions for future studies.

Keywords: English as a Foreign Language, game-based learning, gamified assessment,
vocabulary learning
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Investigating the Effectiveness of Using Video Blogs on Pre-Service Teachers’ Foreign
Language Speaking Anxiety

Veysel Karsli
Ataturk University

Oktay Yagiz
Ataturk University

This study aims to investigate the effectiveness of using video-blogs on foreign language
speaking anxiety. the study is a quasi-experimental pretest-posttest control group design
conducted with 64 pre-service teachers who were studying at English Language Teaching
Department at Ataturk University. 23 male and 41 female pre-service teachers participated
in the study. Participants were divided into two groups; control and experimental group. the
groups were determined according to the pre-service teachers’ speaking ability levels. as data
collection tool, EFL Public Speaking Class Anxiety scale was used. Also 12 students in the
experimental group were interviewed. Pre-service teachers in the experimental group used
video blog platform to do their speaking activities while the pre-service teachers in the control
group performed their speaking activities in the class. Pre-service teachers prepared and
shared their videos on their video blogs for four weeks, then speaking anxiety levels of the
pre-service teachers’ in control and experimental group were compared before and after
using video based speaking activities. the findings of the study showed that foreign language
speaking anxiety of pre-service teachers in the experimental group who used video to
perform their speaking activities, decreased significantly. When the interviews were
examined, it was seen that students felt more relax as there was no one in front of them while
they were speaking. However, speaking anxiety levels of pre-service teachers in the control
group showed no significant difference between their pretest and posttest.

Keywords: Anxiety, foreign language learning, foreign language speaking anxiety, video blog
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Students’ Perceptions and Attitudes towards Online Learning during COVID-19 Pandemic
at Eastern Mediterranean University

Saeid Asgharzadebonab
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In March of 2020, a state of emergency was declared in the Eastern Mediterranean University,
which resulted in the suspension of face-to-face education in the university. with this sudden
shift away from the face-to-face learning method, the question arises that how such a shift
would impact the education quality and what students think about it. This study aims to
examine students’ perception of online education during the COVID-19 pandemic period at
the Eastern Mediterranean University. in this research, in addition to examining the level of
satisfaction with the current online learning system, students' preferences for face-to-face
and online learning and the continuance intention of students to use online learning are also
evaluated. a cross-sectional survey was used for data collection between January 2022 and
February 2022 to assess students' perceptions of the online learning system used in the
COVID-19 pandemic period. a total of 1,580 respondents participated in this study and 1,087
of them responded in full. Participants in this study are from undergraduate and postgraduate
students. the research findings provide strong support for online learning against face-to-face
learning. the research also finds out that participants were highly satisfied with Microsoft
Teams as lecture delivery tools, followed by Moodle Learning Management System for course
management and assessments. the survey also showed that most of participants intend to
continue the online system. the results of future research will help improve the situation of
online education in educational environments. in addition, policymakers will have a good
view of students' acceptance and satisfaction with online education.

Keywords: E-learning, online education, COVID-19, students’ perception
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The Effects of Kahoot Learning on English Vocabulary Learning and Retention

Osman Ozdemir
Selcuk University

The purpose of this study is to investigate the effectiveness of using Kahoot Application as
the media for the English prep class students’ vocabulary learning and retention. A quasi
experimental design was implemented throughout a period of time to see how helpful this
tool was in the learning vocabulary process in English Language classroom. 43 students at the
pre- intermediate level of English from Selcuk University, at the Department of School of
Foreign Languages took part in the study. for the experimental study, target vocabulary items
were taught with Kahoot application to experimental group and control group was introduced
with the techniques suggested in the coursebook. for the experimental group, the vocabulary
review assessments were administered via Kahoot! at the end of every unit. a vocabulary test
with 25 multiple choice questions was designed and used as pre, post and retention tests.
Semi-structured interviews were conducted at the end of the course. the two groups of
students took a posttest after eight weeks of the experimental procedure. the delayed test
was administered after four weeks of the impelementation of the posttest. to analyze the
difference between experimental and control groups, independent sample t-test calculations
were used with the results of the pre-test, post-test and delayed tests. the scores achieved
from the posttest and delayed tests indicated a significant difference in favor of the
experimental group. the results showed that students in the experimental group exhibited
better learning performance and retention than students in the control group. the results
show that the use of Kahoot Learning is effective in students’ English vocabulary learning and
retention. the results of the semi-structured interviews indicated that students enjoyed
playing Kahoot! and found it easy to use. the results also revealed that Kahoot! improved the
quality of the learning process in terms of students’ attention, focus, participation,
enthusiasm, knowledge retention, revision, and enjoyment.

Keywords: Kahoot Application, Kahoot Learning, Gamification, Vocabulary Learning,
Vocabulary Retention
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Hybrid Practices in Higher Education Institutions: Academicians’ Experiences in the Post-
Pandemic Time

Figen Karaferye
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Following the emergency distance education due to the pandemic worldwide, hybrid way of
delivery started in higher education institutions in the post-pandemic time. Hybrid education
involves delivering some courses online and some courses face-to-face. It also involves
delivering the same courses both online and face-to-face depending on the policies of the
educational system in the country and/or the institutional policies. Those dynamics have
affected the usual professional routines and practices of educators that they had formed,
which makes it an important subject to examine further to understand how the changing
practices have been perceived by the educators - academicians in this study. Understanding
the perceptions of the academics of the changing practices, the challenges, and opportunities
the process creates for them and the orientations towards future practices would be
important for sustaining/improving quality in higher education. for instance, to start with it
would be helpful on providing the expected/needed institutional support and professional
development support to academicians. From this point of view, this study aims to explore the
experiences and perceptions of academicians on the changing/evolving practices in
universities in the post-pandemic period and hybrid education practices in this context.
Qualitative approach was taken in the study. by using multiple-case study method, the sample
included academicians from two universities from Turkey and Ukraine to examine similar and
different aspects from two contexts. the data were collected via written responses of the
participants with standardized open-ended interview method. Thematic analysis was used in
the analysis of the data. the initial findings include the themes of hybrid teaching processes,
institutional policies, professional development, and school culture regarding the experiences
of academicians in the post-pandemic time.the ethical approvals required for the
implementation of the research were obtained from the Social and Human Sciences Research
and Publication Ethics Committee of the Kutahya Dumlupinar University Rectorate.

Keywords: Academicians, higher education institutions, hybrid education, multiple-case
study
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Professional Development for Digital Teaching: Exploring Primary School Teachers'
Approaches, Sources of Concern & Expectations

Figen Karaferye
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With the quick shift into digital teaching & learning processes due to COVID-19 pandemic
worldwide, schools experienced a paradigm shift in delivering education. School leaders and
teachers found themselves in the necessity of quick adaptation to various new ways in
delivery, from using the digital/online platforms & tools to understanding and responding to
the needs & expectations of their students in such an environment. This worldwide pandemic
experience led to contingency plans in the process and shed some light onto the future-
oriented plans & scenarios in education, which accelerated the use of digital technologies in
education even after the pandemic. Moreover, in parallel with those, professional
development courses, support and tools provided for teachers and school leaders have grown
in number, variety, and extent. in this regard, the current study aims to examine primary
school teachers’ approaches to digital teaching & learning, their sources of concern and their
expectations from effective professional development courses based on their remote/digital
teaching experiences. Focus group, a qualitative research method, was used in the study. the
initial findings include that the transition to remote teaching was very tough, and they had to
deal with many difficulties/challenges in the process. They needed to learn new things
quickly, however, most of the things they managed to learn were on the job. Moreover, they
reached some of the professional development courses they needed rather late because they
had already somehow managed things for/in their classes - together with experiencing the
difficulty. for that reason, their expectations from future courses include courses with ready-
to-use materials or the strategies/tools easy-to-transfer into class and easy to reach when
needed. This study is prepared as part of the Erasmus+ Project DigiSEL - Digitally Improving
Social and Emotional Skills of Primary School Teachers Project, with the Project number 2020-
1-TRO1-KA226-SCH-098576.

Keywords: Teachers, primary schools, professional development, digital teaching
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A Brief Review of Literature on Burnout as a Result of Constant Online Meetings

Reyhan Cantirk
Balikesir University

Yavuz Samur
Bahcesehir University

Semiral Oncii
Balikesir University

Especially occurring in jobs that involve helping or serving people, “burnout is defined as a
state in which individuals expect little reward and considerable punishment from work
because of a lack of valued reinforcement, controllable outcomes, or personal competence”
(Meier, 1983, p. 899). Still a popular topic, burnout has been the subject of many studies in
various disciplines. It is an old concept with new ramifications due to everchanging job
environments. People who are emotionally or mentally exhausted are at risk of becoming
insensitive to other people and failing personally. This negatively affects both educational and
working life. Due to the Covid-19 epidemic, which started to show its effect in 2020, many
professional groups started to work from home, and they carried out their studies through
the video conferencing method (live conversations over the Internet) over various software
programs. in addition to the routine workload, trying to communicate with colleagues or
people on a small screen created difficult conditions, especially for people with limited
technological knowledge. Teachers are one such group who have had to teach remotely and
attend online meetings frequently as a result of COVID-19 and who are likely to be exposed
to such distance education settings and meetings in the future as technology develops and
spreads. This is likely to have a negative impact on the perception of burn-out. the purpose
of this study is to review the literature on burn-out in the context of online live calls
performed via video conferencing and discuss the implications for educational technology
and instructional design.This work was supported by Balikesir University Research Grant No.:
2022/024.

Keywords: Burnout, online meeting, video conferencing, literature review.
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Mobile Learning in K-12 Grades: A Literature Review

Esma Cukurbasi Calisir
Ege University

Firat Hayyam Sabuncu
Ege University

Tarik Kisla
Ege Universitesi

Due to the widespread use of mobile technologies, their use of them in teaching processes
has also increased. Within this framework, in this study, in-depth investigation of K-12
grades studies from 2015 to 2021 which were conducted on “mobile learning”, and
“learning anywhere” published on “Web of Science” through specific criteria. a total of 4419
studies published only in English were accessed initially. Then, other keywords related to K-
12 grades within the scope of the study were also searched, and 452 publications were
reached. 336 studies that did not meet the inclusion criteria were excluded, and as a result,
109 studies were identified as primary studies. in this study, apart from the basic criteria
used in previous literature review studies, criteria such as "reporting the prerequisite tests
of the analyses used in the research", "validity, and reliability studies", "reporting the effect
size", and "the existence of ethical, and legal permissions" are also included. the study could
be considered important in terms of these additional criteria, and with its purpose of trying

to reveal mobile learning tendencies.

Keywords: Mobile learning, systematic review, elementary education, secondary education
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Investigating Web Pedagogical Content Knowledge of Early Childhood Education
Profession Profiles

Betil Yilmaz
Tokat Gaziosmanpasa University

Emre Cam
Tokat Gaziosmanpasa University

Early childhood education is the first step of education in which children have their initial
experiences with school and learning. Thus, early childhood education (ECE) teachers are
expected to be qualified in pedagogy and teaching to have permanent and effective learning
among children. with the changing world, technology and the web are becoming an inevitable
necessity for even children in early childhood, especially during the pandemic in which the
web has become the only way to continue teaching. Therefore, web pedagogical content
knowledge of teachers and other professionals related to ECE who will directly or indirectly
affect previous experiences with children gains importance in order to provide meaningful
experiences to children. as a result, the aim of the current study is to explore ECE teachers',
preservice teachers' and academicians' web pedagogical knowledge. to reach this aim, the
researchers will use phonological research methods, one of the qualitative research designs.
an interview protocol will be applied to participants, and their web pedagogical content
knowledge will be explored via semi-structured questions. the questions will be prepared
with the help of the related literature, and after the expert opinion and pilot study, the
guestions will be applied to the participants. In order to create the categories and codes, data
analysis will be made by two researchers. After the data analysis, the data will be discussed
with the help of related literature.

Keywords: Early childhood, teachers, preservice teachers, academicians, web pedagogical
content knowledge, COVID-19 pandemic, distance education
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Emerging Concepts of Metaverse and the Future of Online Gamified Interaction
Ecosystems

Sezan Sezgin
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universty

Onur Sevli
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universty

The metaverse represents a 3D environment that can appeal to the different senses of users
with the help of advanced sensor technologies, where avatars representing users can interact
with each other as real or alter egos of users. This environment, which brings the virtual and
real world together, promises a new and innovative internet experience with visual social
presence and virtual reality-based aesthetics experience features shaped around the principle
of augmented interaction. the most obvious difference of the metaverse from traditional
interaction networks is that it has a gamelike structure. Therefore, the metaverse is also a
mixed reality universe with gamelike interactions, created from digital game components. the
structure of the metaverse constructed by Stephenson (1992) in his novel Snow Crash is
theoretically similar to the form of the metaverse today. However, the examination of the
technological, social, spatio-temporal and organizational structure of the metaverse, which is
constructed in real life, seems to be important in order to develop a deep understanding on
this subject. This study aims to summarize the definitions, components, prominent
characteristics and current status of the metaverse phenomenon. in addition, it examines the
role of the play in human learning and interactions together with the metaverse
phenomenon. It is thought that the metaverse, which is still in its infancy, will be used widely
in many areas, especially in education, in the future. in this respect, the future of metaverse
and its possible effects on future learning environments are also discussed within the study.

Keywords: Metaverse, mixed reality, 3D virtual environments, game, play
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Covid-19 Epidemic Process, Distance Learning and Mathematics Learning Areas

Aziz ilhan
indnii University

H. Gamze Kirmizigiil
Ministry of National Education

Significant changes have been introduced into our daily lives and alterations injected into
learning processes due to the Covid-19 pandemic, and there has been a significant
transformation all over the world (Zhao, 2020). with the rapid spread of the pandemic,
concepts such as flexible working hours, teleworking, curfew, quarantine and social distance
have been introduced to our lives and educational institutions such as grade schools and
universities, where social distance cannot be maintained and close contact may be high, have
been closed for face-to-face education (Bozkurt, & Sharma, 2020; Gupta, & Goplani, 2020). in
the meantime, serious measures have been taken, and a significant portion of mathematics
teaching processes have been transformed along with mathematics teaching. Therefore, this
study aims to identify secondary school mathematics teachers’ opinions about mathematics
teaching in distance learning format, which has become a reality due to the Covid-19
pandemic. the study is conducted using the convenience sampling method with 39 secondary
school mathematics teachers (21 females, 18 males). the phenomenological method is
preferred in the study conducted using qualitative research methods. the data are collected
using a survey that includes eight open-ended questions formed by consulting experts and
conducting a literature review. the data are analyzed using the content analysis method.
Accordingly, the researchers evaluated the questionnaire form's data according to the codes
on the coding sheet. Concordantly, this study presents the advantages and disadvantages,
conveniences, and challenges of distance learning, which has become a reality due to Covid-
19. the following recommendations can be made based on the mathematics teachers'
responses within the scope of the research: The content modules and lecture notes and
materials about theory and content can be modernized according to distance learning. the
teachers can receive in-service teacher training about distance learning, digital literacy, and
web 2.0 technologies. the teaching materials should be developed and updated according to
distance learning. Online idea exchange meetings can be conducted for teachers and
academicians to establish the academic support for mathematics teaching.

Keywords: Covid-19 epidemic, distance learning, mathematics learning fields, mathematics
education.
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E-Feedback Versus Paper-Based Feedback: Learner Perceptions

Sabire Pinar Acar
Izmir University of Economics

Gulsah Kilekgi
Dokuz Eylul University

Technology has brought many innovations in the field of education, as it does in every field.
Assessment, which is of great importance in language education, has also received its share
of these innovations, and especially giving feedback can be carried out in many different ways
thanks to computer technology. Although there are many studies on e-feedback methods and
its effects, there has been little research on students' views on this subject. This cross-
sectional survey study investigated tertiary level Turkish EFL learners’ perceptions of e-
feedback compared to handwritten feedback. a total of 600 intermediate and upper
intermediate-level students studying in the preparatory program at a Turkish foundation
university participated in the survey. the findings and suggestions are discussed.

Keywords: Feedback, E-feedback, Learner Management System

101



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Lisans Ogrencilerinin Dijital Okuryazarlik Becerilerinin incelenmesi

Zeynep Nur Anadolu
izmir Demokrasi University

Sibel Yoleri
izmir Demokrasi University

icinde bulundugumuz 21. yizyilda dijital kullanimi gelismis ve artmistir. Teknolojinin,
bireylerin hayat cergevesini olusturdugu dijital diinyada, dijital kullanma becerisine sahip
olmak, okuryazarlik kadar 6nem teskil etmektedir. Okuryazarlik kelimesi okuma ve yazma
becerileri anlamina gelirken, basina eklenen dijital kelimesiyle anlam olarak daha fazlasini
icine alir. Dijital okuryazarlik, dijital bilgi kaynaklarina ulasma, ¢dziimleme, sentezleme ve
paylasabilme becerileri olarak anlamlandirilir. Teknolojinin gelismesiyle, ihtiya¢ duyulan dijital
okuryazarlk becerileri, neredeyse bir zorunluluk haline gelmistir. Literatlire bakildiginda
dijital okuryazarlk ile ilgili belli basl arastirmalara rastlansa da bu arastirmalar yeterli sayida
degildir. Yapilan c¢alismada (niversitenin farkli bolimlerde 6grenim goéren lisans
ogrencilerinin, dijital okuryazarlik becerilerinin karsilastirmali  olarak incelenmesi
amaclanmaktadir. Bu amaca ulasmak icin izmir Demokrasi Universitesi’nin farkli bélimlerinde
o6grenim goren 350 lisans 6grencisi katilimci olarak belirlenmistir. Veri toplama araci olarak
katihmcilarin demografik bilgilerini belirlemek icin Kisisel Bilgi Formu, dijital okuryazarlik
diizeylerini belirlemek igin ise Bayrakci ve Narmanloglu (2021) tarafindan gelistirilen
Cronbach Alpha i¢ tutarliik degeri 0,91 olarak hesaplanmis alti alt boyuttan olusan Dijital
Okuryazarhk Olgegi kullanilmistir. Verilerin normal dagilim gdsterip géstermedigine bakilarak
uygun istatistik teknigi kullanilacaktir.

Keywords: Dijitallesme, Dijital Okuryazarlik, Universite 6grencileri.

Examination of Digital Literacy Skills of Undergraduate Students

In the 21st century we live in, the use of digital has developed and increased. in the digital
world where technology forms the framework of life for individuals, having the ability to use
digital is as important as literacy. While the word literacy means reading and writing skills, it
encompasses more in meaning with the word digital added to the beginning. Digital literacy
is defined as the ability to access, analyze, synthesize and share digital information resources.
with the development of technology, needed digital literacy skills have become almost a
necessity. Although there are certain studies on digital literacy in the literature, these studies
are not sufficient. in this study, it is aimed to comparatively examine the digital literacy skills
of undergraduate students studying in different departments of the university. In order to
achieve this aim, 350 undergraduate students studying in different departments of Izmir
Democracy University were determined as participants. the Personal Information Form was
used as a data collection tool to determine the demographic information of the participants,
and the Digital Literacy Scale consisting of six sub-dimensions, which was developed by
Bayrakci and Narmanlioglu (2021) and was calculated as 0.91, was used. Appropriate
statistical technique will be used by looking at whether the data show a normal distribution
or not.

Keywords: Dijitallesme, Dijital Okuryazarlik, Universite dégrencileri. Digitization, Digital
Literacy, University students.
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Beyond the Limits with Learning Projesi kapsaminda Sanal Gergeklik Uygulamalan
Egitimine katilan 6gretmen ve 6grenci goriisleri

Ramazan Durmus
Balikesir University

Z. Abidin Misirli
Balikesir University

Ulkemizde beseri sermayenin iyilestiriimesine yénelik egitim altyapi yatirimlari ile teknolojik
kapasite ve kabiliyetleri artiracak Ar-Ge altyapi yatirinmlari 6ncelikli alanlar olarak
degerlendirilmektedir. Teknolojik degisimlerin ve dijitallesmenin etkilerini firsata donustiiren,
kiiresel piyasalarla rekabet edebilen nitelikli bir is-glicli piyasasinin olusturulmasi temel amag
olarak yer almaktadir. Bu dogrultuda egitimde Ogrenciler arasindaki firsat esitliginin
artirilmasi, 6gretmen niteliklerinin artirilmasi, mesleki ve teknik egitimin guglendirilmesi
hedeflenmektedir.Milli Egitim Bakanligi tarafindan daha donanimli, daha yenilikgi ve girisimci,
bilgi Greten ve bunu yilksek katma degere donlstliren bireyler yetismesi icin mesleki teknik
egitim 6grencilerinde Uretim bilincini olusturacak, kendi alanlarinda inovasyon ve yenilikgi
Urin  olusturmalarina imkan saglayacak egitim ortamlari olusturulmasina 0Onem
verilmektedir.2023 Egitim Vizyonu cercevesinde; 6grencilerin diislinmeye, tasarlamaya ve
Uretmeye zaman ayirabilecegi, bir riin ortaya cikarma siirecini yasayacag yerler olarak
tasarim beceri atolyeleri kurulmaktadir. Boylece Ogrenilen, Olglilen ve pratik arasindaki
uyumun artirilmasi hedeflenmektedir. Altieyliil ilce Milli Egitim Miidirligi biinyesinde 3D
Tasarim Atolyesi, tasarlanan 3D modellerin test edilmesine imkan saglayan VR-Ready
bilgisayar, kablosuz aparath sanal gergeklik gézItgu kullanilarak AR/VR prototipleme yazilimi
teknolojisi ile deneyimleyebildigi, bagimsiz bir boliim olarak kurulan Sanal Sinif ayrica farkh
tiretim teknolojilerin bulundugu Uretim Atélyesi yer almaktadir.Bu calismada amag, erasmus+
projesi kapsaminda Sanal Gergeklik Uygulamalari Egitimine katilan 6gretmen ve 6grencilerin
Tasarim Beceri Atolyelerindeki Sanal Gercgeklik teknolojilerini kullanma konusundaki
disincelerini arastirarak Sanal Gergeklik ile ilgili beklentilerini incelemektir. Arastirmada
katihmcilar amagsal Ornekleme yontemlerinden biri olan Ol¢lit 6rnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Arastirmada nitel arastirma yaklasimi benimsenerek, katilimcilardan veriler
yari yapilandiriimis gériisme yontemi kullanilarak toplanmistir. Arastirmanin evreni; Balikesir
ilinde Tasarimdan Uretime Projesi kapsaminda kurulumu yapilan Tasarim Beceri Atolyelerinde
uygulanan Sanal Gergeklik Teknolojileri Egitimine katilan Beyond the Limits with Learning
Projesi kapsaminda Kuzey Makedonya, Hirvatistan, Polonya ve Slovakya llkelerinden tlkemizi
ziyaret eden 6gretmen ve 6grencileri kapsamaktadir.Egitime katilan 6gretmen ve 6grencilerin
Sanal Gergeklik Teknolojileri farkindalk duzeyleri incelenmistir. Egitimde yenilikgi
teknolojilerin, prototip gelistirme ve egitim materyali olarak Sanal Gergeklik Uygulamalarinin
kullanilmasini faydali bulduklarini belirtmislerdir.Gorlismelerden elde edilen bulgularin
yapilacak yeni ¢alismalara yon vermesi, erasmus+ projelerinde workshop olarak yuratilecek
bu calismalar ile daha kaliteli ve amaca yonelik egitimlerin gergeklestirilmesi
hedeflenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Erasmus+ Workshop, Sanal Gergeklik, Ogretmen ve dgrenci egitimleri,
yenilik¢i teknolojiler, tasarim beceri atélyeleri
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Tiirkiye’de Egitsel Bilgisayar Oyunlari ile ilgili Yapilan Calismalarin incelenmesi

Merve Colakoglu
Balikesir University

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir University

Calismada, Turkiye’'de egitsel bilgisayar oyunlari ile ilgili yapilmis akademik makaleler
dokiiman analizi yontemi ile c¢esitli acgilarindan incelenmistir. Bu ama¢ dogrultusunda
Tirkiye’de konuyla ilgili 2012-2022 yillari arasinda yapilmis olan galismalar Google Akademik
arama motoru, Educational Resources Information Centre (ERIC) ve Dergipark veritabanlari
taranmistir. Tarama sonucunda ulasilan makaleler arsinda igerik ve kapsam bakimindan uygun
olan 19 makale arastirmaya dahil edilmistir. Bilimsel ¢calismalar tematik ve metodolojik agidan
analiz edilmistir. Verilerin analizinde betimsel istatistiklerden frekans kullaniimigtir.
Arastirmadan elde edilen bulgular; frekans ve grafik araciligiyla sunulmustur. Arastirma
sonuglarina gore; son on yilda egitsel bilgisayar oyunlart ile ilgili yapilan ¢alismalarin konunun
onemi disundldiginde yeterli olmadigl, makalelerde en fazla nitel yontemin kullanildigi
gortlmustir. Calismalarda orneklemin yiksek oOgretim kademesinde yogunlastigl ifade
edilebilir. incelenen calismalarda veri toplama araci olarak daha ¢ok yari yapilandiriimis
gortsme tercih edilmistir. Veri analizinde ise arastirma yontemi ile uyumlu olarak nitel bir
yontem olan betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Egitsel oyun g¢alismalarinin matematik
egitimine yonelik icerik sundugu belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Egitsel bilgisayar oyunlari, Egitsel dijital oyunlar, Egitsel video oyunlari

In the study, academic articles about educational computer games in Turkey were examined
by document analysis method from various aspects. for this purpose, the studies conducted
in Turkey between 2012 and 2022 on the subject were searched in the Google Academic
search engine, Educational Resources Information Center (ERIC) and Dergipark
databases.Among the articles reached as a result of the search, 19 articles that were suitable
in terms of content and scope were included in the research. Scientific studies were analyzed
thematically and methodologically. Frequency from descriptive statistics was used in the
analysis of the data. the findings obtained from the research were presented through
frequency and graphics. According to the research results; it has been seen that the studies
on educational computer games in the last ten years are not sufficient considering the
importance of the subject, and that the qualitative method is mostly used in the articles. It
can be stated that the sample is concentrated in the higher education level in the studies. in
the studies examined, semi-structured interviews were preferred as the data collection tool.
in data analysis, descriptive analysis method, which is a qualitative method, was used in
accordance with the research method. It has been determined that educational game studies
provide content for mathematics education.
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Ogrenme Ortami Olarak Metaverse’e Yonelik Ogretimsel Tasarim: Okul Oncesi Ornegi

Elif Bakir
Kastamonu University

Elif Sonmez
Kastamonu University

Teknoloji bize yeni, stirtkleyici ve hayali diinyalar vermektedir. Bu nedenle teknoloji, egitim
acisindan 6nemli bir potansiyel tasimaktadir. Son yillarda egitim arastirmacilari, 21.ytzyil
becerilerine sahip bireylerin yetistiriimesi igin egitim ortaminda teknoloji kullanimina vurgu
yapmaktadir. Bu kapsamda cocuklari sinifin 6tesine tasimanin bir yolu olarak meta evren ve
sanal gerceklik ilgi goren bir calisma alani haline gelmistir. Okul 6ncesi, sinirsiz hayal giiclerinin
oldugu kritik bir dénemdir. Metaverse ile erken donemde tanisan cocuklarin hayalleri
sinirlandirilmadan, 21. yizyill becerileri ile donatilmis bireyler olarak vyetistirilebilecegi
disinilmektedir. Glnlimuiz cocuklarinin tim yetenek ve ilgi alanlarina yonelik igerik
hazirlamak fiziksel olarak ¢ok zahmetli ve zaman alan bir sire¢ olsa da meta evren ile bu
zorluklarin Gstesinden gelinecegi distinilmektedir. Bu kapsamda bir 6grenme ortami olarak
meta evrenin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektiginin bilinmesi ve 6érneklerinin tasarlanmasi
egitimde gelecegin vizyonunu belirleyecektir. Literatiire bakildiginda, meta evrene dayal
o6grenme ortaminda icerikler kolay ulasilabilir, maliyeti distk, strekli yenilenebilen, ¢ocuklar
ve aileler igin ilgi ¢ekici 6zelliklere sahip oldugu ifade edilmektedir. Bu teorik temelden yola
¢ikarak, okul dncesi donemde meta evrende 6grenme ortami olarak, merkezde bir ada ve
merkeze bagh adaciklarin yer aldigi egitim modeli dizayn edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Egitimde metaverse, okul 6dncesi donem, firsat esitligi, dijital
okuryazarlk.

Technology gives us new, immersive and imaginary worlds. Therefore, technology has an
important potential in terms of education. in recent years, education researchers have
emphasized the use of technology in the educational environment to train individuals with
21st century skills. in this context, meta-universe and virtual reality have become a field of
study as a way to take children beyond the classroom. Preschool is a critical period of limitless
imaginations. It is thought that children who meet the metaverse at an early age can be raised
as individuals equipped with 21st century skills without limiting their dreams. Although
preparing content for all abilities and interests of today's children is a physically demanding
and time-consuming process, it is thought that these difficulties will be overcome with the
meta-universe. in this context, knowing what features the meta-universe should have as a
learning environment and designing its examples will determine the vision of the future in
education. When we look at the literature, it is stated that the content in the meta-universe-
based learning environment is easily accessible, low in cost, constantly renewed, and has
interesting features for children and families. Based on this theoretical basis, an education
model with an island in the center and islets connected to the center was designed as a
learning environment in the meta-universe in the pre-school period.
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Medya Ve Teknoloji Kullanimi Ve Tutumu ile Oz-Yénetimli Ogrenme Becerileri Arasindaki
iliskinin incelenmesi

ARIF AKCAY
Kastamonu University

Oz-yénetimli 6grenme becerileri, 6grencilerin égrenme ihtiyaglari dogrultusunda bilissel ve
baglamsal olarak sorumluluk almasidir. Bu sorumluluk kapsaminda 6grencinin kendi 6grenme
ihtiyaclarini anlamasi, hedeflerini anlamasi ve belirlemesi, uygun 6grenme ortamlari ve
icerikleri secmesi, uygulamasi ve degerlendirmesi beklenmektedir. Ogretim hizmetlerini en iyi
sekilde gergeklestirmesi beklenen 6gretmen adaylari ise lisans egitimi slirecinde bu
sorumluluklari edinmekle ylkimlidir. Ginimuzde bilgi edinmek ve bu bilgiyi kullanmak igin
internet, birincil kaynaktir. internet-tabanli bircok medya ve teknoloji, 6grencinin 6z-
yonetimli 6grenme becerilerini kullanmasini saglamakta ve beraberinde bu becerilerinde
gelisim gosterebilmektedir. Bu durumun tam tersi olarak internet tabanhi medya ve
teknolojilerin 6z-yonetimli 6grenme slirecine olumsuz etkileri de s6z konusu olabilir. Bu
calismada o6gretmen adaylarinin cesitli medya ve teknoloji kullanim ve tutumlari ile 6z-
yonetimli 6grenme becerileri arasindaki iliski incelenmistir. iliskisel arastirma ydntemi
kullanilan c¢alismaya 195 oOgretmen adayr gonilli katilim gostermistir. Arastirmada
ogrencilerin medya ve teknoloji kullanim ve tutumlarini belirlemek icin “Medya ve Teknoloji
Kullanimi ve Tutumu Olcegi”, 6z-yénetimli dgrenme becerilerini belirlemek icin “Oz-Yénetimli
Ogrenme Becerileri Olgegi” kullanilmistir. Arastirmanin analizinde Pearson Momentler
Carpimi Korelasyon Katsayisi kullanilmistir. Arastirma sonucunda akilli telefon kullaniminin,
internette arastirma yapma davranislarinin, teknolojiye karsi olumlu tutumlarinin 6z-
yonetimli 6grenme becerileri ile iligkili oldugu belirlenmigtir. Ayrica medya paylasimi, video
oyun oynama ve genel sosyal ag kullanimlarinin 6z-yénetimli 6grenme becerileri ile iliskisinin
olmadigi goérulmustir. Arastirmadan elde edilen sonuglara dayali olarak O6nerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Sézciikler: Oz-y6netimli 6grenme, medya ve teknoloji kullanimi, medya ve
teknolojiye karsi tutum
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Video Oyun Oynama Davraniglarinin Gorsel Arama Performanslarina Ve G6z-El
Koordinasyonuna Etkisi

ARIF AKCAY
Kastamonu University

Dijital oyunlar, insanlarin eglenmek, zaman gecirmek, para kazanmak gibi farkli amaclar ile
oynadigl uygulamalardir. Teknolojinin gelismesi, erisilebilirliginin artmasi ve yayginlasmasi
beraberinde dijital oyunlara da yansimistir. Bilgisayar, telefon, tablet, konsol ve sanal
gerceklik teknolojileri gibi farkli platformlarda, istenilen yer ve zamanda, istenilen tilirde ve
ozelliklerde oyunlar bireylerin kullanimlarina sunulmaktadir. Dijital oyunlara yénelik her ne
kadar farkl yonde gorusler olsa da insanlar hem eglenmekte hem de birtakim becerilerini
gelistirebilmektedir. Bireylerin etkilesim icerisinde olma, arkadaslk kurma, is birligi yapma
gibi sosyal becerilerini etkileyebilecek oyunlar, dikkat, bellek gibi bilissel becerilerine de etkisi
olabilmektedir. Bu calismada Universite 6grencilerinin dijital oyun oynama davranislarinin
gorsel arama performanslarina ve goz-el koordinasyonlarina etkisinin incelenmesi
amaclanmistir. Calismada nedensel-karsilastirmali arastirma deseni uygulanmaktadir.
Arastirmaya bir Universitenin egitim fakiltesinde gerceklestirilmektedir. Arastirmada dijital
oyun oynama sikligi, dijital oyun oynama siiresi, oynadiklari dijital oyun tirleri, dijital oyunda
para kazanma/harcama davranislari gibi bilgileri iceren demografik bilgi formu kullaniimistir.
Ayrica égrencilerin problemli dijital oyun oynama davranislarini belirlemek icin “internet
Oyun Oynama Bozuklugu Olcegi”, gorsel arama performansini belirlemek icin PsyToolKit
platformunda sunulan “Gorsel Arama Gorevi” ve goz-el koordinasyonunu belirlemek igin ise
yine ayni platformda sunulan “Fitts’in Kanunu Gorevi” kullanilmistir. Calismanin veri toplama
sureci devam edilmektedir. Veri toplama siireci sonrasinda veriler analiz edilecek ve arastirma
sonuglari paylasilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Dijital oyunlar, gérsel arama, goz-el koordinasyonu
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Acik Universitelerin Agik Egitim Kaynaklarinin Gelisim Potansiyelindeki Rolii

Seyda Kir
Yozgat Bozok University

Acik egitim, acik bilim, acik erisim, acik egitim kaynaklari (AEK) ve acik egitim uygulamalari
(AEU) gibi kavramlar oldukca uzun zamandir yapilandiriimis ve yapilandiriimamis 6grenme
ortamlarinin glincel konulari arasindadir. Herkes icin acik ve erisilebilir 6grenme ortamlari AEK
ve AEU gibi gelismelerle 6grenenlerin acik 6grenme potansiyellerini artirmaktadir. Ozellikle
Covid-19 pandemisiyle birlikte egitim-6gretim silreclerinin bir anda dijital ortamlara
aktarilmasi agik kaynak kodlu uygulamalara ve 6grenen, 6greten ve kurumlar agisindan AEK’ye
olan ihtiyaci daha cok ortaya cikarmistir. AEK'nin temelinde var olan felsefe, herhangi bir
kisitlama olmadan herkes igin erisilebilir olmasidir ve AEK agik bir lisans ile yayinlanmis, erisim
maliyeti olmayan ve yeniden kullanim, uyarlama ve yeniden dagitim olanaklarina sahip olan
dijital 6grenme ve 06gretme materyalleri olarak kabul edilir. AEK'nin yayginlastiriimasi
egitimde acikhk anlayisini destekleyerek herkes igin acik, kapsayici ve paylasimci bilgi
toplumlarinin olusmasinda bir temel olusturabilmektedir. Bu baglamda AEK'nin 6grenen,
ogreten, kurumlar ve diger paydaslar tarafindan kullaniminin artirilmasinda acik, esnek ve
ulasilabilir 6grenmeyi hedefleyen acik (niversitelerin konumunu nasil sekillendirdigi
aydinlatilmasi gereken bir durumdur.Bu nedenle, bu ¢alismada AEK’nin kullanimi, Gretilmesi,
dagitilmasi  asamalarinda  agik  Universitelerin ~ yayginlastirici  rolini  incelemek
amaclanmaktadir. Arastirmada nitel yontemlerden biri olan durum g¢alismasi benimsenmistir
ve veri toplama araci olarak ise dokiman incelemesi yapiimistir. Bu konuda var olan
calismalar, agik Universitelerin egitim politikalari, kurumsal stratejileri ve yapmis olduklari agik
egitim uygulama faaliyetleri veri kaynaklarini olusturmaktadir. Arastirmada ulasilan 6n
bulgularda, acgik Universitelerin yapmis olduklari Kitlesel Agik Cevrimigi Ders (KACD)
uygulamalari ile AEK olusturulmasina ve paylasiimasina destek oldugu yer almaktadir ve
KACD’nin Ogretenlerin mesleki gelisimleri ve kurumsal kapasite gelistirme icin bir kaynak
olarak kullanildigi da gériilmektedir. Bunun yaninda egitimde agik olmak konusunda kurumsal
misyon ve vizyonlari kapsayici, yenilikci ve duyarl olmayi vurgularken insan, fikir, ydntem ve
mekan perspektiflerinden acik olmanin da alti ¢izilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Acik egitim kaynaklari, acik liniversiteler, acik erisim, acik egitim,
erisilebilirlik
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Gmod'u Uzaktan Egitim Platformu Olarak Kullanmak: Bir Oneri

Emre GUNEL
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

Nuh YAVUZALP
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

COVID-19 salgini nedeniyle, son birkac yilda acik ve uzaktan egitim ortamlarini algilama
bicimimiz blyuk 6l¢ctide degisti. Buglin icin acik ve uzaktan egitim, gerektiginde tim diinya
genelinde etkili bir 6grenme yontemi olarak kullanilmaktadir. Bu ortamlarin pandeminin de
etkisi ile 6Gnemi artti. Bununla birlikte, okullar ve kurumlar video konferans araglarina ragbet
gostermeye basladi. Bu araclar yalnizca bir kurtarici olmakla kalmadilar, ayni zamanda egitim
anlayisimiz icin yeni bir yol actilar. Tiim diinyada ayni video konferans araglarinin kullaniimasi
ve bu konuda yeterince alternatif olmamasindan dolayi, bazi sorunlar ortaya cikti. internet
altyapilarinin yetersiz kalmasi nedeni ile, ses ve baglanti sorunlari, agir yikten dolayi
baglantida gecikme sorunlari yasanmistir. Tim bunlarin yani sira kameralarini agmaktan
korkan utangac¢ Ogrenciler veya saatlerce ekran karsisinda oturmaktan kaynaklanan can
sikintisi durumlari meydana geldi. Video konferans uygulamalarinin agir yiikiini hafifletmek
ve bazi kac¢inilmaz sorunlardan (6grencilerin ¢ekingenligi veya can sikintisi) uzak durmak icin
bu calismada yeni bir yaklasim sunulmaktadir. Su anda popiler ve Unli bir sandbox ¢ok
oyunculu oyun olan Gmod'un yeni bir acik ve uzaktan egitim platformu olarak kullaniimasi
onerilmektedir. Oyunun o6zelliklerinin (3d avatar kullanimi, eglenceli vakit gecirme vb.)
sistematik ve mantikh bir sekilde kullanilmasi 6grencilerin daha fazla ilgisini ¢ekecektir.
Boylece video konferans araglarinin yogun kullanimindan kaynakli sorunlardan arindiriimis bir
o6grenme ortami olusturulmasi hedeflenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Gmod, acik 6§renme, uzaktan 6grenme, alternatif platform
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Meslek Yiiksekokulu Ogrencilerinin Uzaktan Egitime Yénelik Tutumlarinin Cesitli
Degiskenler Agisindan incelenmesi

Nilay Korkmaz

Ogrenenlerin zaman ve mekan baglaminda birbirlerinden ve 6grenme kaynaklarindan uzak
oldugu, tamamen sanal ortamda, canli, gériintil{, sesli ve interaktif olarak derslerin islendigi
uzaktan egitim, yliz yize egitimle kiyaslandiginda birtakim farkliliklara sahiptir. Zaman ve
mekan yoninden sinirlamalara bagli kalmamasi, bireysel 6grenme niteliklerine gore
sekillenebilmesi ve ¢oklu ortam araglarinin kullanimina izin vermesi gibi avantajlari
bulunmasina ragmen, dikkat daginikligi riskinin fazla olmasi, teknik sorunlar nedeniyle ortaya
¢ikan aksakliklar, sistem igin gerekli teknik ve ara¢ maliyetlerinin ylksek olmasi gibi
dezavantajlari da bulunmaktadir. 2020 yilinin ilk aylarinda gériilmeye baslayan ve giderek tim
dinyay! etkisi altina alan Covid-19 salgini, egitim-6gretim faaliyetlerini blylk oranda
degistirmistir. Diinya genelinde oldugu gibi Turkiye’de de bitin egitim kademelerinde
uzaktan egitime gecilmistir. Bu noktada yeni uygulanmaya baslanan uzaktan egitim
yonteminin o6grenciler acgisindan ne derece verimli oldugunun arastiriimasi 6nemli hale
gelmistir. Bu arastirmanin amaci Bandirma Onyedi Eylil Universitesinin farkli bélimlerinde
egitim goren 0On lisans 6grencilerinin uzaktan egitime yonelik tutumlarinin belirlenmesidir. Bu
arastirma betimsel arastirma niteligindedir. Bu arastirmada 6grencilerin uzaktan egitime karsi
tutumlarini 6lgmek amaciyla Agir, Gir ve Okgu (2007) tarafindan gelistirilen Uzaktan Egitime
Karsi Tutum Olcegi kullanilmistir. Elde edilen verilerin analizi igin SPSS 23.0 program
kullaniimistir. ikili karsilastirmalarda bagimsiz gruplar i¢in independent samples T-testi
kullanilmis olup c¢oklu karsilastirilmalarda ise one way-anova testi kullanilmistir. Gruplar
arasinda ki farkhligin tespit edilmesi igin Tukey testi kullanilmis ve bu ¢alismada hata duzeyi
0.05 olarak alinmistir. Calismaya meslek yiksekokulu o6grencilerinin egitim gordikleri
bélimler agisindan bakildiginda bélim 6grencileri arasinda uzaktan egitime yonelik avantaj
ve sinirhliklar alt boyutlarina iliskin ortalamalari arasinda anlamh farklarin tespit edildigi
gorilmastir.

Anahtar Sozciikler: Teknoloji, uzaktan egitim, tutum, meslek yiiksekokulu

110



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Uzaktan Egitim ile islenen Yumurta Ve Ozellikleri Konusunun Gida isleme Béliimii On
Lisans Ogrencilerinin Basarisina Etkisi

Nilay Korkmaz

Tum dinyayi etkisi altina alan Covid-19 siireci sonucunda, Universitelerde yiz yiize egitimin
yani sira uzaktan egitimin énemi 6n plana ¢ikmistir. Salginin hafiflemesi ile birlikte 6rgln
egitime ylz ylize devam etmekle birlikte, zorunlu kosullarda dersler cevrimici olarak da
islenmeye devam etmektedir. Bir¢ok acgidan zorlu gegen bu sireg, uzaktan egitim
uygulamalarinin bundan sonraki egitim 6gretim sireglerinde daha ¢ok yer alacagini ve
oneminin giderek artacagini acgik bir sekilde ortaya koymaktadir. Bu disiinceden hareketle
arastirmada, Ogrencilere uzaktan egitim yolu ile anlatilan “yumurta ve Ozellikleri”
konusundaki kavramlarin 6grenilip dgrenilmedigini belirlemek amaglanmistir. Orneklem
grubunu, bir devlet lniversitesinin meslek yiiksekokulunda 6grenim goéren 28 gida teknikeri
aday! olusturmaktadir. Arastirma, yari-deneysel olarak tek grup on test-son test model
kullanilarak gerceklestirilmistir. Orneklem grubuna, 6gretimden &nce ve 6gretimden sonra {ic
acik uclu soru sorularak nitel bir calisma yapilmistir. Veriler cevrimici anket yoluyla toplanmis
ve icerik analizi ile analiz edilmistir. Arastirmanin sonuclarina gore uzaktan egitimle yirutilen
dersin, on lisans 6grencilerinin akademik basarilari tizerinde olumlu yonde bir artis sagladigi
tespit edilmistir. Bu noktadan hareketle uzaktan egitim uygulamalarinin yiiz ylize egitim kadar
ogrencilerin basarisina katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Bu durum dikkate alinarak
uzaktan egitim slirecine yonelik bir takim dneriler getirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, basari, gida egitimi
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2011-2021 Yillan Arasinda Tiirkiye’de Biyoloji Egitimi Alaninda Yapilmis Tezlerin Analizi

Elif F. Baysal
Balikesir Universitesi

Gulcan Cetin
Balikesir Universitesi

Ozet: Bu c¢alismanin amaci, 2011-2021 yillari arasinda Tiirkiye’de biyoloji egitimi alaninda
yapilan yiksek lisans ve doktora tezlerinin incelenmesidir. Bu c¢alismada, nitel arastirma
ydontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir. Calismada, Yiksek Ogretim Kurulu
Baskanhginin Ulusal Tez merkezinde yayinlanmis erisime agik ve tam metin iceren toplam 215
tez incelenmistir. Veriler, lisans Ustl tez inceleme formu hazirlanarak analiz edilmistir.
inceleme kriterleri sunlardir: Yayim yili, yayimlanan Gniversite, tez tiirli, tez dili, anahtar
kelimeler, arastirma konulari, amaglar, arastirma modeli, yontemi, 6érneklem ve 6rneklem
secim yontemi, veri toplama araglari, bagimli-bagimsiz degiskenler, veri analiz yontemi,
sonug, kaynakca, sayfa sayisi ve ekler. Veriler, icerik analizi teknigine gore analiz edilmistir.
Calismada su sonuglara ulasiimistir: Calismalarda; en ¢ok 2019 yilinda tez yayinlandigi, yiksek
lisans tezlerinin daha fazla oldugu, tezlerin ¢cogunun Gazi Universitesi'nde yayimlandig,
cogunun Tirkce agirlikli oldugu, en fazla kullanilan anahtar kelimenin biyoloji egitimi oldugu,
tez konularinda o6gretim yontem ve tekniklerinin fazla oldugu, calismalarin ¢ogunlukla
ortadgretim kademesinde yogunlastigl, en cok amacgsal 6rneklem secimi yontemi kullanildigi,
en fazla nicel arastirma yontemlerinden tarama yonteminin kullanildigi, veri toplama araci
olarak en fazla 6n test son test, veri analizi ydontemi olarak en ¢ok nicel analiz yéntemlerinden
faktor analizinin kullanildigi belirlenmistir. Calismalarda; en ¢ok bagimsiz degisken olarak
elestirel dislinme ve bagimh degisken olarak tutum yliksek cikmistir. Tezlerin sonuglarina
bakildiginda ise, olumlu etkilerin daha fazla oldugu goézlenmistir. Ayrica, Tirkge kaynaklarin
daha fazla kullanildigi, ylksek lisans tezlerinin sayfa sayisinin da fazla oldugu goérilmektedir.
Tezlerin ¢cogunda ek bolimiinin kullanildigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Biyoloji egitimi, dokiiman analizi, igerik analizi, ylksek lisans tezi,
doktora tezi
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Ogrencilerin Pandemide Ogretmen Ve Pandemide Ogrenci Kavramlarina iliskin Metaforik
Algilan

Elif F. Baysal
Balikesir Universitesi

Gulcan Cetin
Balikesir Universitesi

Bu ¢alismanin amaci, dokuzuncu sinif 6grencilerinin pandemide 6gretmen ve pandemide
O0grenci kavramlarina iliskin metaforik algilarini belirlemektir. Bu ¢alisma, nitel arastirma
yontemlerinden biri olan durum ¢alismasi desenine gore yapilmistir. Calisma grubu, 2020-
2021 egitim-6gretim yilinda Marmara bolgesindeki bir Anadolu Lisesinde 6grenim goren 88
dokuzuncu sinif 6grencisinden olusmaktadir. Veriler, Covid- 19 pandemisi slirecinde Google
formlar araciligiyla hazirlanan metafor formu ile toplanmistir. Metafor formunda;
ogrencilerden sunlari doldurmalari istenmistir: “Pandemide 6gretmen ... gibidir, ¢linki...” ve
“Pandemide 0Ogrenci... gibidir, clinkl...” Veriler, icerik analizi teknigi ile analiz edilmistir.
Calisma sonuglarina gore, pandemide 6gretmen kelimesiyle ilgili 3 tema ve 6 kategori altinda
40 metafor Uretilmistir. Pandemide 6grenci kelimesiyle ilgili 3 tema ve 10 kategori altinda 39
metafor Uretilmistir. Ogrencilerin pandemide 6gretmen ile ilgili en cok fedakar, aile, giines,
kahraman ve doktor metaforlarini Urettikleri belirlenirken, pandemide 6grenci ile ilgili en ¢ok
kus ve kukla metaforlarini Grettikleri tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Metafor, Covid-19 pandemisi, Pandemide 6grenci, Pandemide 6gretmen
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Covid-19 Pandemisinde Gergeklestirilen Zorunlu Uzaktan Egitim Siirecinde Ogrencilerin
islemsel Uzaklik Algilarinin incelenmesi

Gokoglu, Seyfullah

Seyfullah Gokoglu

Bartin University

Cevrimici O0grenme ortamlari, teknolojideki gelismeler ile birlikte ylz ylize 6grenme
ortamlarina alternatif olusturacak sekilde giderek artan bicimde kullanilmaya baslanmistir.
COVID-19 pandemisi ile de bu ortamlarinin gelecekteki 6gretme-o6grenme stireclerindeki yeri
ve 6nemi belirgin bir sekilde ortaya ¢itkmistir. Cevrimigi 6grenme ortamlari 6gretme-6grenme
slreclerine sagladigi katkilarin yani sira birtakim olumsuzluklari da beraberinde getirmektedir.
Bu tur ortamlarda gergeklestirilen egitimin niteliginin artirlmasi ve karsilasilan
olumsuzluklarin giderilebilmesi amaciyla islemsel uzaklik algisinin azaltiimasi 6ne ¢ikan
yaklasimlardan birisi olarak degerlendirilmektedir.islemsel uzaklik algisi, farkli mekanlardaki
O6grenci ve Ogretmen arasinda olasi yanlis anlasilmalara neden olabilecek psikolojik ve
iletisimsel bir bosluk olarak tanimlanmaktadir. Ogrenci-arayiliz, ogrenci-icerik, 6grenci-
O0gretmen, 6grenci-0grenci ve 6grenci-6grenme ortami etkilesimi seklindeki birbiriyle iliskili
alt boyutlardan olusmaktadir. Bu alt boyutlar baglaminda etkilesim diizeyi ne kadar yliksek
olursa islemsel uzaklk algisi da o diizeyde azalmaktadir.Ulkemizde 2020 yili Mart ayinda
COVID-19 pandemisi ile birlikte zorunlu olarak gecilen uzaktan egitim yaklasik 18 ay
sirmustiir. Gelecekte benzer salginlarin tekrarlanabilecegi ihtimali g6z o©Oninde
bulundurularak COVID-19 siirecinde 6grencilerde olusan islemsel uzakhk algisinin ortaya
konulmasinin gelecege yonelik ipuglari sunabilecegi dustunidlmektedir. Bu dogrultuda bu
arastirmada ile COVID-19 siirecinde zorunlu uzaktan egitim yontemi ile ders alan 6grencilerin
islemsel uzakhk algilari incelenmistir.Tarama yontemi kullanilarak gergeklestirilen
arastirmada veri toplama araci olarak demografik bilgiler formu ve islemsel uzakhk olgegi
kullaniimistir. Olcekte dgrenci-arayiiz, 6grenci-icerik, 6grenci-6gretmen, 6grenci-6grenci ve
Ogrenci-ortam etkilesimi faktorleri altinda 38 madde bulunmaktadir. Arastirma 6rneklemi
Turkiye’deki bir Gniversitenin 6 farkh fakiltesi blinyesindeki 20 farkli bolimde 6grenim géren
464 dgrenciden olusmaktadir. Olgekten elde edilen veriler tanimlayici istatistikler kullanilarak
analiz edilmistir.Analiz sonuclari 6grencilerin COVID-19 sirecinde islemsel uzaklk algilarinin
disik dizeyde oldugunu gostermektedir (X=3,37). Alt faktorler baglaminda incelendiginde
ise Ogrenci-arayliz (X=3,49), 6grenci-icerik (X=3,13), 6grenci-0gretmen (X=3,75), 6grenci-
o0grenci (X=3,32) ve 6grenci-ortam (X=3,18) etkilesimine yonelik algilarin yiksek diizeyde
oldugu belirlenmistir. islemsel uzaklk algisi cinsiyete gére anlamli bir farklilik gostermemekle
birlikte (p>.05) erkek 6grencilerin islemsel uzaklik algilarinin (X=3,40) kiz 6grencilere (X=3,36)
gore daha distk dizeyde oldugu gorilmistir. Etkilesim algilari incelendiginde ise kiz
ogrencilerin sadece 6gretim elemanlari ile daha fazla etkilesime girdikleri diger tim etkilesim
boyutlarinda erkek 6grencilerin daha yliksek etkilesim algisina sahip olduklari bulunmustur.

Anahtar Sozciikler: islemsel uzaklik, zorunlu uzaktan egitim, COVID-19
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Ana Dili Tiirkge Olmayan Ogrencilerin Kktc Genel Ortadgretim Dairesine Bagh Okullarin
Tiirkce Miifredatinda Yasanan Engellere iliskin Goriislerin incelenmesi

Nillfer Gilsen
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Serdal Isiktas
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Bu arastirmada Ana dili Tlirk¢e olmayan 6grencilerin KKTC Genel Ortadgretim Dairesine bagl
okullarin  Tirkce mifredatinda yasanan engellere iliskin gorislerin  incelenmesi
amaclanmistir. Egitimde karsilasilan sorunlarin temeli ana dilin etkin kullanilmasindan
kaynaklanmaktadir. Okullarda basarili olan 6grenciler incelendiginde bu 6grencilerin dildeki
yeterliliklerinin iyi oldugu go6zlemlenmektedir. Yapilan arastirmalar gog¢ yoluyla gelen
ogrencilerin geldikleri bolgelerdeki dili kurallariyla degil agiz seklinde 6grendigini ortaya
koymaktadir (Sagir,2002; Ergeng,1994; Ziilfikar, 1981) Gog yoluyla egitim almak ya da baska
sebeplerden baska Ulkelere gitmek durumunda kalan bireyler ikincil bir dili daha cok
cevresinden 6grenir. Ogrenilen bu dil 6l¢iinlii bir dil degildir. Olgiinli dilin 6gretimi daha cok
planli, programli, bir ama¢ dogrultusunda egitim veren formal egitim kurumlarinda
olmaktadir. Bu kurumlar da Egitim Bakanlhgina bagh okullardir. Bu okullarda belli bir mifredat;
kurallar ve planlama yoluyla bireylere verilir. KKTC'de de Tirkgenin 6gretimi yabanci
ogrencilere ayrilan 6zel siniflarda ya da okullarda degil dogrudan onlari ana dili Tlrkce olan
cocuklarin egitim aldig 6rgiin egitime dahil edilerek yapilmaktadir (Baldik & isigiizel, 2018).
Yabanci 6grenciler (zerine yapilan calismalarda ogretmenlerin bu cocuklarin Tirkce
yeterliliklerinin az olmasindan dolayi , yeterlilik diizeyine uygun siniflarda egitim almadiklari
icin uyum ve mifredatta sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir (Eres, 2014). Bu siirecte Ana
dili Tirkge olan 6grenciler bile sorunlarla karsilasirken go¢ yoluyla gelen ve ikincil bir dil olarak
Tirkgeyi 6grenen yabanci 6grencilerin sorunlar yasamasi olagandir.Bu ¢alisma gog yoluyla
KKTC’ye gelen, ana dili Tlrk¢e olmayan 6grencilerin Tlrkce ve Tirk Dili ve Edebiyati dersinde
karsilastiklari sorunlar ve bu sorunlara ¢6zim vyollari bulunmasi agisindan 6nem arz
etmektedir. Bu arastirmada; var olan probleme iliskin ¢cdziimleme ve yordayabilmek icin nitel
arastirma modeli kullanilmistir. Bu arastirmada nitel arastirma modeline bagh goériisme
teknigi kullanilmistir. Arastirmaya 100 6grenci katilmistir. Bu arastirmada icerik analizi
kullaniimistir.

Anahtar Sézciikler: Gog, Tiirkce Ogretim Sorunlari, ikincil Dil, Ogrenci gorisleri,
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Universite Ogrencileri Metaverse Hakkinda Ne Diisiiniiyor?

Adem Ozdemir
Agri ibrahim Cecen Universitesi

Mustafa Vural
Agri ibrahim Cecen Universitesi

Mesut Stleymanogullari
Agri ibrahim Cecen Universitesi

Gokhan Bayraktar
Agri ibrahim Cecen Universitesi

Amac: Son ginlerin en 6nemli konularindan olan metaverse pek cok alanda kullanilmaya
baslamistir. Gelisen teknoloji ile hayatimiza giren sanal ve artirilmis gergeklik, blok zinciri,
yapay zeka, nesnelerin interneti, akill fabrikalar ve makineler metaverse ortaminin
olusmasina zemin hazirlamistir. Metaverse kavrami hayatimiza girdiginden beri saglik, sanat,
spor, eglence, egitim, ticaret, pazarlama gibi pek ¢ok alanda kullaniimaktadir. Bu baglamda bu
calismada Universite 6grencilerinin metaverse kavramiyla ilgili bilgi, tutum ve fartkindalik
dizeylerini cesitli degiskenlerce incelenmesi amaclanmistir.Materyal ve Metod: Bu calismada,
nicel arastirmalarda sikhkla kullanilan tarama (survey) modeli kullanilmistir. Arastirmanin
evrenini 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Agri ibrahim Cegen Universitesi, Spor Bilimleri
Fakiiltesinde O6grenim goren 6grenciler, drneklem grubunu ise basit seckisiz drnekleme
yontemi ile belirlenen ve spor bilimleri fakiltesinin farkl bélimlerinde 6grenim goren 122’si
kadin, 149’u erkek olmak lizere toplam 271 6grenci olusturmaktadir. Calismada veri toplama
amaciyla tarama yonteminde siklikla basvurulan anket tekniginden yararlaniimistir. Veri
toplamak amaciyla arastirmaci ve uzman gorisi ile olusturulan ‘Kisisel Bilgi Formu’ disinda
Sileymanogullar, Ozdemir, Bayraktar ve Vural (2022) tarafindan gelistirilen ‘Metaverse
Olgegi’ kullanilmistir.Bulgular: Arastirmada cinsiyet degiskeni ile dijitallesme ve yasam bicimi
alt boyutlarinda erkek 6grencilerin diizeylerinin kadin 6grencilerin diizeylerinden daha ylksek
oldugu tespit edilmistir. Arastirma sonuglarina gore teknoloji, dijitallesme ve yasam bigimi alt
boyutlarinda e-ticaret yapan grubun metaverse bilgi, tutum ve farkindalik dizeylerinin
yapmayan gruba gore daha yiksektir. Son olarak teknoloji, dijitallesme ve yasam bicimi alt
boyutlarinda kripto paraya sahip olan 6grencilerin dizeylerinin diger gruptaki 6grencilerin
dizeylerinden daha yiksek oldugu sonucu elde edilmistir. Sonug: Sonug olarak Universite
Ogrencilerinin metaverse bilgi, tutum ve farkindalik dlzeylerinin sosyoekonomik ve
sosyokiltirel faktorlere gore farkhlastigi séylenebilir. Bu arastirma son ginlerin en popller
konularindan olan metaverse ile ilgili bilgi, tutum ve farkindalik dizeylerini belirlemek igin
Universite 6grencileri Uzerinde gergeklestirilmistir. Bu calismada ele alinan bagimsiz
degiskenler disinda farkli degiskenlerin ele alinmasinin; Metaverse 6lgeginin bazi degiskenlere
gore zamana bagli degisimini incelemek adina boylamsal galismalarin yapilmasinin veya bu
konunun farkli desenlerde galisiimasinin gesitlilik saglayabilecegi distintilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Bitcoin, Dijital Donlisiim, Kripto Para, Metaverse, MetaSpor
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Universite Ogrencileri Ve Dijital Obezite Kavrami

Erglin Akglin
Bahgesehir University

Zeynep Comert
Bahgesehir University

Teknoloji, insanligin sahip oldugu bilgi birikimini problem ¢6zme slirecine aktarip gtivenli, hizli
ve etkili ¢oziimler gelistirilmesini saglamistir. Boylece insanlik i¢in teknoloji glindelik yasamin
da ayrilmaz bir parcasi haline gelirken her gecen glin daha da erisilebilir olmustur. Glincel
istatistiklere gore bugiin insanhgin blylk bir kismi mobil cihazlar araciligiyla internete erisim
saglayarak zamanlarinin buylk bir bolimiini sosyal medyada gecirmektedir (We are Social &
Hootsuite, 2022). Dolayisiyla glinlin neredeyse Ugcte birini sosyal medyada geciren milyonlar
icin “dijital obezite” riski 6ne ¢gikmaktadir. Dijital obezite, bireyin dijital ortamlarda bedensel,
zihinsel ve ruh saghgini olumsuz etkileyecek sekilde iceriklere maruz kalmasi ya da bildirimler
almasidir (Leonhard, 2016). Bu durum uzun vadede kisinin sosyal yasamini da olumsuz
etkileyecek ruhsal ve bedensel saglik problemlerine de zemin hazirlayarak toplum saghgini
tehlikeye atan yeni bir salgin tehdidi icermektedir. Ancak bu durum icin heniz alanyazin ve
kamuoyunda yeterli farkindaligin olustugunu séylemek oldukc¢a gictir. Belirtilen baglam
cercevesinde bu arastirma kapsaminda Tirkiye’de 6grenim gdrmekte olan (niversite
ogrencilerinin dijital obezite terimini nasil tanimladiklari ve ne kadar farkinda olduklari tespit
edilmesi amaglanmaktadir. Bir temel nitel arastirma olarak desenlenen bu arastirmada 397
katihmciyla cevrimici acik uclu sorulardan olusan bir form (zerinden veri toplanmistir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin dijital obezite kavramini daha 6nce duymadigi belirlenirken
bu kavrami bireyin saglk durumunu butiinsel olarak olumsuz etkileyecek bigcimde dijital
teknolojileri kullanma ve/veya maruz kalma durumlari tizerinden agiklamaya calismislardir. Ek
olarak dijital obeziteyi, “obezite” kavrami ile iliskilendirerek agiklayan katilimcilar kendilerini
de birer dijital obez olarak betimlemistir. Buradan hareketle arastirmaya ait 6ne cikan
sonuglardan bir tanesi geng neslin internet ve dijital teknoloji kullanim aliskanliklarinin saglik
problemleri olusturma noktasinda ivedilikle 6nlem alinmasi gerektigini dikkat ¢ekmesidir.
Arastirmaya ait bir dnemli bulgu genclerin dijital teknoloji kullanimlarinin olasi riskleri
hakkinda yeterli farkindaliga sahip olmadigidir. Tim bu durum g6z 6niinde bulundurarak
egitimciler, aileler ve yetkililerin eylem plani hazirlayarak hizla hayata gecirmesi 6nem arz
etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Dijital obezite, internet, sosyal medya
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Uzaktan Egitimde Ters Yiiz Sinif Uygulamalarinin Biligsel Aktiviteye Etkisi

Fatih Erdal
Ondokuz Mayis Universitesi

Polat Sendurur
Ondokuz Mayis Universitesi

Calismada salgin doneminde uygulama sahasi genisleyen uzaktan egitim sirecinde, ters yiiz
sinif uygulamalarinin 6grencilerin bilissel aktivitelerini ne yonde etkiledigi arastirilmaktadir.
Bir orta 6gretim kurumundan 9, 10 ve 11. sinif seviyelerinden secilen 6grencilerle iki hafta
boyunca ters-yiz sinif, iki hafta boyunca geleneksel 6gretim yontemleri kullanilarak ¢evrimigi
senkron (canh) dersler gerceklestirilmistir. Ogrencilerin canli dersler esnasindaki bilissel
aktiviteleri ICAP cercevesi katilim tlrlerine gore olglilmustiir. Calisma, Uzaktan egitim
slrecinde, canh derslerde ters yliz sinif uygulamasi durumunda geleneksel yonteme gore
ogrencilerin derse katilim diizeylerini ve bu siireglerdeki bilissel aktivite tiirlerini incelemeyi
amaclamaktadir. Aktiviteyi tanimlamak icin ise Chi ve Wylie (2014)'nin ICAP c¢ercevesini temel
almaktadir. ICAP cercevesine gore 4 cesit aktivite vardir: (i)Etkilesimli, (ii) yapilandirmaci, (iii)
aktif ve (iv) pasif. Orneklem olarak orta dgteim kurumunun 9, 10, ve 11. siniflari secilmistir.
12. sinif 6grencilerinin ders anlatimindan ¢ok soru ¢ézme ve sinav hazirligi kaygilari olmasi ve
bu durumun bulgularin gegerliligini etkileme potansiyeli nedeniyle c¢alisma disinda
birakilmistir. Calisma nicel ve nitel arastirma desenlerinin bir karmasini barindirmaktadir.
Calisma nitel arastirma yéntemlerinden ¢oklu durum calismasi seklinde gerceklestirilmistir. iki
farkli durumdan (Tesr-yls sinif ve geleneksel sinif) elde edilen ve biligsel aktiviteye 6rnek
olabilecek durumlar karsilastirlmistir. Bu sayede iki farkh yaklasimin bilissel aktivite
uzerindeki etkileri betimlenmeye calisilmistir. Ders esnasinda arastirmaci, yapilandirilmamis
gozlem formu kullanarak, katilim tdrlerini ve tanimlarini not almistir. Sonrasinda, ICAP
cercevesi temel alinarak katilim tirleri siniflandiriimistir. Elde edilen veriler 1siginda davranis
turlerinin gerceklesme sikligi karsilastirilmistir. Elde edilen bulgulara gore ters-ytiz sinif
uygulamalarinin 6grencilerin bilissel aktiviteleri Gzerinde etkili olabilecegi anlasiimistir.
Ornegin 9. sinif diizeyinde s6z isteme davranisina bakildiginda ters yiiz sinifta yer alan
ogrencilerin ICAP cercevesine gore aktif katilim agisindan 2 kat kadar daha aktif olduklari
gozlemlenmistir. Ayni sinif diizeyinde yapilandirmaci katilim olarak belirlenen sorulara acik
uclu cevaplar verme davranisinin gézlemlenme orani, ters ylz sinifta geleneksel yonteme gore
2 katina ctkmistir. Ancak sorulara kisa cevaplar verme ve sesli okuma gibi alanlarda ise iki farkli
yaklasim arasinda bilissel aktiviteye isaret eden durumlar gézlemlenmemistir. Sorulara acik
uglu cevaplar verme davranisi, 10. ve 11. sinif dizeylerinde de ters-ylz sinif uygulanan
derslerde geleneksel yontemle yapilan derslere oranla yaklasik iki kat fazla gézlemlenmistir.
10. sinif dizeyinde ters-ylz sinif uygulanan derslerde soru sorma davranisi 33 kez
gozlemlenirken geleneksel yontemle vyapilan derslerde bu davranis, yalnizca 1 kez
gozlemlenmistir.

Anahtar Sozciikler: ICAP, katihm, bilissel aktivite, ters-yliz sinif, uzaktan egitim, etkilesimli,
yapilandirmaci, aktif, pasif, flipped classroom, cognitive, interactive, constructive, active,
passive
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Ogretmen Ve Ogrenci Goriislerine Gore Etkilesimli Tahta Deneyimleri

Yalin K. Tirel
Firat University

Mehmet Yildirim

Etkilesimli tahtalar (ET), 6grenme deneyimlerini Ust seviyeye cikarmak amaciyla 6gretim
ortamlarinin 6nemli bir araci olarak yogun sekilde kullanilmaktadir. Ge¢mis donemler
disltinuldtgiinde ET teknolojisinin, sinif icinde ¢ok yonli etkilesim saglamak, 6grenme
ortamini zenginlestirmek, gorsel ve isitsel duyulari harekete gecirerek 6grenmede verimliligi
arttirmak gibi amaglarla sinif ortamina entegre edildigi soylenebilir. ET kullanimini genel bir
bakisla ele alan bu ¢alismanin amaci, giiniimiz 6grenme ortaminin dnemli bir parcasi olan
ET’ye yonelik kullanici deneyimlerini klasik sinif ortami deneyimleriyle karsilastiran 6gretmen
ve 6grenci goruslerini ortaya gikarmaktir. Bu dogrultuda 2020-2021 egitim ve 6gretim yilinda,
Elazig ilinde bulunan 170 ortaokul ve lise 6grencisinin ve 50 BT Rehber 6gretmenin goriislerine
basvurulmustur. Calisma, nitel arastirma yontemlerinden olgubilim (fenomenoloji) deseni ile
ylritilmus, arastirma verileri acik uglu yari yapilandiriimis gériisme formu, telefon ve yiz
ylze goriisme yontemleri ile elde edilmistir. Arastirma siirecinde toplanan ham veriler, icerik
analizi ve betimsel analiz yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Arastirma sonuglari,
o0gretmen ve 6grenciler tarafindan yiksek oranda ET kullaniminin tercih edildigini ortaya
koymaktadir. Tim katilimcilar ortak bir gorisle, geleneksel siniflara gore gorsel ve isitsel
o6grenme saglamada, zamanin verimli kullanilmasinda, kaynak ve sorulara kolay erisimde, is
yuklinln azalmasi noktasinda ve teknolojinin getirdigi dogal avantajlar yoniinden yulksek
oranda ET kullanimini tercih etmistir. Bununla birlikte BT Rehber 6gretmenler, bu avantajlarin
cogunlukla Ust seviye kullanima bagh oldugunu bildirmistir. Bu durum 6gretmenler icin siirekli
hizmet-ici egitimin gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu sebeple nitelikli ET uygulamalari
konusunda gerekli Ogretmen egitimlerinin planlanmasi, tasarlanmasi ve uygulanmasi
onerilmektedir. Calismanin, yeni ET arastirmalarina referans olmasi, ET kullanimi konusunda
tutum c¢alismalarina veri olusturmasi, uygulama gelistirme g¢alismalarina motivasyon
saglamasi bakimindan 6nemli oldugu distinilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Etkilesimli tahta, etkilesimli tahta deneyimleri, etkilesimli tahta gorusler,
BT Rehber 6gretmenler
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Matematik Egitiminde Metaverse: Ortaokul Matematik Ogretmenlerinin Gériisleri

Seyma Esin
Balikesir Universitesi

Emine Ozdemir
Balikesir Universitesi

Son doénemde dikkat ceken metaverse kavrami “meta” ve “universe” kelimelerinin
birlesiminden olusmaktadir. Tirkce karsihgr “sanal evren” veya “Ote evren” olarak
bilinmektedir. 2 boyutlu platformlarin sinirlarini asmak amaciyla Metaverse destekli uzaktan
egitimin yeni modellerinin ortaya ¢ikmasi beklenmektedir. Meta-egitim, zengin, hibrit, aktif
0grenme deneyimlerine izin verebilir. Sanal alanlarin ortak sahipleri ve kisisellestirilmis
programlarin ortak vyaraticilari olarak 06grencilerin 3 boyutlu sanal kamplslerde bu
deneyimleri yasayabilecekleri 6ngorilmektedir. Bu baglamda Metaverse’ (n egitim
sektoriinde de yer alacagl dislinlilmektedir ve egitimin uygulayicilari 6gretmenlerimizin
metaverse kavramina ait bilgi, tutum ve farkindaliklarinin belirlenmesi ihtiyaci dogmustur. Bu
amacla calismada ortaokul matematik 6gretmenlerinin metaverse kavrami hakkindaki
gorusleri incelenmektedir. Arastirmada nicel ve nitel verileri es zamanli toplama imkani veren
yakinsayan paralel karma yontem kullanilmistir. Calismaya uygun Ornekleme yontemi ile
secilmis ortaokul kademesinde 6gretmenlik yapan matematik 6gretmenleri katilmistir. Nicel
verilerin toplanmasi igin Slleymanogullari vd. (2022) tarafindan hazirlanan “Metaverse
Olcegi” kullanilmistir. 15 maddelik dért faktérli (teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yasam
bicimi) metaverse Olgceginin i¢ tutarlik géstergesi olan Cronbach’s Alpha glvenilirlik katsayisi
.813’ tiir. Olgegin metaverse kavramiyla ilgili gecerli ve giivenilir bir veri toplama araci oldugu
ve ortaokul matematik 6gretmenlerinin gorislerinin belirlenmesinde kullanilmasi uygun
gorlilmektedir. Nitel veriler arastirmacilar tarafindan olusturulan iki agik uglu soruya verilen
yanitlar ile toplanmistir. Arastirmanin nicel verileri SPSS 24.0 programi ile nitel verileri ise
icerik analizi yontemi ile analiz edilecektir. Veri toplama siireci devam ettigi icin bulgulara,
sonug ve Onerilere tam metinde/sunumda yer verilecektir.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, meta-egitim, ortaokul matematik 6gretmenleri

120



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Uzaktan Egitim ile Verilen Bati Miizigi Teori ve Uygulamasi Dersleri Uzerine Ogretim
Elemani ve Ogretmen Gériisleri (Balikesir i’i ornegi)

Orkun Karakus
Balikesir Universitesi

Volkan Giileg
Ayvalik Sebahat-Cihan Sisman Glizel Sanatlar Lisesi

2020 yilinin Mart ayindan itibaren tim diinyada yasanan pandemi ile birlikte, Glkemizde de
ylz ylize egitime ara verilerek uzaktan egitime (UE) gecilmistir. Bu sirecte bircok ders UE ile
yuritilmustlr. Pandeminin zayiflamasi ile birlikte dersler tekrardan ylzylze olarak islenmeye
baslanmistir. Bu yonuyle UE, ylzylize egitimin yapilamadigi durumlarda bir ¢6zim haline
gelmistir. Muzik egitimi yapisi geregi teorik ve uygulamali dersleri icerisinde barindirmaktadir.
Bati miizigi teori ve uygulamasi (BMTU) dersi, mizik egitiminde 6grencinin mizikal bilgisini,
duyumunu ve duyarliigl arttiran teorik ve uygulamali alanlari kapsayan bir derstir.
Literatlrdeki calismalara bakildiginda, UE slirecine yonelik bir cok dersle ilgili arastirmalarin
yapildigi gériilmektedir. Bu baglamda, bu calismada, UE siirecinde Balikesir ili’/ndeki miizik
okullarinda gérev yapan 6gretim elemanlari ve muzik 6gretmenlerinin BMTU dersine iliskin
goruslerinin alinmasi amaclanmistir. Arastirma nitel yontem kullanilarak kurgulanmis bir
durum calismasidir. Calismada kullanilan veri toplama araci arastirmacilar tarafindan
gelistirilmistir. Veri toplama araci olarak kullanilan gériisme formunun, galismanin amacina
uygun olup-olmadiginin belirlenmesi icin uzman goérusleri alinmis ve bu dogrultuda gerekli
dizeltmeler yapilmistir. Arastirmanin, alanyazina katki saglamasi beklentisi ile ele alinarak bu
dogrultuda faydali olabilecek oneriler getirilmeye calisiimistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, bati mizigi teori ve uygulamasi, giizel sanatlar lisesi,
egitim fakultesi mlzik egitimi anabilim dali

Instructor and Teacher Opinions on Western Music Theory and Practice Courses Given by
Distance Education (Balikesir Province example)

As of March 2020, with the pandemic experienced all over the world, face-to-face education
was suspended in our country and distance education (UE) was started. In this process, many
courses were conducted with UE. With the weakening of the pandemic, the lessons started
to be taught face-to-face again. In this respect, UE has become a solution in cases where face-
to-face training cannot be done. Due to its structure, music education includes theoretical
and applied courses. Western music theory and practice (BMTU) course is a course that covers
theoretical and applied areas that increase the student's musical knowledge, sense and
sensitivity in music education. When we look at the studies in the literature, it is seen that
there are many studies related to the NI process. In this context, in this study, it is aimed to
get the opinions of the lecturers and music teachers working in the music schools in Balikesir
Province regarding the BMTU course. The research is a case study designed using qualitative
method. The data collection tool used in the study was developed by the researchers. Expert
opinions were taken to determine whether the interview form used as a data collection tool
was suitable for the purpose of the study and necessary corrections were made accordingly.
Considering the research with the expectation that it will contribute to the literature, it has
been tried to bring useful suggestions in this direction.

Keywords: Distance education, western music theory and practice, fine arts high school,
education faculty, music education department.
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Ters Yiiz Edilmis Sinif Modeli Kullanilarak Gergeklestirilen Matematik Ogretiminin
Degerlendirilmesi: Ogrenci Goriisleri

Beyzanur Topgu
Sancaktepe Fatih Sultan Mehmet Ortaokulu

Emine Ozdemir
Balikesir Universitesi

Covid-19 siirecinin baslamasiyla birlikte Ulkemizde uzaktan egitime gecilmistir. Uzaktan
egitimin teknoloji odakl bir yontem olmasi sebebiyle harmanlanmis 6grenmenin de énemi
artmistir. Harmanlanmis 6grenme yaklasimlarindan biri olan Ters Yiiz Edilmis Sinif (TYES)
Modeli, 6grencilerin derse gelmeden dnce konu anlatimi videolariyla konuyu 6grenmelerini
ve derse geldiklerinde etkinliklerle konuyu pekistirmelerini hedeflemektedir. Bununla birlikte
O0gretmenler tarafindan tercih edilmeye baslanan bu yaklagim sayesinde 6grenciler kendi
o0grenmelerinden de sorumlu olmaktadir. Bu dogrultuda 6.sinif 6grencilerine TYES modelinin
kullanildigl g ders saatini kapsayan matematik 6gretimi gerceklestirilmis ve sonrasinda
ogrencilerin 6gretime iliskin gorisleri alinmistir. Veri toplama araci olarak arastirmacilar
tarafindan hazirlanan 4 agik ucglu sorudan olusan goriisme formu kullaniimistir. Siirecin
bitlincll bir sekilde incelenmesi istendiginden calismanin arastirma deseni nitel arastirma
yontemlerinden durum ¢alismasi olarak belirlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2020-
2021 egitim dgretim yilinda istanbul’da bulunan bir devlet ortaokulunda égrenim gérmekte
olan 6.sinif 6grencileri olusturmaktadir. Arastirma grubu kolay ulasilabilir durum 6rnekleme
yontemi ile belirlenmistir. Nitel veriler igerik analizi ile incelenmistir. 6.sinif 6grencilerinin
TYES modeli kullanilarak gerceklestirilen matematik 6gretimine yonelik gorusleri; tutumlar,
icerik, farkl teknolojilerin kullanimi ve matematik 6grenmeleri (izerine etkileri bakimindan
degerlendirilmistir. Ogrencilerin bu 6gretim yéntemini begendikleri, &zgiivenlerini ve
motivasyonlarini arttirdigi konusunda gorus birligi oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Sozciikler: Ters ylz edilmis sinif modeli, harmanlanmis 6grenme, matematik
ogretimi, 6.sinif 6grencileri.
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Salgin Déneminde Egitsel Dijital icerikle Empati Duygusunun Kazandiriimasi

Sema Ayk Bilekyigit
MEB

Aykut Durgut
Balikesir Universitesi

insanhk tarihi boyunca bireyler iletisimlerini olumlu ydnde etkileyecek insani degerler
ortayacikarmistir. Ulkemizdeki egitim sistemi degerlerimizi icine alarak egitim ve dgretimin
onemlibir pargasi haline getirmigstir. Degerlerimizin egitim sistemimize etkileri bize gosteriyor
ki,degerlerimizin egitim 0Ogretim sistemimize dahil olmasi, toplumsal dayanisma ve
toplumsaldiizenin refah seviyesinde gozle gorulir diizelmeler meydana getirmistir.Degerler
egitimi icerisinde bir ¢ok deger yer almakla birlikte diinyada yasanan istenmeyenolaylar
empati duygusunun siirecte oldukca 6nemli oldugunu bize gostermistir. Tim diinyadaoldugu
gibi Ulkemizde de goriilen salgin, empati duygusunun kazanilmasi ve bu duygununbirey
Uzerinde yasam felsefesi haline getirilmesi konusunda daha fazla calisma yapilmasigerektigini
gOstermistir. Empati duygusu ile toplumca kenetlenmemiz ve diger insanlarianlayarak onlara
yardim ve dayanisma icerisinde olmamiz gereken bir siirecten gecmekteyiz.Empati duygusu
ile diisiinlip hareket etmek zordur fakat empati gelistirilebilir bir duygudur.Covid-19 salgini
Ulkemizde gorilmeye basladigindan itibaren 6grencileri okul ortamlarindankopartarak
uzaktan egitim sisteminde egitim 6gretim almaya itmistir. Ogrencilere egitimortamlarinda
ortullu olarak verilen degerler egitimi bu slregte de verilmeye ¢alisilmistir.Calismamizda
ogrencilerin degerler egitiminin pargasi olan empati duygusunun kazaniimasive gelistirilmesi
icin egitsel dijital icerik gelistirilmesi konusuna deginilmistir. 21.ylizyildateknolojinin gelisim
hizina yetismekte gliglik gektigimiz bir zaman diliminde olan z-kusagiégrencilerinin dikkatinin
teknoloji odakli olmasi sebebiyle empati duygusunu kazandiracakegitsel dijital icerikler
hazirlanmigtir. Olusturulan igerik ile bireylerin teknolojiyi kullanarakempati duygusunu
gelistirmesi saglanmistir.Yaptigimiz literatlir calismalarinda Covid-19 salgin déneminde
empati konusu ile yapilangalismalarin noksanligi géziimiize ¢arpmis olup yine yapilan
arastirmalarda empati duygusuile alakali egitsel dijital iceriklerin noksanligi bizi bu konuda
arastirma yapmaya ve egitseldijital icerik Gretmeye yonlendirmistir.

Anahtar Sozciikler: Salgin, Covid -19, Degerler Egitimi, Empati, Egitsel Dijital icerik
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Cocuklara Yénelik Dijital istismara Karsi Adli/idari Yaptirnnmlar

Mehmet GOKCE
Kitahya Health Sciences University

Nida BAYINDIR
Eskisehir Osmangazi University

Teknolojinin gelismesiyle dijital diinyaya olan ilgi artmistir. Cocuklarda dijital diinyaya
fazlasiyla ilgi gostermektedirler. Cocuklar gercek kimliklerinden 6nce sanal kimliklere
birinmekte ve daha dogmadan dijital ayak izine sahip olmaktadir. Arastirma, 6gretmen
adaylarinin ilkokul 6grencilerini dijital istismara karsi adli/idari koruma yollari hakkindaki
goruslerini almayr amaglamistir. Arastirma 2021-22 akademik ddneminde bir devlet
Universitesinin Egitim Fakultesi’nde 6grenim goren 11 sinif 6gretmeni adayini kapsamaktadir.
Arastirmada nitel arastirma yéntemlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Orneklem
tirlerinden ise Olglut orneklem teknigi ile gergeklestirilmistir. Arastirma verileri, yine
arastirmaci tarafindan gelistirilmis yari yapilandirilmis gériisme formu ile toplanmis ve icerik
analizi ile ¢oziimlenmistir. Arastirma sonugclarina gore; 6gretmen adaylari ilkokul 6grencisinin
yasadigl herhangi bir dijital istismari aile ve okul idaresine bildirme ¢abasi i¢cinde olacaklari,
hangi kurumlara basvuracaklarini ve basvuru yapma sirecinde izleyecekleri yolu tam olarak
bilmedikleri, sikayete konu olan istismar ile ilgili verileri yonetmekte bilgi eksiklikleri oldugunu
belirtmislerdir. Bu kapsamda 6gretmen adaylarinin cocuklara yonelik dijital istismar ve ihmale
kars! egitim almalari, istismar belirtilerini anlayabilmeleri, bildirim ylikdmlGlGglinin 6nemini
ve sikayet siirecinin ydnetimini hizmet &ncesi egitimde 6grenmelidirler. Ogretmen egitim
programlarina dijital 6gretmenlik ve dijital risklere karsi miidahale yaklasimlari gibi se¢meli
dersler konarak, ¢cocuklari istismardan korumaya yonelik sistematik egitimler verilmelidir.

Anahtar Sozciikler: Dijital diinya, dijital istismar, 6gretmen adaylari
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Gevrimigi Ogrenme Ortamlarinda Gelecege Hazirlayan Bir Beceri: Dijital Akicilik

Nilay Ozer
Necmettin Erbakan Universitesi

Surekli degisimlerin yasandigl 21.yuzyilda dijital becerilerin one c¢iktigi gorilmektedir. Giin
gectikce cesitlenen bu becerilerden birinin is gliciinlin talep ettigi becerilerden biri olan dijital
akicilik oldugu soylenebilir. Dijital akicilik, elestirel disiinme, problem ¢6zme gibi becerilerin
de ise kosularak dijital teknoloji kullanimi ile bir Griin ortaya koyma becerisidir. Bu kapsamda
calismanin amaci cevrimici 6grenme ortamlarinda dijital akicilik konusunda yapilan
calismalarin ayrintili olarak incelenmesidir. Bu dogrultuda dijital akicilik becerisine iliskin Web
of Science ve Google Akademik veri tabanlari izerinde belirlenen 6lgltler dogrultusunda
sistematik bir alan yazin taramasi gergeklestirilmistir. 2018-2022 yillari arasini kapsayacak
sekilde gergeklestirilen alan yazin taramasinda yapilan filtreleme sonucu incelenen 38 galisma
dijital akicihgin dijital okuryazarlik ve dijital esitsizlik gibi kavramlardan farkl oldugu sonucunu
gostermektedir. Bununla birlikte dijital akicilik, interneti anlama, elestirel distinme, Ozel
cevrimici beceriler gerektirmekte ve merak, yenilik, iletisim, Gretim, veri akiciliklari ile gelisen
bir yapiyl temsil etmektedir. Cevrimici 6grenme ortamlarinda yapilan arastirmalarin daha ¢ok
yliksekogretimde cevrimici 6grenenler ve 6gretim elemanlarinin dijital akicilik diizeylerinin
belirlenmesine yonelik oldugu gorilmektedir. Bununla birlikte ¢alismalarda distk ve orta
diizeyde dijital akicilik becerilerinin 6ne ¢iktigi gorilmektedir. Bu arastirmalarda 6zellikle
dijital akiciliga yonelik bir model, cerceve olusturma, 6z degerlendirme ve 6lgekle elde edilen
verilerin analizine odaklanilmistir. incelenen calismalarda, nicel arastirma yéntemlerinin daha
¢ok tercih edildigi belirlenmistir. Calismalarda 6zellikle bir kariyer becerisi ve bir yasam
becerisi olarak dijital akiciigl desteklemeye yonelik ylksekdgretimde pratik ve
kisisellestirilmis egitim programlarinin gelistirilmesi gerekliligi 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica dijital
bakimdan akici bireyler yetistirilmesi icin 6gretim elemanlarinin dijital akicilik becerilerine
yonelik arastirma vurgusunun one ciktigi goérilmektedir. Bu konuda 6zellikle kitlesel acik
cevrimigi derslerin potansiyeline yonelik dneriler dikkat cekmektedir. Sonug olarak yapilan bu
incelemelerin yeni calismalara yol gosterici olacagi diislintilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici 6grenme, dijital akicilik, dijital beceriler
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E-Spor Oynayan Bireylerin Motivasyon Sebeplerinin Arastiriimasi

Kemal Koylan
Balikesir Universitesi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

E-spor glinimizde ¢ok farkh alanlarda gelismeye baslayan bir spor dalidir. Genglerimiz e-
sporu gelecekte meslek olarak se¢meye baslamistir. Sirekli dizenlenen turnuvalara
oyuncularin katihmlari yillar icerisinde artis gostermektedir. Arastirmada e-spor oynayan
bireylerin motivasyon nedenleri incelenecektir. Bireylerin neden e-sporu tercih ettikleri ve
hangi faktorlerin bu secimlere neden oldugu belirlenecektir. Arastirmanin yontemi nicel
arastirma yontemidir. Arastirmanin orneklemi online platformlarda oyun oynayan rastgele
bireylerdir. Arastirmada e-spor oynayan kisilere “E-spor Katiim Motivasyonu Olcegi(EKMO)”
uygulanarak e-spora katilan kisilerin e-spora yonelik gorusleri incelenecektir. Calismanin
orneklemi e-spor platformlarinda oyun oynayan ve gonilli olarak arastirmaya katilan
bireylerdir. Arastirma sonucunda bireylerde e-spor oynamaya sosyal ve maddi etmenlerden
dolayi oyun oynamaya istegi ve arkadaslari arasinda sosyal stati edinmeleri gibi nedenlerden
dolayi kisilerin e-spora yonelebilecegi sonucu beklenmektedir.

Anahtar Sozciikler: E-spor, oyun, oyunlara karsi motivasyon, oyun temelli 6grenme
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Diyabet Teknolojilerinin Diyabetli Bireyler Uzerindeki Etkisinin incelenmesi-Balikesir ili
Orneklemi

Altuncan H. Gllen
Balikesir Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Nihal Ari Korkusuz
Balikesir Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

Teknoloji, egitimden sagliga insan hayatinin her alanini dogrudan etkilemektedir. Son yillarda
ozellikle kronik hastaliklarin takibi, tedavisi ve yasam konforuna olan etkilerinin azaltiimasi
konusunda 6nemli yenilikler gelistirilmektir. Hastalanan birey sayisinin artisiyla yasam boyu
suren hastaliklardan olan diyabet bu teknolojiler sonucunda daha iyi yonetilebilen, toplanan
verilerin yapay zeka teknikleri ile analiziyle farkli ¢6zim 6nerileri gelistirilen hastaliklardan
birisidir. Diyabet, pankreasin yeterince instlin Gretememesi veya viicudun insdlini verimli
kullanamamasi sonucu ortaya cikan bir rahatsizliktir. Diyabet yonetiminde diyabet
teknolojilerinin etkili oldugu, teknolojilerden yararlanilmasi ile daha diisik Hbalc ve daha
verimli metabolik kontrol saglandigl, tip-1 diyabete iliskin komplikasyonlarin azaldigi, toplam
glinliik instlin dozlarinin diistigu ve insilin dozu hesaplamanin kolaylastigi belirtiimektedir.
Diyabet tedavisinde kullanilan cihazlar, bireylerin hayat kalitesini arttirmaktadir, ancak
teknoloji kullaniminin 6nlinde maddi, psikolojik ve fiziksel birtakim engeller bulunmaktadir.
Diyabet teknoloji kullanim durumunun belirlenmesi ve ele edilen sonuglar 1s1ginda bireylerin
yasam tarzina ve rahatsizliklarina en uygun teknolojik cihazlara yonlendirilmesi tedavinin
surekliligi ve verimliligi agisindan 6nemlidir. Calismada, diyabet hastalarinin hayatlarini
kolaylastiran teknolojilere iliskin farkindaliklarinin ve bakis acilarinin ortaya konmasi
amaglanmistir. Betimsel nitelikte iliskisel Tarama Modeli kullanilan ¢alismanin érneklemini
Balikesir'deki iki hastane ve aile sagligi merkezlerinde tedavi goren 18 yas ve lzerindeki
diyabetli bireyler olusturmaktadir. Katilimcilara uygulanan anketin ilk béliminde demografik
bilgiler, ikinci boliminde Can tarafindan 2019 yilinda Tirkceye cevrilen ve gecgerlilik-
giivenilirlik calismasi yapilan “Diyabet Teknoloji Olcegi” yer almaktadir. Elde edilen veriler
SPSS programiyla analiz edilmistir. Analiz sonucunda diyabet teknolojilerinin kullanimini
etkileyen faktoérler arasinda yas ve insilin yilinin yer aldigi gérilmustir. Teknoloji farkindaligi
ile egitim durumu, diyabet yili, cinsiyet, gelir ve diyabet okulu gecmisi arasinda anlamli bir
iliski bulunmamustir. Diyabet hastalarinin, yeni ¢ikan teknolojiler hakkinda bilgilendirilmesi ve
uzun slren insilin kullanimindan kaynaklanan psikolojik ve fiziksel deformasyonlardan dnce
kendilerine uygun teknolojileri segmelerinin dnemli oldugu diisiimektedir.

Anahtar Sozciikler: Diyabet, teknoloji, farkindalik, diyabet teknoloji 6lgegi.
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Cografya Derslerinde 360 Derece Video Kullanimi

Ahmet Agir
istanbul Universitesi-Cerrahpasa

Yakin zamanda egitimin bircok alaninda kullanilmasi beklenen yeni teknolojilerden biri olan
360 derece videolar ve sanal gerceklik teknolojileridir. Bircok video profesyonel olarak veya
amatorce hazirlanmakta Ozellikle youtube da paylasilabilmektedir. Youtube 360-derece
panoramik 4K c¢o6zunlrlige kadar videolarinin Ucretsiz bir sekilde paylasiimasini
saglamaktadir. Benzer sekilde Flickr 360-derece panoramik videolari paylagsmak, yayinlamak
mimkindir. Periskop ile 360 derece video yayini yapilabilmektedir. Benzer sekilde
Twitter'dan 360 derece videolar paylasilabilmektedir.Sanal gerceklige olan ilginin artmasi
basta mobil teknoloji firmalarinin ilgisini ¢ekmis ve sanal gerceklik bilesenlerini iceren ¢ok
sayida yeni mobil donanim ve uygulama gelistirilmistir. Ozellikle sanal gergeklik gdzliklerinin
maliyetleri diistrilerek mobil isletim sistemleri icin sanal gergeklik uygulamalari ulasilabilir ve
kullanilabilir hale gelmistir. PlayStore veya App Store’dan indirilebilen bircok licretsiz sanal
gerceklik uygulamasi, Google firmasi tarafindan gelistirilen ucuz maliyetli Cardboard
gozlikleri sayesinde cep telefonlarina sahip her kullanicinin kolaylikla ulasabilecegi hale
gelmistir.360-derece videolarin ve sanal gerceklik gozliklerinin cografya derslerinde nasil
kullanilabilecegini ortaya ¢cikarmak ve cografya 6gretmenlerinin bu tir yeni ve etkili icerikleri
kullanabilmeleriicin bir TUBITAK 4005 projesi hazirlanmis ve kabulii sonrasinda uygulanmustir.
Bu calismada, 56 cografya 6gretmeni ile gerceklestirilen “Cografya-360: Gercekten Sanala”
projesinin egitim igerikleri, egitim igeriklerini gelistirme siirecinde elde edilen deneyimler ve
ogretmenler ile gergeklestirilen uygulama siirecinde elde edilen bulgular sunulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: 360 Derece Video, Sanal Gergeklik, , Egitimde Video Kullanimi, Cografya
Egitimi
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Egitim 4.0 Siirecinde Ogretmenlerin Teknoloji Yeterligi Oz Degerlendirmelerinin
incelenmesi

Firat Hayyam Sabuncu
Ege University

Esma Cukurbasi Calisir
Ege University

Tarik Kisla
Ege University

Teknolojideki dontslimin hayatimizda bir “sabit” haline geldigi 21. ylzyilda, 6gretmenlerin
teknoloji ile tutarli ve uygun deneyimlere ne kadar sahip olduklarini ve teknolojiyi kendi
siniflarina ne kadar entegre ettiklerini belirlemek bir ihtiyag haline gelmistir. Bu ¢calismada, 21.
ylzyil 6gretmenlerinin teknoloji yeterliklerinin 6z degerlendirme yoluyla belirlenmesi
amaclanmistir. Ogretmenlerin 21. yiizyill 8grenmeleri icin teknoloji yeterligi 6z degerlendirme
puanlari cinsiyet, brans, kidem, kurum ve vyas degiskenleri agisindan ele alinmis;
ogretmenlerin bu yeterlikler kapsaminda egitimde dijital donisime hazir olma durumlari
tartisiimistir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden tarama modeli kullaniimistir.
Katilimcilarin  belirlenmesinde amacgsal o6rnekleme yontemlerinden olgit Ornekleme
kullanilmis ve Milli Egitim Bakanligina bagh kurumlarda gorev yapan 198 6gretmenden veri
toplanmistir. Arastirma verileri Christensen ve Knezek (2017) tarafindan gelistirilen ve Fidan,
Debbag ve Cukurbasi (2020) tarafindan Tiirkce’ye uyarlanan “21.Yuzyil Ogrenmeleri igin
Teknoloji Yeterligi Oz-Degerlendirme Olgegi” araciligiyla toplanmistir. Olcek dért alt boyut
icermekte ve toplam 24 maddeden olugsmaktadir. %95 giiven araliginda (p=0,05) analiz edilen
verilerin 6ncelikle normal dagilip dagilmadigi incelenmistir. Elde edilen bulgulara gére 6lgek
verilerinin normal dagihm gosterdigi belirlenmis ve verilerin analizinde betimsel analiz,
bagimsiz 6érneklem t-Testi ve One-Way Anova testleri kullaniimistir. Arastirma bulgularina
gore, 6gretmenlerin teknoloji yeterlikleriile cinsiyetleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmamistir. Ogretmenlerin teknoloji yeterlikleri ile branslari arasinda ise istatistiksel
olarak anlaml bir fark bulunmustur. Brans ortalamalarina bakildiginda fen bilimleri bransinda
yer alan 6gretmenlerin teknoloji yeterliklerinin sosyal bilimler bransi 6gretmenlerine goére
daha ylksek oldugu gorulmistir. Fen bilimleri bransindaki ogretmenlerin entegre
uygulamalar ve teknolojiyle 68retim yeterlikleri sosyal bilimler bransindaki 6gretmenlere gore
daha yiksektir. Ozel kurumlarda calisan ©gretmenlerin ortalama puanlar devlet
kurumlarinda calisanlara gore daha yilksek olmasina ragmen, Ogretmenlerin teknoloji
yeterlikleri ile calistiklari kurum arasinda istatistiksel olarak anlaml bir fark bulunmamistir.
Ogretmenlerin teknoloji yeterlikleri ile kidem yillari arasinda da istatistiksel olarak anlamli bir
fark bulunmustur. Elde edilen bulgulara goére 20 yila kadar kidemli olan 6gretmenlerin
teknoloji yeterlikleri, 21 yil ve (istii kidemli dgretmenlere gore daha yiiksektir. Ogretmenlerin
teknoloji yeterlikleriile yas degiskeni arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmustur.
Bu fark 41 yas ve alti 6gretmenler lehine olup, bilisim teknolojilerini kullanarak biylyen Y
jenerasyonu dijital yerli 6gretmenlerin teknolojik yeterliklerinin daha iyi oldugu gorilmustiir.

Anahtar Sozciikler: Ogretmen, 21. yiizyil, teknoloji yeterligi, 6z degerlendirme, egitim, dijital
doénisim
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Open.Bau Egitim Platformunun Web Erisilebilirliginin Degerlendirmesi

Cansu Sahin Kélemen
Beykoz Universitesi

Erglin Akgiin
Bahcesehir Universitesi

Bu calismanin amaci, World Wide Web konsorsiyumunun (W3C) belirledigi erisilebilirlik
standart dogrultusunda lcretsiz ag¢ik 6grenme platformu olan BAU Open Learning
platformunun erisilebilirlik diizeyini ortaya koymaktir. Calismanin amaci dogrultusunda
otomatik degerlendirme yontemi olarak AChecker araci kullanilarak 6grenme platformu
degerlendirilmistir. Bu amacg dogrultusunda yapilan arastirma bir nitel arastirmadir. Buna ek
olarak uzman temelli degerlendirme vyaklasim ile platform test edilmistir. Otomatik
degerlendirme siirecinde Web icerigi Erisilebilirlik Kilavuzu (WCAG) 2.0 dikkate alinmistir.
Calisma igin 6rneklem belirlenirken uygun érnekleme segilmistir. Veri toplama araci olarak
dokiiman analizi ve milakat tercih edilmistir. Arastirmanin sonunda erisilebilirlik
degerlendirmeleri sonucunda 6grenme platformunda tespit edilen erisilebilirlik hatalari
raporlanirken, bu hatalarin giderilmesine yonelik 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Erisilebilirlik, Web Erisilebilirligi, Gorme Engelli Bireyler.
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isitme Kayipli Gocugu Olan Ailelerin Erken Dénemde Uzaktan Ve Cevrimigi Desteklenmesi:
icerik Analizi
Hilal Atlar
Kilis 7 Aralik University

Cigdem Uysal
Karamanoglu Mehmet Bey University

Yildiz Uzuner
Anadolu University

isitme kayipli cocuklarin yetersizliklerine bagli olarak dil ve iletisim becerilerinde yasadiklari
glcliklerin; bilissel, sosyal ve akademik gelisimleri Gzerinde de etkili oldugu bilinmektedir.
isitme kayiph cocuklarin yasayacaklari giicliikkleri en aza indirmenin yollari; erken tani ve
cihazlandirma ile birlikte ebeveyn-gocuk etkilesiminin desteklendigi erken miuidahale
sirecidir. Cesitli  Ulkelerde isitme kayipli c¢cocugu olan ailelerin erken donemde
yonlendirildikleri ve destek alabildikleri sistematik uygulamalar bulunmaktadir. Bu
uygulamalar son yillara kadar genellikle yiiz yiize slirdiiriilmektedir. Teknolojinin gelismesi ile
birlikte aileye destek saglayan erken dénem uygulamalari uzaktan ve cevrimici olarak da
gerceklestiriimektedir. Boylece bulunduklari bolgede nitelikli egitim uzmanina ulasamayan
aileler ve isitme kayipli ¢gocuklari icin erken egitime katilma olanagi saglanmaktadir. Pandemi
nedeniyle ylz ylze egitim ortamlarindan uzaklasma zorunlulugu, ¢evrimigi uygulamalarin
kullanilmasini yayginlastirmistir. isitme kayipli cocuklarin ailelerine erken dénemde uzaktan
ve ¢evrimigi saglanan desteklerin incelendigi arastirmalarin ele alinmasinin; uygulamalarin
turdnd, uygulama surecinin ozelliklerini, ailelere ve gocuklara katkilarini, uygulama siirecinde
yasanan zorluklari ortaya koymak ve ileriki arastirmalar ile aile egitimi uygulamalari igin
oneriler olusturmak acgisindan hem alanyazina hem uygulamaya katki saglayacagi
disunilmektedir. Bu baglamda galismada; erken dénemde isitme kayipli gocuklarin ailelerine
uzaktan ve gevrimigi saglanan destekler, 1) kimler tarafindan saglanmaktadir? hangi amaclarla
gerceklestiriimektedir? 2) nasil yiritilmektedir? 3) ailelere ve cocuklara ne tir katkilar
saglamaktadir? ve 4) hangi zorluklari barindirmaktadir? sorularina yanit aranmaktadir.
Arastirma, nitel arastirma yontemi ile gerceklestirilen bir calismadir. Arastirmada, uluslararasi
ve ulusal alanyazindaki arastirmalar incelenerek timevarimsal analiz yapilmaktadir. Arastirma
sonuglarinin ulasilan temalar dogrultusunda sunulmasi ve aile merkezli yaklasimlar, uzaktan
egitim, yetiskin 6grenmesi ve isitme kayipli ¢ocuklarin aile egitimi alaninda yiz ylze
gergeklestirilen uygulamalar baglaminda tartisiimasi planlanmaktadir.

Anahtar Sozciikler: isitme kayipli cocuklar, uzaktan egitim, uzaktan miidahale, aile egitimi
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Ogretmenlerin Dijital Yeterlilikleri: Bibliyometrik Bir Analiz

Mehmet Kemal Aydin
Hitit Universitesi
Turgut Yildirim

Milli Egitim Bakanhgi

Ogretmenlerin dijital yeterlilikleri 6zellikle pandemi siirecinde ve sonrasinda biiyiik &nem
kazanmistir. Bir yeterlilik tlrG olarak dijital yeterlilik, mesleki, alan ve genel kiltir yeterlilikleri
ile birlikte dijital egitim ¢aginda 6gretmenlerin sahip olmasi gereken temel yeterliliklerden biri
haline gelmistir. Bu arastirmanin amaci egitim alaninda uluslararasi dergilerde yayinlanan ve
o0gretmenlerin dijital yeterliligini ele alan ¢alismalarin bibliyometrik analiz yontemi ile
incelenmesidir. Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden dokiman analizi yontemi
kullanilmistir. Calisma sirecinde Web of Science (WoS) SSCI, SCl-Expanded ve AHCI
indekslerinde yer alan egitim alanindaki dergilerde yayimlanan dokiimanlara ulasiimistir.
WoS veri tabanlarinda “Digital Competence” AND “Teachers” anahtar kelimesi kullanilarak
arastirma temalarinda arama yapilmistir. Arama kriteri olarak “dokiiman bashgi, 6zet, anahtar
kelime” secilmistir. Arastirmaya 2012-2021 yillari arasinda yayimlanan arastirma makaleleri
dahil edilmistir. WoS‘ta egitim arastirmalari kategorisinde yer alan 397 akademik ¢alismaya
ait bibliyometrik veri, calismanin veri setini olusturmaktadir. Verilerin analizinde betimsel
analiz ve bibliyometrik analiz yontemleri kullaniimistir. Arastirma bulgulari 6zellikle son iki
yilda 6gretmenlerin dijital yeterliliklerini inceleyen g¢alismalarin sayisinda carpici bir artis
oldugunu ve toplam galismalarin %52’sinden fazlasinin son iki yilda (2021: F=121, 2020: F=89)
yapildigini ortaya koymustur. Ote yandan yapilan ¢alismalarin %62’sinin (f=246) ispanya’daki
arastirmacilar tarafindan gerceklestirildigi ve ozellikle Granada (f=27) ve Sevilla (f=24)
Universitelerinde yogunlastigl sonucuna varilmistir. Toplam 397 ¢alismanin %75’inin (f=297)
ESCI; %25’inin ise (f=100) SSCI kapsamindaki dergilerde indekslendigi sonucuna ulagiimistir.

Anahtar Sozciikler: Dijital yeterlilik, 6gretmen yeterlilikleri, 6gretmen yetistirme,
bibliyometrik analiz
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Okul Oncesi Dénemde Egitsel Mobil Oyunlarin Cocuklarin Elestirel Diisiinme Becerilerine
Etkisi
Ceren Calhan
Mardin Artuklu Universitesi

idris Goksu
Mardin Artuklu Universitesi

Bu arastirmanin amaci, egitsel mobil oyunlarin okul dncesi dénemde ¢ocuklarin elestirel
disinme becerilerine etkisini incelemektir. Arastirma, on-test son-test kontrol gruplu
deneysel desenle gergeklestirilmistir. Mardin’de bir anaokulunda 2022 yilinin 14 Mart ile 22
Nisan tarihleri arasinda 40 6grenci (deney grubu: 20, kontrol grubu: 20) ile ylrutalmastar.
Mevcut egitim ogretim dizenini etkilememek icin 6grenciler gruplara rastgele atanmamis
ancak siniflar rastgele deney ve kontrol olarak belirlenmigtir. Dolayisiyla arastirma vyari
deneysel bir arastirmadir. Arastirma icin etik kurul izni ve ebeveynlerden onam formu
alinmistir. Arastirmacilar deney grubu icin alti tane egitsel mobil oyun (Library, Memory
Games, Visual Games, Puzzle Kids, Welcome to Shubi, Mental-Up) belirlemistir. Oyunlar
belirlenirken egitsel icerik, 6gretmen onayi, ebeveyn yorumlari, oyun puani gibi kriterler g6z
oniunde bulundurulmustur. Cocuklarin elestirel dislinme becerileri, okul 6ncesi donem
cocuklarr icin gelistirilmis alti resimli dykiiden olusan testle él¢iilmistiir. On-test olarak her iki
gruba da uygulanmistir. Gruplarin 6n-test toplam puanlari dikkate alinarak yapilan bagimsiz
gruplar t-testi sonucunda iki grup arasinda istatistiki olarak anlamli bir farkliik ortaya
¢ikmamigtir (p=.49, p>.05). Bu sonug gruplarin bagimli degisken agisindan benzer 6zelliklere
sahip oldugunu géstermektedir. Deney grubu, mevcut okul dncesi 6gretim programinin yani
sira 6gretmen rehberliginde ve gozetiminde, iki kisilik gruplar halinde alti hafta boyunca,
haftada bir glin ve yaklasik 20 dakika olacak sekilde her hafta bir oyun oynamistir. Kontrol
grubu ise mevcut okul 6ncesi 6gretim programi gergevesinde egitim almaya devam etmistir.
Alti haftalik sire¢ sonunda elestirel diisinme becerileri testi tekrar her iki gruba
uygulanmigtir. Son-test puanlari dikkate alinarak yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucuna
gore elestirel diisinme becerileri toplam puanlar arasinda deney grubu lehine istatistiki
olarak anlamh bir farkliik ortaya ¢cikmistir (p=.00, p<.001)). Bu sonu¢ mevcut okul 6ncesi
Ogretim programina egitsel dijital oyunlari entegre etmenin cocuklarin elestirel diisinme
becerilerini gelistirdigini ortaya koymaktadir. Elestirel disliinme becerileri testinin
yorumlama, aciklama, ¢cikarim, analiz ve 6z diizenleme alt boyutlarinda da deney grubu lehine
istatistiki olarak anlamli bir farkhlik ortaya ¢ikmis ancak degerlendirme boyutunda ise anlamli
bir farklihk ¢ikmamistir. Elde edilen bu sonuglar egitsel mobil oyunlarin okul éncesi 6gretim
ortamlarina dahil edilmesinin  ¢ocuklarin  elestirel disliinme becerilerine katki
saglayabilecegini gostermektedir.

Anahtar Sozciikler: Egitsel mobil oyun, elestirel dislince becerisi, okul dncesi egitim
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Matematiksel Giiven Olgeginin Gelistirilmesi: Gegerlik Ve Giivenirlik Calismasi

Mesut Oztiirk
Bayburt Universitesi

Mustafa Albayrak
Bayburt Universitesi

Matematiksel gliven, bireyin matematiksel sirecleri 6grenme ve matematiksel gorevleri
tamamlama yeteneklerine olan inanci seklinde tanimlanabilir (Oztiirk & Biiyiiksevindik, 2021).
Matematiksel giiveni yiksek ogrenciler matematiksel bir problemle karsilastiklarinda
kolaylikla pes etmez ve onu ¢6zmek i¢in daha fazla ¢aba gosterebilir. Bu nedenle 6grencilerin
matematiksel glivenlerinin yiksek olmasi genelde matematikte 6zelde ise problem ¢6zmede
ogrencilerin daha basarili olmasini saglayabilir. Bu nedenle matematiksel gliveni incelemeye
yonelik yapilacak arastirmalar dnemli gorilmektedir. Alan yazin incelendiginde matematiksel
glveni incelemeye yonelik yapilan arastirmalarin daha ¢ok nitel oldugu, nicel arastirmalarin
ise ¢cok sinirli sayida oldugu belirlenmistir. Nicel arastirmalarin sinirli sayida olmasinin nedeni
ogrencilerin matematiksel givenlerini Olgebilecek nicel 6lgme aracglarinin olmamasindan
kaynaklanabilir. Bu nedenle bu ¢alismada gelistirilecek olan matematiksel gliven 6l¢ceginin
alan yazina katki saglamasi ve nicel arastirmalar icin 6ncli olmasi beklenmektedir. Bu
baglamda arastirma ortaokul 6grencilerinin matematiksel glivenlerini dlgebilecek nicel bir veri
toplama araci gelistirilmesi amaciyla yiratilmistir.  Arastirmada nicel arastirma
desenlerinden tarama modeli kullanilmistir. Calismada iki asamali 6rneklem segimi
yapilmistir. ilkinde 309 ortaokul 6grencisi katilmis ve bu dgrencilerden elde edilen verilerle
dlcegin yapisini belirlemek iizere acimlayici faktér analizi yapilmistir. ikincisinde 145 ortaokul
Ogrencisi katilmis ve elde edilen verilere dogrulayici faktér analizi uygulanarak o6lgegin
yapisinin  dogrulamasi yapimistir.  Calismanin  sonucunda ortaokul &grencilerinin
matematiksel gliven dizeylerini belirleyebilecek 11 maddeden olusan gegerli ve glvenilir bir
Olgme araci gelistirilmistir.Bilgi.Bu arastirma, Tlirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu
(TUBITAK) tarafindan finansal olarak desteklenen 121K859 numarali “Problem Cézme ve
Problem Kurma Becerisini Yordayan Degiskenler: Bir Yapisal Esitlik Modellemesi” baslikli
projeden Uretilmistir.

Anahtar Sozciikler: Kendine giiven, matematiksel gliven, keyif alma

134



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Lise Ogrencilerinin Metaverse Hakkinda Bilgi, Tutum Ve Farkindaliklarinin Belirlenmesi

Mahmut Ali Sahin
Savastepe Anadolu imam-Hatip Lisesi

Zeynel Abidin Misirli
Balikesir Universitesi

Bu calismada Anadolu Liselerinde 6grenim goren Ogrencilerin son zamanlarin en popller
dijital konularindan biri olan metaverse hakkinda bilgi, tutum ve farkindaliklarinin
belirlenmesi amaglanmistir. Calisma Balikesir ili Altieylll ilgesindeki ¢ resmi Anadolu
Lisesi'nde 6grenim goren 92 6grenci ile yapiimistir. Veriler Siileymanogullari ve digerleri
(2022) tarafindan gelistirilene metaverse olcegi ile Google forms lizerinden toplanmistir.
Olcekte dort alt boyutta 15 madde vardir. Olcekten en az 15, en fazla 75 puan
alinabilmektedir. Teknoloji alt boyutundan en az yedi en fazla 35 puan, dijitallesme ve yasam
bicimi alt boyutundan en az (g en fazla 15 puan ve sosyal alt boyutundan ise en az iki ve en
cok 10 puan alinabilmektedir. Olcekten alinan puanlar arttik¢a katilimcilarin metaverse ile
ilgili bilgi, tutum ve farkindalik dizeyleri artmaktadir. Katilimcilarin 50’si(%54,34) erkek,
42’si(%45,66) kadin 6grenciden olusmaktadir. Katilimcilarin 20’si(%21,7) 9. Sinif, 53’(%57,6)
10. Sinif, 9u(%9,8) 11. Sinif ve 10'u(%10,9) 12.sinifta 6grenim gormektedir. Ogrencilerin
Teknoloji alt boyutuna verdikleri cevaplarin ortalamasina bakildiginda (X=25,59) égrenciler
metaverseyi hayatimizi kolaylastiracak glivenli bir alt yapiya sahip teknoloji olarak gérme
egilimindedir. Ogrencilerin dijitallesme alt boyutundan aldiklari toplam puanlarin
ortalamalarina bakildiginda (X=11,35) 6grenciler metaverse diinyasini bir pazarlama stratejisi
olarak gérmekte ve bu alanda yer alma egilimindedir. Sosyal alt boyutundan aldiklari toplam
puanlarin ortalamalari ele alindiginda (X=6,71) 6grenciler metaverse ortaminda diizenlenecek
olan sosyal etkinliklere de katilim egilimindedir. Yasam bi¢imi alt boyutundan alinan toplam
puanlarin ortalamasi (X=10,81) ele alindiginda ise 6grenciler genel olarak metaverseyi
Teknoloji, dijitallesme ve sosyal alt boyutlarda faydali bulma egiliminde olsa da yasam bicimi
alt boyutunda insan saghgini, iletisimini ve aile baglarini olumsuz ydnde etkileyecegi
egilimindedir. Toplam 4 alt boyuttan aldiklari toplam puanlarin ortalamasi ele alindiginda
(X=66,27) dgrencilerin metaverse hakkinda bilgi tutum ve farkindalik diizeyleri artmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Tutum, Bilgi, Avatar, Metaverse
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Lisansiistii Gastronomi Egitiminde Uzaktan Egitim Algilari

Mehmet Sarioglan
Balikesir Universitesi

Rasit Bakan
Kirklareli Universitesi

Necmettin Sahin
Balikesir Universitesi

Bu calismanin amaci, lisansistii 6grenim goren gastronomi ve mutfak sanatlari 6grencilerinin,
uzaktan egitime yonelik olan algilarini belirlemektir. Arastirmanin érneklemi, gastronomi ve
mutfak sanatlari béliminde, yiksek lisans ve doktora egitimi devam eden 6grenciler
tarafindan olusmaktadir. Uzaktan egitim, 6grencileri zaman ve mekan kisitlamasindan
kurtaran, 6grencilere esnek 6grenme firsati saglayan, 6gretim sekli olarak ifade edilebilir.
Uzaktan egitim, kendi igerisinde li¢ temel unsur bulundurmaktadir. Bunlar; 6gretmen, 6grenci
ve teknoloji olarak dile getirilmektedir. Uzaktan egitim daha onceleri geleneksel egitim
modeline alternatif olarak sunulurken, Kovid-19 salgini ile birlikte egitim faaliyetlerinde aktif
olarak kullanilmaya baslanmistir. Bilinen anlamdaki gastronomi egitimi, 18. ylzyil ile
ingiltere’de baslamis ve ilerleyen siirecte gastronomi alaninda lisansiistii egitim programlari
olusmaya baslamistir. Gastronomi alaninda ilk lisansusti egitim, Amerika’da bulunan Boston
ve Adelaide Universiteleri’'nde yiiksek lisans egitimi ile baslamistir. Gastronomi alaninda
doktora egitimi ise, 1996 yilinda New York Universitesi’'nde hayata ge¢mistir. Tirkiye’de 2021
yili itibari ile lisans diizeyinde egitim veren kurumlarin sayisi 96’ya ulasmistir. LisansUst(
egitim programlari ise lGlkemizde heniiz yeni gelismektedir. Lisanslistl egitim ile gastronomi
alaninda uzmanlasmayi ve akademik personel yetistiriimesi amaclanmaktadir. Bu ¢alismada
lisansistli gastronomi egitiminde uzaktan egitim algilarina yonelik olarak gelistirilen soru
formu araciligiyla belirlenmesi hedeflenmistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan Egitim, Gastronomi Egitimi, Lisanststl Egitim.
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Almanca Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglari Kullanim Beceri Diizeylerinin Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgileri ile iliskisi: Eskisehir ili Uygulamasi

Emin Ozen
Anadolu Universitesi

Mona Aykul
Tirk Alman Universitesi / Turkish German University

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Ogretmenlerin siniflarina teknolojiyi entegre
edebilmeleri igin ihtiyaglari olan bilgi olup, igerik bilgisi, pedagojik bilgi, teknolojik bilgi,
pedagojik alan bilgisi, teknolojik alan bilgisi, teknolojik pedagojik bilgi ve teknolojik pedagojik
alan bilgisi olarak yedi alt alana sahiptir. Teknoloji kullanim durumlari ile teknolojik pedagojik
alan bilgilerinin iliskilendirilmesi teknolojinin egitimde yaygin kullanimi anlaminda Almanca
O0gretmenlerinin durumlarini ortaya koyacagi duslinilmektedir. Ayrica son teknolojik
gelismeler paralelinde Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimi yayginlasmaktadir. Bu
dogrultuda bu calismada. Eskisehir ilindeki Almanca 6gretmenlerinin Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgilerinin (TPAB) alt faktorleri ile belirlenerek, web 2.0 araclari kullanim dizeyleri ve
demografik degiskenlerle iliskilerinin incelenerek hangi alanlarda eksikliklerin oldugu ortaya
konulmaya calisilmistir. Elde edilen veriler spss paket programi yardimiyla analiz edilmektedir.
Elde edilen bulgular %95 given araliginda, %5 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmektedir. Alt
faktor ortalamalari, faktér korelasyonlarina bakilmakta ve galisma grubuna iliskin tanilayici
istatistiklere yer verilmektedir. Ayrica niceliksel verilerin karsilastiriimasinda, iki alt dizeyi
olan degiskenler icin t-testi, ikiden fazla alt diizeyi olan degiskenler icin tek yonli Anova
kullanilmaktadir. Anova testinde fark ¢ikmasi durumunda ikili farklarin saptanmasinda Post-
Hoc testlerinden faydalanilmaktadir. Arastirmanin sonucunda; TPAB tiim alt faktorleri ile
birlikte Almanca 0gretmenlerinin  Web 2.0 araglari kullanim becerilerine gore
degerlendirildiginde, web 2.0 araglarini yiksek kullanma becerisine sahip 6gretmenlerin
TPAB bilgi diizeylerinin orta ve distk kullanim becerisine sahip 6gretmenlere gore yiksek
oldugu, en yuksek bilgi diizeyine sahip olanlarin da web 2.0 araglari kullanim beceri diizeyi
yiksek olan o6gretmenler oldugu sonucuna varilmaktadir. Bunun sonucunda Almanca
ogretmenlerine Web 2.0 araglari hakkinda tanitim ve kullanim becerilerini gelistirme lzerine
egitimler verilmesi Onerilmektedir. Ayrica ilgili calismanin kapsaminin genisletilerek
gerceklestirilmesi dnerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Teknolojik pedagojik alan bilgisi, teknoloji bilgisi, pedagoiji bilgisi, alan
bilgisi, Web 2.0 araglari kullanimi
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Akil Ve Zeka Oyunlar Etkinliklerinin Blok Tabanli Kodlama Becerilerine Etkisi

Yavuz Ering
Milli Egitim Bakanhgi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

Problem ¢6zme, stratejik diislinme, ¢6ziim Gretme, sorgulama gibi zihinsel siireclerin gelisimi
bireyin programlama becerisi konusunda yeterli konuma gelmelerini saglamaktadir. Bu
yonuyle zeka oyunlari etkinliklerinin akil ylritme ve diistinme becerilerine odaklanmasi ve bu
becerileri gelistirmeyi hedeflemesi nedeniyle programlama becerisinin istenilen diizeyde
gerceklesip gerceklesmeyecegi ve zeka oyunlari etkinliklerinin programlama becerisi lizerine
nasil bir etkisinin olabilecegi sorusunu distndirmektedir. Yapilan alanyazin incelemesi
sonucunda zeka oyunlari etkinliklerinin programlama becerisi ile ilgili olan iligkisini
belirlemeye yonelik ¢alismalara ulasilamamistir. Belirtildigi gibi programlama 6gretiminin
zorlugundan dolayi zeka oyunlari etkinlikleri etkili bir ara¢ olarak kullanilabilmektedir. Bu
arastirmanin amaci akil ve zeka oyunlari etkinliklerinin ortaokul 7. Sinif 6grencilerinin blok
tabanli programlama 6grenme becerisi lizerindeki etkisini belirlemektir. Bu ¢alisma 2019-
2020 yillari arasinda Bati Anadolu’da bir devlet okulunda 6grenim gbéren 56 6grenci ile
gerceklesmistir. Calismada veriler, blok tabanl kodlama testi ve zeka oyunlari basari testi ile
toplanmis, 6n test ve son test olarak uygulanmislardir. 24 soruluk coktan secmeli zeka
oyunlari basari testi sorularinin 6én-test uygulamasinda ortalama puani 4,78 iken uygulama
sonunda son-test puan ortalamasi 17,46 olarak bulunmustur. Sorularin zorluk seviyeleri ayni
ve sadece gorsel olarak farklihk gosterdiginden akil ve zeka oyunlari etkinliklerinin zeka
oyunlarinda anlaml bir artisi da beraberinde getirdigi gorilmektedir. Arastirmaci tarafindan
coktan se¢meli olarak hazirlanan 18 soruluk blok tabanl kodlama testi, egitim programi
oncesinde On-test olarak deney ve kontrol grubuna birlikte uygulanmistir. Deney ve kontrol
grubuna ait blok tabanli 6n-test puan ortalamalari karsilastirildiginda anlamli fark olmadigi
gorlilmustir. Programlama egitimi sonunda son-test olarak deney ve kontrol grubuna tekrar
uygulanmistir. Zeka oyunlari etkinliklerinin gerceklestirildigi deney grubu, etkinliklerin
gerceklestiriimedigi kontrol grubuna goére blok tabanli programlama becerilerinden anlamli
sekilde daha farkl puan elde etmis ve daha basarili olmustur.

Anahtar Sozciikler: Akil ve zeka oyunlari, blok tabanl kodlama, programlama 6grenimi
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Sarmalayan Ogrenme-Sarmalayan Senaryo Ve Vr/Ar/Mr/Xr Immersive Learning-
Immersive Scenario and Vr/Ar/Mr/Xr

Ozlem Oktay
Anadolu Universitesi

Tevfik Volkan Yuzer
Anadolu Universitesi

2022 Horizon Raporu Ogretme Ve Ogrenme Siriimiinde sarmalayan égrenme (immersive
learning) kavramiyla betimlenen agik ve uzaktan 6g§renme ortami, sanal gergeklik, artiriimis
gerceklik, karmak gergeklik ve genisletilmis gerceklik teknolojilerinin kullanimiyla olusturulan
0grenme ortamlarini isaret etmektedir. Aglk ve uzaktan 0Ogrenme ekosistemlerinin
tasariminda teknolojinin kullanimi mutlaka 6grenme ortamlarini sekillendirir, ama tek basina
teknoloji, bireysel farkliliklara yonelik bir yaklasim gelistiremez. Bu nedenle 6grenme
ortaminin olusturulacagi teknolojinin hedef kitle, 6grenme tercihlerine gore uyarlanabilirlik
ve 6grenmeyi 6grenmeye yonelik hetagoji yaklasimi gozetilerek uygulanmasi énemlidir. Bu
anlamda gelecegin 6grenme yaklasimi olarak ifade edilebilecek sarmalayan 6grenme
ortamlarinin olusturulmasinda, ayni etkilesimli 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda
oldugu gibi 6grenme senaryolarinin kullanilmasi gereklidir. Clinki sarmalayan 6grenme,
o6grenenlerin bitlin duyu organlarini 68renme ortaminda etkin halde kullanmayi saglayarak,
O0greneni 6grenme ortamina tam daldirarak etkilesimli 6grenme ortamlarinin gelistirilmis bir
seklini betimlemektedir. Sanal gergeklik, artiriimis gergeklik, karmak gergeklik ve genisletilmis
gercgeklik teknolojilerinin kullanimi konusunda yapay zeka ise kosulmak istense de, dncelikle
bu teknolojilerin ag¢ik ve uzaktan Ogrenmede amaca hizmet edecek sekilde nasil
kullanildigina/kullanilacagina iliskin bir diisiinceye ulasilmasi gereklidir. iste bu arastirma,
sarmalayan 6grenme ortamlari olusturmada sarmalayan senaryo kullanimina yonelik bir ig
gorl olusturarak, sarmalayan teknolojilerin agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda nasil
algilanmasi ve uygulanmasi gerektigini, teorik altyapi ve o6rneklerle ortaya koymayi
amaglamaktadir. Bu amag dogrultusunda 6ncelikle 2018-2022 yillari arasinda sanal gergeklik,
artirilmis gerceklik, karmak gerceklik ve genisletilmis gerceklik teknolojileri kullanimiyla
olusturulan 6grenme ortamlarina odaklanan akademik calismalara yonelik bir sistematik
alanyazin taramasi gergeklestirilmistir. Bu taramada hangi teknolojinin hangi amaclara yonelik
olarak nerede, ne sekilde kullanildigi ortaya konularak, Tlrkiye’de acik ve uzaktan 6grenmede
uygulanabilirligi ve uyarlanabilirligi Gizerine diislinceler sunulmustur. Sanal gerceklik, artirilmis
gerceklik, karmak gerceklik ve genisletilmis gercgeklik teknolojilerinden 6zellikle karma
gerceklik konusunda diinya genelinde farkli algilama ve uygulama egilimleri oldugu sonucuna
ulasilmistir. Bu galisma teorinin yaninda uygulamalara odaklanmasi ve uygulamanin ilk adimi
sayillabilecek sarmalayan 6grenme senaryosunu konu almasi anlaminda alana katki
saglayacaktir.

Anahtar Soézciikler: Sarmalayan Ogrenme (Immersive Learning), Sarmalayan Senaryo
(Immersive Scenario),VR/AR/MR/XR
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Bilsem Lise Ogrencilerinin Perspektifinden Sosyal Medya Kullanimi Ve Aile iliskilerine
Etkisi
Altuncan H. Gllen
Balikesir Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Nihal ARI Korkusuz
Balikesir Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

Gelisen teknoloji ile iletisimde kullanimi artan internet, akilli telefonlar, kitle iletisim araglari
ve sosyal medya hem bilgiye hizli ulasmayi sagladigi hem de eglence amaci ile kullanildigi icin
farklh kesim ve kiltiirlerden genis kitlelere ulasmaktadir. Sosyal medya; sirekli
glncellenebilmesi, kullanici tabanli olmasi, ¢oklu kullanima agik olmasi ile genis kitleleri bir
araya getirmesi ve aralarindaki etkilesimi arttirmasi, sanal paylasima olanak saglamasi vb.
sebeplerle sik¢a kullanilmaktadir. Yapilan arastirmalar, insanlarin sanal ortamda giin gegtikce
daha fazla sire gecirdiklerini ve bu ortamlarda gercek yasamlarindaki ihtiyaclari karsilamaya
calistiklarini, kendilerine sanal bir ortamda yeni bir diinya olusturmak istediklerini ortaya
koymaktadir. Ayrica, sanal ortamda yapilan iletisim etkileri bakimindan geleneksel iletisim
yontemleri ile yapilan iletisim ile ayni etkilere sahip olmaya baslamistir. Calismada, Bilim ve
Sanat Merkezine devam eden lise 6grencilerinin perspektifinden, kendilerinin ve ailelerinin
sosyal medya kullanim aliskanliklarini ve bu aliskanliklarin aile iliskilerine etkilerini belirlemek
amaglanmistir.  Calisma nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseninde
gerceklestirilmistir. Veri toplama araci olarak yari yapilandiriimis goriisme kullaniimistir.
Gorisme formunda 22 ana soru ve 12 alt soru yer almaktadir. Gorlismede, mobil cihaz ve
sosyal medya kullanimi, ebeveynlerinin onun kullanimina karsi tutumu, ebeveynlerinin sosyal
medya ve mobil cihaz kullanimi, ebeveynlerinin kullanimina karsi gorusleri ve genel olarak
ebeveynlerin ¢ocuklarina karsi tutumu hakkindaki gorusleri ele alinmistir. Gorlismeler ses
kayit cihazi ile kaydedilmis ve ortalama 15 dakika strmustiir. Yapilan goriismeler metne
doénisturidlmis, Nvivo programi yardimi ile tema ve alt temalari belirlenen verilerin analizi
devam etmektedir.

Anahtar Sozciikler: Sosyal medya, iletisim, ebeveyn, mobil cihaz kullanimi.
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Matematik Ogretmen Adaylarinin Matematik Egitiminde Dijital Teknolojilerinin
Kullanimina Yonelik Gorusleri

Hilya Glr
Balikesir Universitesi

Hasan Temel
Balikesir Universitesi

Teknolojinin gelismesiyle birlikte egitime entegrasyonunun hizh bir sekilde gerceklestirilmesi
istenmekte olmasina ragmen egitimdeki bu tiir degisiklikleri yerlestirmek zaman almaktadir.
Egitimde oOzellikle dijital teknolojilerin 21.yy becerilerinin gelistiriimesinde kullaniimasi
dnerilmektedir. Ogretmenlerin ve dgretmen adaylarinin hedeflere, hizli déniisiimlere ayak
uydurabilmeleri icin hazir bulunusluklari ile teknolojik altyapinin tamamlanmasi
gerekmektedir. Arastirmanin amaci matematik 6gretmen adaylarinin matematik egitiminde
dijital teknoloji kullanimina iliskin goruslerini belirlemektir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden 6zel durum calismasi kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilari bir devlet
Universitesinin ilkogretim Matematik Ogretmenligi Anabilim Dal’nda 6grenim géren 100
matematik 6gretmen adayidir. Arastirmanin veri toplama araci gorliismedir. Gorlismede
“Lisans Egitiminizden once matematik egitiminde dijital teknolojiyi kullanma; sonra
matematik egitiminde dijital teknolojiyi kullanma; matematik egitiminde dijital teknolojilerin
kullanimina yonelik sizde bir etkisinin, katkisinin olup olmadigi; Covid-19 salgini matematik
egitiminde dijital teknolojilerin kullanimina yonelik duslincelerinizi, ders olan ilgi ve
motivasyonunuzu etkileme; matematik egitiminde hangi dijital teknolojiler kullanma;
kullanma amaci; matematik egitiminde dijital teknolojilerin gelecegi hakkinda distinceleri”
arastirilmistir. Arastirma verilerinin analiz edilmesinde betimsel istatistiklerden frekans
dagiimi ve nitel veri analizi yéntemlerinden icerik analizinden yararlanilmistir. icerik
analizinde temalar belirlenmis ve bu temaya ait kodlar olusturulmustur. Ogretmen adaylarinin
bazi acik uclu sorularin yazilh gorislerindeki dagilimlarini ve ders planlarinda teknolojinin
dagilimini belirlemek igin betimsel istatistiklerin frekans dagilimi kullanilmistir. Calismanin
glvenirligi ve gecerliligi dikkate alinmistir. Ayrica goriisme sorulari icin uzman gorisl
alinmistir. icerik analizi siireci kapsaminda, ¢alismanin giivenirligini saglamak icin iki
arastirmaci ayri analizler yapmis ve arastirmacilarin analizleri arasindaki uyum ylizdesini
hesaplamistir (Miles ve Huberman, 1994). %75'in Uzerinde anlagsma ylzdesinin asildigi
arastirma icin guivenilir kabul edilmistir. Arastirma sonunda, dijital teknolojilerin matematik
derslerinde kullanmanin olumlu etkilerinin oldugu sonucuna varilmistir. Ogretmenlere
O0gretmen adaylarina dnerilerde bulunulmustur. Matematik 6gretmen adaylarinin teknoloji
konusunda Universite egitiminden beklentileri ise Universitenin teknolojik arag-gere¢ ve
donaniminin arttirilarak yeni teknolojilere ayak uydurma konusunda egitimlerin yapilmasi
olarak belirlenmistir. Lisans egitiminde daha fazla derslerinde teknoloji kullanmasi ve bu
konuda 6gretmen adaylarina 6rnek olmasi 6neriler arasindadir.

Anahtar Sozciikler: Teknoloji, dijital teknoloji, matematik 6gretmen aday!.
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Matematik Okuryazarligi Oz Yeterliligi ile 21. Y.Y. Ogrenimi igin Teknoloji Oz Yeterliligi
Arasindaki iliskinin incelenmesi

Hilya Glr
Balikesir Universitesi

Hasan Temel
Balikesir Universitesi

Bu arastirmada, matematik ©6gretmen adaylarinin matematik 06gretimine iliskin 06z
yeterliklerinin, matematik okuryazarligi 6z vyeterliliklerinin ve matematik okuryazarlik
dizeylerinin belirlenmesi ve buna etki etme olasiligl bulunan bazi degiskenlerin ortaya
¢ikarilmasi amaglanmigtir. Arastirmada matematik 6gretmeni adaylarinin 21. yizyil 6grenimi
icin teknoloji 6z yeterliklerini ve matematik okuryazarlik dizeylerini belirlemek igin tarama
modeli kullanilmistir. Veri toplama araci olarak Ozgen ve Bindak tarafindan gelistirilen
“matematik okuryazarligi 6z yeterliligi” ve Fidan, Debbag ve Cukurbasi tarafindan uyarlanan
“21. yy. 6grenmeler icin teknoloji 6z yeterligi” olgekleri kullaniimistir. Arastirmanin evreni
Marmara bélgesinde bulunan bir devlet tniversitenin egitim fakiiltesi ilkdgretim Matematik
Ogretmenligi Anabilim Dalinda 6grenim géren égrencilerden olusmaktadir. Olgekler SPSS
paket programi kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmada gecerlik ve glvenirlik dikkate
alinmistir. Arastirmada ilkogretim matematik 6gretmen adaylarinin “21. yy. 6grenimi icin
teknoloji 6z yeterligi” ile “matematik okuryazarligi 6z yeterliligi” arasindaki iliskinin anlamli
oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin matematik okuryazarlk 6z yeterligi
ve 21. yy. O6grenmeleri icin teknoloji 6z yeterligi; sinif diizeyi, cinsiyet, agirlikh not
ortalamalarina gére de incelemeler gergeklestirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Matematik okuryazarligl 6z yeterligi, teknoloji 6zyeterligi, 21.yy
becerileri
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Mikro Ogrenme, Bilissel Yiik ve Son Kullaniciya Doniik Ogrenme Materyali Uretim Araglan

Hursit Cem SALAR
Pamukkale Universitesi

Bilissel yiik, insan 6grenmesinde bilissel siireclerde insanin bilissel yapisindaki sinirhliklari
ifade eden ve bu sinirliliklarin yarattigi 6grenme engellerini ortadan kaldirmak amaciyla ilkeler
one sliren bir yaklasimdir denebilir. Bilissel yiik kapsaminda asil bilissel yik, konu disi bilissel
yuk ve etkili bilissel ylk olmak lizere 3 adet yik bulunmaktadir. Asil bilissel yiik 6grenilecek
konunun karmasikligi, yeniligi ya da icerigin miktari ile ilgilidir. Ogrenme siireclerinde bu tiir
degiskenlerden kaynaklanan bilissel yik, icerigin kiigiik ve basit adimlara bollinmesiyle daha
ogrenilebilir hale getirilebilmektedir. Bu noktada mikro 6grenme kavrami ortaya ¢ikmaktadir.
Mikro 6grenme en temel tanimiyla igerigin anlamli ve iliskili kiicik pargalara béliinerek
O0grenenlere sunulmasidir. Boylelikle bireyde 6grenme siregleri bilissel agidan desteklenmis
olmaktadir. Glinlimiz 6grenme ortamlarinda ¢oklu ortam kapsaminda konu ve alana gore
degismekle birlikte video derslerin siklikla kullanildigi goriilmektedir. Ancak uzun ve ¢oklu
ortam 6grenme tasarimi ve gelistirme ilkelerine bagh kalmadan hazirlanan video derslerin
ogrenenler tarafindan fazlaca tercih edilmedigi gorilmektedir. Bu ¢alismada bilissel yiik ve
mikro 6grenme kapsaminda video derslerin hazirlanma ilkeleri ve ilgili programlar ele
alinmistir. Kimi derslerde 6zellikle uzaktan 6grenme ve e-6grenme ile islenen derslerde ekran
kayit programlari, video isleme programlari ve etkilesim iceren videolar igin kullanilan
programlar 6ne ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada ayrica agik kaynak kodlu OBS Studio, Open Shot ve
Lumi programlarinin 6zellikleri 6grenme ilkeleri baglaminda 6ne gikan 6zellikleri anlatilmistir.

Anahtar Sozciikler: Mikro 6grenme, bilissel yiik, etkilesimli video, Lumi, H5P, gérsel tasarim
ilkeleri, open shot, obs studio
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Ogrencileri igin Uzaktan Egitim Siirecine Yénelik Memnuniyet Olgeginin Gelistirilmesi

Mutlu Tahsin Ustiindag
Gazi Universitesi

Ebru Solmaz
Gazi Universitesi

Seher Ozcan
Gazi Universitesi

Tirkiye’de 2020 yilinda baslayan COVID 19 kiiresel salgini ile birlikte egitimin tim
kademelerinde uzaktan egitime zorunlu ve hizli bir gegis yapilmis, cevrim ici sistemler egitim
sisteminin vazgecilmez ortamlari haline gelmistir. Bu siiregte 6grencilerin uzaktan egitim
slrecine yonelik memnuniyet durumlari egitim kurumlarinin éncelikli olarak degerlendirdigi
bir degisken olarak karsimiza ¢ikmistir. Bu galismanin amaci yuksekoégretim kurumlarinda
uzaktan egitim yoluyla egitim géren 6grencilerin uzaktan egitim siirecine yonelik memnuniyet
diizeylerini belirlemek amaciyla gecerli ve giivenilir bir élgme araci gelistirmektir. Olgek
maddeleri arastirmacilar tarafindan literatiir taramasi ile olusturulmus, uzman gorisi ile
kapsam ve goriiniis gecerliligi saglanmistir. Olgek 2020-2021 egitim-6gretim yili bahar
déneminde bir devlet liniversitesinde 6grenim géren 6594 gonilli 6grenciye ¢evrimici olarak
0grenme yonetim sistemi lzerinden uygulanmistir. Yapilan faktér analizi sonucunda 26
madde, 3 alt boyuttan olusan bir élcek elde edilmistir. “Ogretim elemaninin rolii” alt boyutu
altinda 11, “6gretme ve 6grenme slirecine yonelik inan¢” boyutu altinda 11, “teknolojik
altyapi” boyutu altinda 4 madde bulunmaktadir. Olgek maddelerinin toplam varyansin %71’ini
acikladigi gérilmektedir. Yapilan glvenirlik analizlerinde olgegin “6gretim elemaninin roli”
alt boyutuna ait Cronbach alfa katsayisi 0.97, “68retme ve 6grenme sirecine yonelik inang”
alt boyutuna ait Cronbach alfa katsayisi 0.95, “teknolojik altyapi “ boyutuna ait Cronbach alfa
katsayisi 0.89 olarak hesaplanmistir. Bu degerler dlgegin ylksek bir glivenirlige sahip oldugunu
gostermektedir. Ayrica 6lgegin yapisini dogrulamak icin dogrulayici faktor analizi yapilmis,
model uyumu ile ilgili sonuglar degerlendirilmistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim memnuniyet Olgegiliniversite 6grencileri
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Universite Ogrencilerinin Blok Tabanl Robotik Kodlama Deneyimlerinin incelenmesi Ve
Gergek Hayata Olan Etkisi

Halil ibrahim ALTUN
Ahi Evran Universitesi

Ugur BASARMAK
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Bu arastirmanin amaci, blok tabanh kodlama ve Arduino ile tniversite 6grencilerinin robotik
O0grenim becerilerini incelemektir. Calisma, nitel arastirma modellerinden durum galismasi
seklinde desenlemistir. Calisma grubu, 2021-2022 egitim 06gretim vyilinda bir devlet
Universitesinin farkh bolimlerinde okuyan 10 erkek, 10 kiz toplam 20 6grenciden
olusmaktadir. Uygulama siresi bes hafta sirmistir. Calismada verileri, dntest, sontest,
arastirmaci gunligu, video ve ses kayitlari yardimiyla toplanmistir. Veriler toplandiktan sonra
kodlar, yardimci materyaller olusturularak icerik olusturulup analiz edilmistir. Calismada,
ogrencilere uygun robot kitleri temin edilmis ve uygulamalara tam zamanh katilimlar
saglanmistir. Hazir bulunusluk diizeylerinin siirecte 6nemli oldugu sonucu ortaya ¢cikmistir.
Ogrenciler bu egitimler esnasinda calistiklari projeler {izerinde yaratici diisinme becerileri ile
farkl bakis acilari gelistirerek problemlerin ¢oziimiine katki saglamislardir. Calismanin
sonuglari dogrultusunda robotik kodlama 6grenme ve 6gretme sirecine yonelik dnerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Robotik kodlama, Blok tabanli 68renme, Arduino
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Koronauviriis (Covid-19) Salgininda Giindeme Gelen Agik Ve Uzaktan Ogretim ile ilgili
Sistematik inceleme Calismasi

Eyup Yunkdal
Balikesir Universitesi

Yade Eren
MEB

21. yuzyillda hizla degisen dinyada teknoloji 6énemli bir yer edinmistir.Teknolojinin
gelismesinin yaninda tim dinyay! etkisi altina alan COVID-19, uzaktan egitimi glindeme
getirmistir. Bu dogrultuda bu konu bir¢ok arastirmacinin ilgi odagi haline gelmistir. Bu
¢alismanin amaci, COVID-19 salgin doneminde dnem kazanan uzaktan egitim ile ilgili yapilan
makalelerin igerik analizi kullanarak sistematik bir inceleme yapmaktir. 2020-2022 yillari
arasinda yayinlanan makalelerde; baslica konular, arastirma yontemleri, veri toplama araglari
ve katilimcilari dikkate alinmistir. Bu c¢ercevede 77 makale tespit edilerek incelenmistir.
Arastirma bulgularina gore, arastirma yontemi olarak nitel yontemlerin, katilimci olarak
ogretmenlerin ve egitimcilerin, veri toplama araci olarak ise anket yonteminin en ¢ok tercih
edilen yontemler oldugu gorilmustiir. Calismanin sonunda pandemi déneminde uzaktan
egitim ile ilgili 6gretmen, 68renci, esitsizlik, coziimler ve stratejiler Gzerine daha fazla ¢alisma
yapilmasi gerektigi 6nerilmistir.

Anahtar Sézciikler: Uzaktan egitim, COVID-19, icerik analizi

146



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Uzaktan Egitimde Ders Tasarimi: Temel Programlama Ornegi

Elif Arslan Severcan
Ondokuz Mayis Universitesi

Nur Seda Alici
Ondokuz Mayis Universitesi

Caner Severcan
Ondokuz Mayis Universitesi

Hilya Goktirk
Ondokuz Mayis Universitesi

Bu calismada lisans programinda yer alan ve ylz yize egitim ile ylritilen “Temel
Programlama” dersinin ADDIE Modeli ¢ergevesinde olusturulan bir yol haritasi ile uzaktan
egitim slreci igin yeniden tasarlanmasi amaglanmistir. Calisma durum g¢alismasi olarak
tasarlanmistir. Calisma icin 4 kisilik bir 6gretim tasarimi ekibi olusturulmustur. Calisma
slresince bu ekip planlanan yol haritasini takip ederek Temel Programlama dersini uzaktan
egitim icin yeniden tasarlamistir. Calisma silrecinde dersin 0gretim elemani ile yari-
yapilandiriimis goriisme formu ile gériismeler gerceklestirilmistir. Ayrica tasarim ekibi diizenli
olarak toplantilar gergeklestirilmis ve slirece dair bireysel gézlem notlarini olusturmustur.
Gelistirilen tasarimda, pedagojik olarak isbirlikli calisma, akran 6grenmesi, grup ile ¢calisma ve
ayni zamanda oyunlastirma etkinlikleri ile ders siirecinde sosyal ortam ve igerik etkilesiminin
en st seviyede tutulmasi saglanmistir. Ogrencilerin sosyo-ekonomik yapilari, erisim imkanlari
ve depolama problemlerinin de gdz onlinde bulunduruldugu ¢alismada, ihtiyaglara yonelik
olarak ¢éziumler gelistirilerek sinirliliklar en aza indirgenmeye ¢alisiimistir. Tasarim siirecinde
ayrica Temel programlama dersinin ihtiyaclari dogrultusunda uygulama ve laboratuvar
dersleri ile 6grencilerin isbirligi icin uygun araglar segilmistir. Nihai ¢alisma sonucunda yiiz
yuze olarak gergeklestirilen bir dersin uzaktan egitim ortamina aktarilmasi stirecinde 6gretim
elemani ile detayli goriismelerin 6Gnemi ortaya ¢ikmistir. Ayrica 6zellikle uygulama derslerinde
one cikan isbirlikli ¢alismalar, laboratuvar dersleri igin uygun araglarin segiminin énemi
gorulmustiir. Uzaktan egitimde ders tasarimi planli, dersin ihtiyaclarini dikkate alan, 6gretim
elemani desteginin onemli oldugu, teknik kisitlara gore karar almanin énemli oldugu bir
surectir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, 6gretim tasarimi, Google Classroom, 6grenme yonetim
sistemi, temel programlama
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Teknolojik Yeniliklerin Yayilmasi Baglaminda Universite Ogretim Elemanlarinin Uzaktan
Egitim Teknolojilerine Yonelik Tutumlari

Murat Ataizi
Anadolu Universitesi

Eylem Yildirim
Anadolu Universitesi

Aralik 2019’da Cin’in Vuhan kentinde ortaya ¢ikan yeni tip korona viris (Covid-19) kisa bir stire
icinde diinyanin geneline yayilmistir. 11 Mart 2020’de Diinya Saghk 6rgiti (WHO) bu durumu
kiresel bir pandemi olarak ilan etmistir. Yeni tip korona viris (Covid-19) solunum yoluyla
bulasan bir hastaliktir. Covid-19 pandemisi nedeniyle Tirkiye gibi pek cok lilke yiiz ylze egitim
ve Ogretim uygulamalarina ara vermek zorunda kalmis ve egitim - 6gretimin uzaktan
ylritilmesi yoninde kararlar almistir. Bu nedenle Tirkiye’de 16 Mart 2020’den beri egitim -
o0gretim uzaktan gergeklesmektedir. Uzaktan egitim, fakli mekanlardaki 6grenen ve 6gretenin
tek yonli veya cift yonli iletisim kurarak egitim - 6gretim faaliyetinin gerceklesmesini saglar.
Uzaktan egitim Covid-19 siirecinde tercih edilmesi uzaktan egitim teknolojilerinin, zaman ve
mekan sinirliligini ortadan kaldirmasi nedeniyle saglk acisindan daha uygun gorilmustir ve
uzaktan egitim teknologjilerinin  kullanimini  artirmistir.Rogers  (1995), VYeniligin
benimsenmesini etkileyen 6geleri, yeniligin algilanan 6zellikleri oldugunu ifade eden Rogers
yeniligin algilanan o6zelliklerini; goreli yarar, uygunluk, karmasiklik, denenebilirlik ve
gozlemlenebilirlik olmak lzere bes baslik altinda toplayarak bireysel algilara atifta bulunur.
Covid-19 sirecinde uzaktan egitim ve uzaktan egitim teknolojileri zorunlu bir yenilik olarak
O0grenen ve 6gretenlerin hayatina katilmistir. Bu ¢ercevede c¢alismanin konusu, Rogers’in
yeniliklerin yayilmasi ve benimsenmesi modeli cercevesinde Covid-19 siirecinde kullanimi
yayginlasan uzaktan egitim teknolojilerine, tiniversitelerin 6gretim elemanlarinin tutumlarinin
nasil oldugunu acgiklamaktan olusur. Bu kapsamda ¢alismada tarama modelinden
yararlanilmistir. Calismada veri toplamam araci olarak sosyal bilimler alaninda yaygin olarak
kisilerin tutumlarini ve egilimlerini 6lgmede kullanilan likert tipi 6l¢ek kullaniimigtir. Arastirma;
Turkiye’de Universitelerde gorev yapan, 0Ogretim elemanlarindan olusan niceliksel bir
calismadir. Calismanin evreni Tirkiye’de Universitelerde gorev yapan uzaktan egitim
teknolojilerinin kullanarak ders veren tiim 6gretim elemanlarindan olusmaktadir. Calismada
o0gretim elemanlarinin uzaktan egitim teknolojilerine yonelik Rojers’in modelinde yer alan
yeniligin algilanan o6zelliklerine (goreli avantaj, uyumluluk, karmasiklik, denenebilirlik,
gozlemlenebilirlik) karsi gorusleri degerlendirilecektir. Ayrica 6gretim elemanlarinin uzaktan
egitim teknolojilere yonelik vyenilikleri benimseme durumlari (yenilikgiler, erken
benimseyenler, erken ¢ogunluk, gec¢ kalanlar, geride kalanlar) agiklanacaktir. Toplanacak
veriler SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) programi (zerinden
degerlendirilecektir. Calismanin uzaktan egitim teknolojileri ve vyeniliklerin yayilmasi
alanlarina katki saglayacagi 6ngoérilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan Egitim Teknolojileri, Yeniliklerin Yayilmasi, Yeniliklerin
Benimsenmesi
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Tip Fakiiltesi Ogretim Elemanlarinin Kovid-19 Pandemisi Oncesinde ve Sirasinda Teknoloji
Kullaniminin Degerlendirilmesi

Berkan Celik
Van Yuzuncu Yil Universitesi

Ugur Toprak
Eskisehir Osmangazi Universitesi

Ali Ercan Altinoz

Kovid-19 pandemisi 6rgiin egitimin tiim seviyelerini etkiledigi gibi tip egitimini de etkilemis ve
bu alanda uygulayicilar ve arastirmacilar tip egitimini desteklemek icin teknolojiden destek
almak ve teknolojik ¢c6ziimler Giretmek zorunda kalmislardir. Bu calismanin amaci tip fakiltesi
ogretim elemanlarinin Kovid-19 pandemisi 6ncesinde ve pandemi sirasinda teknoloji
kullanimini degerlendirerek yasanilan problemleri, ihtiyaclari ortaya ¢cikarmak ve gelecekte
bunlara yénelik gelistirmelerin yapilmasina én ayak olmaktir. Calismanin katilimcilarini ig
Anadolu Bolgesinde bulunan bir tip fakiltesinde egitim veren 88 0Ogretim elemani
olusturmaktadir. Katiimcilarin hizmet yillari 1 ile 44 yil arasinda degisirken (X=23,29;
SS=11,36) yaslari ise 33 ile 66 arasinda degismektedir (X=49,49; S5=8,91). Katilimcilarin yizde
58’i (n=51) erkek iken ylizde 42’si (n=37) kadindir. Katilimcilarin neredeyse %401 dahili tip
bilimlerinde gore yapmaktadir. Veriler 2021 yilinda ¢evrim i¢i ortamda toplanmistir. Kovid-19
pandemisinden Once Ogretim elemanlarinin derslere teknolojiyi entegre etme durumlari
(PowerPoint haricinde dijital 6gretim materyalleri hazirlamak, dersle ilgili cesitli videolar
olusturmak gibi) incelendiginde 06gretim elemanlarinin sadece %35,2’sinin derslerine
teknolojiyi entegre ettigi gortlmekte iken Kovid-19 pandemisi slirecinde ise katilimcilarin
%383’linlin derslerine teknolojiyi entegre ettigi gortlmektedir. Katiimcilarin %37,5’inin Kovid-
19 pandemisi sliresince derslerini islerken zorlanmadigi geri kalanlarin ise ¢ogunlugunun
derslerini islerken sosyal iletisim eksikligi, internet ile ilgili sorunlar, teknik ekipman eksigi ve
bilisim teknolojilerine asina olmamaktan dolayl zorlandigi goriilmektedir. Kovid-19
pandemisinden 6nce katilimcilarin %37,5’i teknoloji kullanmaya siklkla veya her zaman
ihtiyac duyarken bu oran Kovid-19 pandemisi sliresince %81,8’e ylikselmistir. Katilimcilarin
%61,4’U Kovid-19 pandemisi siresince teknolojik destege, %36,4’U pedagojik destege
(derslerin daha etkili sekilde islenmesi, derslerin 6gretilmesinin kolaylastiriimasi gibi) ihtiyag
duymuslardir. Genel olarak degerlendirme yapildiginda, katilimcilarin %96,6’s1 teknolojiye
karsi olumlu tutum beslemekte, %86,4’( ders ciktilarinin 6gretilmesini teknoloji destegiyle
kolaylastirabilme agisindan kendilerine glivendiklerini belirtmekte ve %94,3’G derslerini
teknoloji destekli olarak 6gretmek istemektedir. Son olarak, katilimcilarin %71,6’si1 derslerinde
olgu tabanli 6gretimden faydalanmakta ve %89,2’si olgu tabanl 6grenmeyi teknoloji destekli
olarak derslerinde kullanmak istemektedir. Sonug¢ olarak, Kovid-19 pandemisi tip
egitimcilerinin teknolojiye olan ihtiyaglarini arttirmistir. Tip fakiltesi 6gretim elemanlari
derslerini teknoloji destekli olarak 6gretmek istemekte, derslerinde olgu tabanli 6gretimden
faydalanmakta ve olgu tabanli 6grenmeyi teknoloji destekli olarak derslerinde kullanmak
istemektedir.

Anahtar Sozciikler: Tip egitimiteknoloji kullanimiolgu tabanli 6grenme
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Ogretmen Adaylarinin Koronaviriis Pandemi Dénemindeki Cevrimigi Egitime iliskin
Metaforlan

Diirdane Lafci Tor
Erciyes Universitesi

Bu arastirmanin amaci 6gretmen adaylarinin COVID 19 surecinde katildiklari cevrimigi egitime
iliskin algilarint metaforlar araciligiyla ortaya cikarmaktir. Arastirmada nitel arastirma
desenlerinden fenomenoloji deseni kullaniimistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, bir devlet
Universitesinin egitim fakiltesinde okuyan 113’ kiz 23t erkek olmak lzere toplamda 136
dgretmen adayi olusturmustur. Ogretmen adaylarindan “cevrimici egitim”, cevrimici egitimde
O0gretim elemani” ve “cevrimici egitimde 6grenci” hakkinda metaforlari istenmistir. Veriler
pandemi surecinde 2. egitim donemi olan 2020-2021 egitim Ogretim yili gliz doneminin
sonunda toplanmistir. Ogretmen adaylarindan elde edilen veriler nitel analiz ydntemlerinden
icerik analizi yoluyla analiz edilmistir. Metaforlar oncelikle olumlu, olumsuz, notr olarak
siniflandirilmistir. Sonrasinda kategoriler belirlenmis ve kategorilerin kullanim sikliklari
hesaplanmistir. Buna gore, 6gretim elemanlariylaileilgili Giretilen metaforlarin cogu olumluya
déniiktiir. Ogretim elemanlari uzaktan egitim siirecinde yardimsever, koruyucu, uzlastirici ve
caliskan olarak algilanmaktadir. Olumsuz metaforlarin ¢ogunlukla 6gretim elemanlarinin
otoriter tutumlarinda ileri geldigi soylenebilir. Ogretim elemanlarinin aksine cevrimici
egitimde 6gretmen adaylarinin kendilerine yonelik algilari cogunlukla olumsuzdur. Olumsuz
metaforlardan en cok Uretilen metaforlar deney faresi (n=5), (yorgun) karinca (n=), robot
(n=4), kal kedisi (n=3), mahkum (n=3)’dur. Son olarak, ¢evrimigi egitim de olumsuz olarak
algilanmaktadir.  Cevrimici  egitim verimsiz, degisken, siirekli, belirsiz olarak
nitelendirilmektedir. Sonug olarak, ¢evrimigi egitimin 6gretmen adaylari tarafindan tercih
edilmedigi ve Ogretim Uyelerinin surecin anlasilmasi ve verimliligi icin 6nemli role sahip
olduklari séylenebilir.

Anahtar Sozciikler: COVID 19, cevrimici egitim, metafor, 6gretmen adaylari
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Cocuk Gelisimi Ogrencilerinin Uzaktan ve Yiiz Yiize Egitime iliskin Metaforik Algilar

Cem Giltekin
Balikesir Universitesi

Pandemi ile birlikte hayatimizda daha da yayginlasan uzaktan egitim ginimuizde 6nemli bir
dijital 6grenme alani haline gelmistir. Pandemi slirecinde tamamen uzaktan egitim ile
ylritilen derslerin simdilerde es zamanl bir sekilde hem uzaktan hem de yiz yize
yaritildiaga goralmektedir. Bu ¢calisma, 6n lisans ¢ocuk gelisimi programinda 6grenim goren
ogrencilerin Uzaktan ve Yz Yize Egitime iliskin metaforik algilarini ortaya ¢ikarmak amaciyla
yapimistir. Calismaya 2021-2022 bahar doneminde bir devlet Universitesine bagl meslek
ylksekokulunun ¢ocuk gelisimi programinda 6grenim gormekte olan 44 1. sinif ve 58 2. sinif
ogrencisi olmak Uzere toplam 102 6grenci katilmistir. Calismanin verilerine mecazlar yoluyla
nitel veri toplama yontemiyle ulasiimigtir. Bu amagla 6grencilere  “Uzaktan
egitim............ gibidir/benzer. Cinkd.....” ve “YUz ylze egitim......... gibidir/benzer.
Cunkd............ ” seklinde 2 acik uclu soru ydéneltilmistir. Ogrencilerin kurduklari benzerlik ve
ortaklklara dayali vermis olduklari cevaplar icerik analizi teknigi ile analiz edilmistir.
Ogrencilerin ortaya koyduklari metaforlar tasidiklari ortak 6zelliklere gére farkli kavramsal
kategoriler altinda toplanmis ve alaninda uzman iki 6gretim gorevlisi doktor ile incelenerek
Miles ve Huberman’ in (1994) glivenirlik formaliu Goéris Birligi ve Goris Ayriligi olan maddeler
belirlenmistir. Buna gore uzaktan egitim icin % 93 ve yiz ylze egitim icin %96 oraninda uyum
ylzdesi hesaplanmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugunun uzaktan egitime karsi olumsuz bakis
acisina sahip olduklari tespit edilmis olup kullandiklari metaforlardan bazilari dis, hayal, ev,
yastik, teknoloji, kulaklk, uzay, camurlu su, tiner, karanlik, tirtil, video, glines, bilgisayar, silgi,
¢Op, bataklik, kirpi, internet, duvar, muhabbet kusu, telefon, buzdolabi, kara tahta, yumak,
kamlumbaga, koronaviriis, yilan, ve kafes seklindedir. Ogrencilerin ¢cogunlugunun yiiz yiize
egitime karsi olumlu bakis agisina sahip olduklari tespit edilmis olup kullandiklari
metaforlardan bazilari gercgek, cicek, okul, sorumluluk, okyanus, tiyatro, futbol, su, bahce,
anitilmis su, 1sik, kelepge, toplanti, beyaz tahta, aile, miknatis, arkadas, ucak, yildiz, cikolata,
yol, gokkusagi, lunapark, cilek, akarsu, tavsan, kelebek, agac, palyaco, kumar, kitap, labirent
ve beslenme seklindedir. Calismada ortaya c¢ikan sonuclar i1siginda bazi tespit ve
degerlendirmelerde bulunulmus ve dneriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Metafor, Uzaktan Egitim, Ylz Yiize Egitim, Cocuk Gelisimi
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Bilisim Teknolojileri Ogretmenlerinin Metaverse Kavramina iliskin Algilari: Bir Metafor
Analizi Calismasi

Samet Celik
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Serkan iZMIRLI
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Metaverse, fiziksel ve dijital ortamlari birlestiren sanal olarak gelistirilmis kalici, cevrimici ve
Uc boyutlu ortak bir sanal ortamdir. Metaverse, evren Otesi ya da Ote evren olarak da ifade
edilmektedir. Gartner’in hazirladigi rapora gére insanlarin %25’inin is, alisveris, egitim, sosyal
medya ya da eglence amacli en az 1 saatlerini metaverse’de gecirecegi belirtilmektedir. Bu
bakimdan egitim alani igcinde metaverse uygulamalarinin da artis gésterecegi beklenmektedir.
Metaverse uygulamalari sayesinde egitim ortamlari ilgi ¢ekici, gercek yasama yakin,
etkilesimli, kapsayici ve sosyal bir 6grenme deneyimi sunabilecektir. Fakat metaverse alt
yapisi henliz tamamlanmadigindan dolayl metaverse kavrami egitimciler arasinda farkli
sekillerde anlasilmaktadir. Bu durum metaverse kavramina yonelik farkli anlayislarin
aktarilmasinda ve ifade edilmesinde cesitli problemler olusmasina neden olmaktadir. Bu
arastirmada bilisim teknolojileri 6gretmenlerinin metaverse kavramina iliskin ortaya
koyduklari zihinsel imgeleri metaforlar araciligiyla ortaya ¢cikarmak amaclanmistir. Metafor bir
kavram veya olguyu baska bir kavram veya olguya benzeterek agiklamak olarak
tanimlanmaktadir. Arastirmalarda metaforlar kisilerin bir olguya yonelik algilarini
benzetmeler yoluyla ortaya cikarmak icin kullaniimaktadir.Arastirma olgubilim deseni
kullanilarak tasarlanmistir. Olgubilim deseni farkinda oldugumuz fakat derinlemesine ve
ayrintili bir anlayisa sahip olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Arastirmanin katiimcilarini
27 ile 45 yas arasindaki bilisim teknolojileri 6gretmenleri olusturmaktadir.Arastirmada veri
toplama yontemi olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilen bir anket formu kullanilmistir.
Anket uygulanmadan 6nce dil ve kapsam gecerliligi acisindan uzman gorisi alinmistir. Anket
arastirmacilar tarafindan dizenlendikten sonra gevrim igi ortamda paylasiimis ve 5 giin
icerisinde veri toplama siireci tamamlanmistir. Ogretmenlerden metaverse kavramina iliskin
toplanan metaforlara yonelik veriler tematik analiz yontemiyle analiz edilmektedir. Tematik
analiz verinin icerdigi orintileri analiz etme, tanimlama ve raporlama igin bir ydéntem olarak
kullanilmaktadir. Veri analizi, anlamli kodlarin ortaya cikarildigi acik kodlama, kodlar
arasindaki iliskilerin saglandigi eksensel kodlama ve benzer kodlarin temalarda birlestirildigi
segici kodlama asamalariyla tamamlanmistir.Arastirmanin olasi bulgulari arasinda bilisim
teknolojileri 6gretmenlerinin metaverse kavramini sanal yasama, similasyon teknolojilerine,
gercek yasami destekleyen ve deneyim imkani saglayan uygulamalara benzetecegi
beklenmektedir.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, metafor, olgubilim, tematik analiz
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Biligsel Yiik Ol¢iimiine Yénelik Egilimler: 2017-2021 Yillari Arasindaki Makalelerin
incelenmesi

Sefa Kahyar
Recep Tayyip Erdogan Universitesi

Unal Cakiroglu
Trabzon Universitesi

Belirli bir zaman diliminde ¢alisma bellegi tarafindan kullanilan kaynaklari ifade eden; icsel,
dissal ve etkili biligsel yliik olmak tizere 3 tlrde ele alinan biligsel yiik, bilgi isleme siiregleriyle
ilgili oldugu ve direkt olarak gozlemlenemedigi icin 6l¢lilmesi olduk¢a zordur. Hem bilissel
yuke etki eden degiskenlerin hem de bilissel yukin etkiledigi cesitli ¢iktilarin belirlenmesine
yonelik bir¢ok calisma yapilmaktadir. Bilissel yiuk kuraminin ortaya konuldugu tarihten
itibaren 6grenenlerin gesitli etkilesimler sonucu ortaya gikan biligsel yik diizeylerinin 6lgim
de tartisma konusu olmustur. Bilissel yukin olgilmesi icin genel olarak bilissel yapiyi dlgen
anketler, materyalin zorluk derecesini belirlemeye yonelik, performansa dayali, fizyolojik,
norolojik ve analitik 6lciimler, gorev sireleri, 6grenme ciktilari ile ikili gorev gibi farkl
yontemler kullanilmaktadir. Bu arastirmada da 2017-2021 yillari arasinda bilissel ylik
Olclimiine yonelik egitim alaninda gerceklestirilen ve Social Science Citation Index’te (SSCI)
taranan ve Web of Science lzerinden “cognitive load measurement” (bilissel yiuk 6lcimii)
anahtar kelimesi kullanilarak elde edilen 52 makale incelenmistir. Buna gore bu yillar arasinda
yayinlanan makalelerin biylk bélimiinde bilissel yiik 6lcegi kullanilarak 6zbildirime dayal
Olcimlerden yararlanildigi goérilmektedir. Kalp atisi ve viicut sicakligi gibi fiziksel verilerin
kullanildigi sinirli sayida ¢alisma bulunsa da 6zellikle g6z izleme teknolojilerinden yararlanilan
calismalar dikkati cekmektedir. Ayrica elektroensefalografi (EEG) gibi yontemlerle norolojik
Olglimlerin yapildigi arastirmalar da bulunmaktadir. Gergeklestirilen bazi arastirmada ise
Ozbildirime dayali 6lgme yontemlerinin yetersizligi vurgulanirken, yeni 6lgme yéntemleri ya
da daha nesnel veriler lizerinden olg¢limlerin gerekligi belirtiimektedir. Covid’19 pandemisi
nedeniyle her 6grenim diizeyinde gevrimigi 6§renmenin hizlica yayginlasmasi sayesinde daha
onceden cevrimici 6grenme ortamlarinda fazla ele alinmayan bircok baslk, yeni ¢evrimici
o6grenme arastirmalarina konu olabilecek ve yeni teknikler bu basliklarda ele alinabilecektir.
Bu alanlardan birisi olan bilissel yikiin, cevrimici 6grenme ortamlarini konu edinen egitsel veri
madenciligi, 6grenme analitikleri gibi basliklarla ele alindigi arastirmalarin da yapilmasi
beklenmektedir. Bu arastirmanin da bundan sonra gergeklestirilecek biligsel yiik
arastirmalarinda 6lgme yontemi tercihi ya da yeni yontemlerin gelistiriimesine olan ihtiyacin
ortaya konulmasi adina literatiir katkisi sunmasi beklenmektedir.
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Acil Uzaktan Egitim Siirecinde Ogretmenlerin Canl Ders Katihim Araglarini Kullanma
Durumlan

Caner Severcan
Ondokuz Mayis Universitesi

Halil Karakaya
Ondokuz Mayis Universitesi

Elif Arslan Severcan
Ondokuz Mayis Universitesi

Nuray Diktas
Ondokuz Mayis Universitesi

Sema Celik
Ondokuz Mayis Universitesi

Bu arastirmada, Milli Egitim Bakanligi’'na (MEB) bagh kurumlarda ¢alisan 6gretmenlerin acil
uzaktan egitim slrecinde kullandiklari canli ders katiim araglarinin kullanma durumlari
arastirilmistir. Calismada, canli ders katilim araglarinin daha etkili ve verimli kullanilmasina
yonelik yorumlara ulasilabilecek veriler elde edilmesi amacglanmaktadir. Durum calismasi
(Case Study) yonteminin kullanildigi nitel arastirmada, MEB’e bagh okullarda gorev yapan
dgretmenler ile gériismeler yapilarak veriler toplanmistir. Ogretmenler ile gerceklestirilen
milakatlar transkript edilmis ve icerik analizine tabi tutulmustur. Elde edilen veriler, analiz
edilerek acil uzaktan egitim doneminde, canli ders araglarini kullanma durumlari hakkinda
betimlemeler yapilmistir. Acil uzaktan egitim déneminde tercih edilen canli ders araci, tercih
etme sebebi, aracin en ¢ok kullanilan 6zelligi, kullanilan strateji, ydntem ve teknikler gibi bazi
basliklar altinda bulgulara ulasilmistir. Gorlisme yapilan 6gretmenlerin neredeyse tamamina
yakini, acil uzaktan egitim suirecinde, canl ders katilim araci olarak Zoom aracini tercih etmis,
aracin, ekran paylasimi, beyaz tahta, mesajlagsma gibi 6zelliklerini daha ¢ok kullanmiglardir.
Anlatim, gosterip yaptirma, soru cevap gibi 6gretmen merkezli yontem, teknik ve stratejilerin
daha siklikla tercih edildigi gérilmustir. Sireg icinde yasanan olumsuzluklara bakildiginda,
derse giren &grenci sayisinin az olmasi en ¢ok karsilasilan durum olmustur. Ogrenciler ile
iletisimde kopukluk, 6grencilerin internet erisiminin kisith veya yetersiz olmasi, 6grenci
ilgisizligi, yoklamanin zor olmasi da tespit edilen diger olumsuzluklar arasindadir. Calismada,
uzaktan egitim silreci 6geleri arasinda yer alan, zaman yonetimi, 6lcme degerlendirme
yaklasimlari gibi diger 6geler de arastirilarak, acil uzaktan egitim sirecinin farkh agilardan
yorumlanabilmesine olanak saglayan bulgular elde edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Acil Uzaktan Egitim, Canl Ders Katilim Araci, Pandemide Egitim ve
Ogretim
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Ogretmen Adaylarinin Teknolojiye Yonelik Tutumlari ile Uzaktan Egitim Siirecini
Degerlendirme Diizeyleri Arasindaki iliskinin incelenmesi

Raziye Sancar
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Calismanin amaci, 6gretmen adaylarinin bitinlyle uzaktan ydiritilen dersleri Gzerinden
uzaktan egitim siirecini degerlendirme diizeylerini ve teknolojiye yonelik tutumlari ile uzaktan
egitim silirecini degerlendirme dulzeyleri arasinda iliski olup olmadigini belirlemektir.
Arastirmada nicel arastirma yaklasimi benimsenmis olup, arastirma siireci betimleyici ve
iliskisel tarama modelinde yapilandiriimistir. Calismaya Kirsehir Ahi Evran Universitesi Egitim
Fakultesinde, Sinif Egitimi (n=32), Matematik Egitimi (n=23) ve Sosyal Bilgiler Egitimi (n=26)
olmak Uzere Ug¢ farkli bélimde 6grenim gérmekte olan 64 kadin 17 erkek olmak Uzere
toplamda 81 6gretmen adayi katilmistir. Arastirmanin verileri katihmcilar bir donem boyunca
bitlnuyle uzaktan yirutilen Bilisim Teknolojileri dersini tamamladiktan sonra g¢evrimigi
olarak toplanmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak Uzaktan Egitim Sirecini
Degerlendirme Olgegi (UESDO) (Gokce, Onal ve Caliskan, 2021) ve Teknolojiye Yénelik Tutum
Olcegi (TYTO) (Aydin ve Kara, 2013) kullanilmistir. Veri toplama araclarinin calisma
drneklemindeki giivenilirlik degerleri UESDO icin .96 ve TYTO icin .95 olarak belirlenmistir.
Verilerin ¢oziimlenmesinde iliskisiz 6lcimler icin T testi, tek yonll varyans analizi (Kruskal-
Wallis) ve Pearson korelasyon analizi kullanilmistir. Analiz sonuglari 6gretmen adaylarinin
teknolojiye yonelik tutumlari ile uzaktan egitim siirecini degerlendirme diizeyleri arasinda
pozitif yonlli ve orta dlizeyde (r=.608, p<.01) anlamli bir iliski oldugunu ortaya koymustur.
Dahasi 6gretmen adaylarinin uzaktan egitim sirecini degerlendirme dizeyi 6lgeginin alt
faktorleri olan erisim (r=.588, p<.01), kullanim (r=.588, p<.01), tutum (r=.445, p<.01), olanak
(r=.373, p<.01) ve oOzyeterlik (r=.489, p<.01) boyutlarini degerlendirme dizeyleri ile
teknolojiye yonelik tutumlari arasinda da pozitif yonli ve orta dizeyde iliski oldugu
belirlenmistir. Ogretmen adaylarinin 6grenim goérdiikleri bélimlere gére uzaktan egitim
surecini degerlendirme diizeylerinin matematik 6gretmenligi ve sinif 6gretmenligi bolimleri
arasinda anlamli dizeyde farklhilasma oldugu ve s6z konusu farkin matematik 6gretmenligi
lehine oldugu belirlenmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin uzaktan egitim sirecini orta
dizeyde degerlendirdikleri ve uzaktan egitime erisim ve Ozyeterlik boyutlarinda diger alt
boyutlardan gorece daha vyiksek diizeyde degerlendirdikleri belirlenmistir. Arastirma
sonuglarini, uzaktan egitim sirecinin 6gretmen adaylari tarafindan degerlendiriimesinde
bireysel oOzelliklerin yiksek diizeyde 6nemli oldugu biciminde yorumlamak olanaklidir.
Ogretmen adaylarinin teknolojiye yonelik yiiksek diizeyde ve olumlu tutumlari uzaktan egitim
surecine iliskin 6zyeterlikleri ve sireci degerlendirme diizeyleri ile iliskisi asikardir. Gelecekte
yapilacak arastirmalarla uzaktan egitim siirecini degerlendirme dizeylerinin akademik basari
ile iliskisinin belirlenmesi alanyazina ve uygulamaya katki saglayabilecegi distnilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, 6gretmen adaylari, teknolojiye yonelik tutum
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Siber Kimlik: Universite Ogrencilerinin Anlam Olusturma Siiregleri

Raziye Sancar
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Siber kimlik, dijital dlinyada varhigimizi baskalarina sundugumuz ve kim oldugumuzu
tanimlamak icin kullandigimiz anlamlar bitlintdilr. Bir baska soyleyisle siber kimlik, dijital
olarak aracilik edilen kimliktir. Uluslararasi alanyazinda olduk¢a yeni bir kavram olmakla
birlikte giindelik yasamda sik karsilasilan bir kavram degildir. Buradan hareketle ¢alismanin
amaci, Universite O6grencilerinin s6z konusu kavrama iliskin anlam olusturma siireglerini
belirlemektir. Arastirma sireci yapilandirilirken, nitel arastirma yaklasimi benimsenmis ve
temel yorumlayici arastirma olarak desenlenmistir. Arastirmanin galisma grubunu Tirkiye
genelinde 18 Universitenden 155 6grenci olusturmaktadir. Calisma gurubunun cinsiyete gore
dagihiminin biyik ¢ogunlugunu kadin 6grenciler (%85) olustururken, sinif diizeyine gore
Uglincl (%42) ve dordiincli (%58) sinif diizeyinde 6grencilerin gérece esit dagihm gosterdikleri
goritlmektedir. Arastirmanin verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen ¢evrimici goris formu
aracthigiyla toplanmistir. Formda yer alan sorulardan bazilari “Sizce siber kimlik nedir?” ve
“Daha once siber kimlik kavramini duydunuz mu?” bicimindedir. Verilerin ¢c6ziimlenmesinde
timevarimsal icerik analizi ydntemi kullanilmistir. Ogrencilerin siber kimlik kavramina iliskin
farkindalik dizeylerinin cesitlilik gosterdigi belirlenirken, siber kimlik kavramini ilk defa
duyanlarin (%25) ve ne oldugunu bilmeyenlerin (%15) sayisinin olduk¢a fazla oldugu ve
kavrami agiklayabilecegini belirtenlerin (%30) sayisinin gorece fazla oldugu belirlenmistir.
Ogrencilerin yarisindan fazlasi siber kimlik kavramini (%61) gercek bir kavram olarak
tanimlarken, gorece az sayida 6grencinin (%24) kavrami gergekle iliskisi olmayan sanal bir
kavram olarak degerlendirdikleri bulunmustur. Ayrica 6grencilerin siber kimlik kavramina
iliskin deneyimsel ifadeleri, teknoloji, stireg, kisisel ve digerleriile ilgili olmak izere dort tema
altina toplandigi belirlenmistir. Ogrencilerin kavrama iliskin anlam olustururken en ¢ok siirece
odaklanirken gilivenlik, gerceklik, suc ve aciklik kavramlarina atifta bulunan ifadelere yer
verdikleri dikkati cekmektedir. Arastirma sonuglari, siber kimlik kavrami yeni bir kavram
olmasina karsin Universite 6grencilerinin bilgi diizeylerinin yiksek olmadigini belirttikleri
kosullar icerisinde dahi anlam olusturma sireclerinin ne denli islevsel oldugunu ortaya
koymaktadir. Bu calisma var olan durumu anlamaya ve ortaya koymayi amaclamaktadir ancak
bulgular siginda gelecek arastirmalarda mevcut durumu iyilestirmek ve 06grencilerin
farkindalik diizeylerini arttirmak amacglanabilir.

Anahtar Sozciikler: Siber kimlik,anlam olusturma, tniversite 6grencileri
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Cevrimigci Olgme Ve Degerlendirme Arastirmalari

Yasar Cantlirk
Yakup Mihriye Akdeniz Anadolu imam Hatip Lisesi

Zeynel Abidin MISIRLI
Balikesir Universitesi

Cevrimici 6gretim, salgin doneminde orglin 6gretime alternatif olarak yogun bir sekilde
kullanilmistir. Bircok egitim kurumu bu alanda yatirrm yapmis, ¢evrimici 68renme ve Olge
degerlendirme ortamlari gelistirmistir. Ornegin Milli Egitim Bakanhgi salgin déneminde
ogretmenlerin kullanimina acgik halde EBA altinda bulunan bir 6lgme degerlendirme araci
gelistirmistir. isteyen 6gretmenler bu araci kullanarak cevrimici sinavlar ve alistirmalar
olusturabilmekte ve 0Ogrencilere uygulayabilmektedir. Bunun yaninda Universitelerde de
benzer sekilde cevrimici dersler ve sinavlarla 6gretim yiritilmistir. Ayrica YOK aldigi bir
kararla salgin donemi sonrasinda da derslerin %40’inin uzaktan egitimle yirutulebilecegini
belirtmistir. Salgin dénemi uygulanan uzaktan egitim ve yapilan yatirimlar ile sonrasinda
alinan kararlar gelecekte de cevrimici 6grenme ve oOlgme degerlendirme ortamlarindan
faydalanilacagini gostermektedir.Salgin déneminde yasanan gelismelere paralel olarak bu
dénemde arastirmacilar tarafindan cevrimici 6lcme degerlendirme ile ilgili bircok calisma
yapilmistir. Arastirmalar ¢evrimici 6lgme ve degerlendirmenin glvenligi, glivenirligi, gecerligi,
yeni araclar gelistirilmesi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin bu araglara yonelik tutumlari v.b
farkl yonlerden durumu ele almistir. Cevrimici 6lgme degerlendirme ortamlari i¢ pargadan
olusmaktadir. Bunlar; 6gretmen, Ogrenci ve platformdur. Basarili bir degerlendirmenin
gerceklesebilmesi icin bu (¢ parganin da sorunsuz bir sekilde degerlendirmeye dahil olmasi
gerekmektedir. Bu calismada pandemi déneminde cevrimigi 6lgme ve degerlendirmeye
yonelik yapilan calismalar arastiriimis ve bu alandaki genel sorunlar ortaya cikarilmaya
cahisilmistir.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici 6grenme, 6l¢me ve degerlendirme, pandemi
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Onlisans Cocuk Gelisimi Programi Ogrencilerinin Covid-19 Pandemisi Siirecinde Derslerin
Teknoloji ile islenmesi ile ilgili Goriisleri

Gulcan Cetin
Balikesir Universitesi

Yasemin Sayan
Balikesir Universitesi

Ahmet Melih Glnes
Balikesir Universitesi

Ozet: Bu calismanin amaci, 6nlisans cocuk gelisimi programi 6grencilerinin Covid-19
pandemisi siirecinde derslerin teknoloji ile islenmesi lzerine goruslerinin belirlenmesidir.
Calismada, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni kullaniimistir. Calisma
grubu, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Balikesir Universitesi Onlisans Cocuk Gelisimi
Programinda 6grenim goren 50 6grenciden olugsmaktadir. Agik uglu anket ile toplanan veriler,
icerik analizi teknigine gore analiz edilmistir. Calismada su sonuglara ulagiimistir: Bu siirecte
ogretmenler; derslerde bilgisayar, telefon ve tabletten yararlanmislardir. Derslere, Teams
programi kullanarak gerceklestirilmistir. Ogrenciler; 6gretmenlerinin teknolojiyi derslerine
entegre etme acisindan herhangi bir sorun yasamadiklarini belirtmislerdir. Derslerin etkililigi
PowerPoint sunumlari ve derslerle ilgili videolarla arttirlmaya cahsiimistir. Ogrenciler,
derslerde bilgisayar ve telefondan yararlanmislardir. Ogrenciler, derslerde sunum hazirlarken
ve arastirma Odevleri yaparken Interneti kullanarak teknolojiden yararlandiklarini
belirtmislerdir. Ogrenciler; Covid-19 pandemisi siirecinde islenen derslerde &grenme
acisindan cok fazla sikinti yasamadiklarini, hatta derslerin tekrar edilebilmesinin onlar igin

avantaj sagladigini sdéylemislerdir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, teknoloji kullanimi, Covid-19 pandemisi sireci, ylksek
Ogretim
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Velilerin Sosyal Medya Hakkindaki Degerlendirmeleri Kullanim Egilimleri ile iligkisinin
incelenmesi

Sefika Colak
Balikesir Universitesi

Erdogan Tezci
Balikesir Universitesi

Bu arastirmada ilkokul 6grenci velilerinin sosyal medya kullanim amacglari ve sosyal medya
hakkindaki gorusleri arasinda iliskiyi incelemek amacglanmistir. Ayrica amac ve gorislerin bazi
demografik faktorler acgisindan farkhlik gosterip gostermedigi belirlenmeye calisilmistir.
Galisma, 401 velinin katiimiyla gergeklestirilen arastirma genel tarama nedensel karsilastirma
ve iliskisel tarama modelinde gerceklestirilmistir. Velilerin demografik o6zelliklerine dair
bilgileri toplamak igin Kisisel Bilgi Formu, sosyal medyayi kullanim amaglarini belirlemek igin
Sosyal Medya Kullanim Amaclari Olcegi ve sosyal medyayl nasil degerlendirdiklerini
belirlemek icin de Sosyal Medyaya Bakis Olgegi kullaniimistir. Arastirma sonuglarina gore;
velilerin en sik kullandiklari sosyal medya platformunun Instagram, Facebook, Youtube ve
Twitter oldugu ve sosyal medyada ise glinde ortalama 2 saat vakit gecirdikleri tespit edilmistir.
Sosyal medyayi en fazla arastirma yapmak, en az ise iletisimi baslatmak amaciyla kullandiklari
belirlenmistir. Velilerin sosyal medyayi 6grencilerinin egitimsel ihtiyaclari agisindan kullanim
dizeylerinin diuslik oldugu belirlenmistir. Sosyal medya kullanimi hakkindaki distincelerinin
olumlu oldugu ve sosyal medya kullanim amaglari ile sosyal medya kullanimina y&nelik
gorusleri arasinda pozitif orta dizeyde iliski oldugu gozlenmistir. Cinsiyete gore de sosyal
medyayi kullanma amaglari arasinda anlamli bir farklihga rastlanilamamistir. Velilerin egitim
diizeyinin isbirligi ve icerik paylasimi boyutunda Universite mezunlari lehine anlamli farkhlga
neden oldugu gozlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Veliler, Sosyal Medya, Sosyal Medya Kullanim Amaglari, Sosyal Medyaya
Bakis.
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Acik ve Uzaktan Ogrenmede Sosyal Destek: Anadolu Universitesi A¢ikdgretim Sistemi
Cevrimigi Ogrenci Topluluklar Ornegi !

Merve Ugar
Anadolu Universitesi

Serpil Kogdar
Anadolu Universitesi

Basarili bir acik ve uzaktan 6grenme deneyimi icin 6grenenlere pedagojik, yonetsel, teknik ve
sosyal alanda sunulacak destek hizmetleri, agik ve uzaktan 6grenme kurumlarinin basarisi igin
en 6nemli bilesenlerden biridir. Ders icerikleri ile ilgili hizmetler pedagojik destek; kayit
islemleri, idari isler, calisma takvimi ve organizasyon ile ilgili hizmetler yonetsel destek;
ogrenenlerin yazilim ve donanimlailgili sorunlarini gidermeye yénelik hizmetler teknik destek;
insan iliskilerinin ve grup dinamiklerinin gelistirilmesi ve 6grenenlerin birbirleriyle veya
ogretenlerle akademik olmayan etkilesimleri ile ilgili hizmetler sosyal destek kapsaminda ele
alinabilir. Acik ve uzaktan 6grenme kurumlarinda 6grenenlere sunulan destek hizmetleri
incelendiginde, en az sunulan destek tiriniin sosyal destek hizmetleri oldugu goriilmektedir.
Oysa acik ve uzaktan 6grenmede 6grenenlerin, 6gretenlerin ve 6grenme kaynaklarinin zaman
ve/mekan baglaminda ayri olmasinin yol actigi yalitilmishk duygusunun en aza indirgenmesi
ve sosyal bulunusluk hissinin arttirilmasi icin sosyal destek hizmetlerinin de arttiriimasi
gerekmektedir. Bu cercevede, Anadolu Universitesi Acikégretim Sistemi biinyesinde uzaktan
ogrenenlerin ilgi duyduklari alanlarda kendilerini gelistirebilmesi ve sosyallesebilmesi
amaciyla 2016-2017 egitim-6gretim yilinda Cevrimici Ogrenci Topluluklari kurulmustur. ilk
olarak Kitap Toplulugu, Fotograf Toplulugu, Sinema Toplulugu ve Tarih Toplulugu kurulmus;
daha sonra Mizik Toplulugu, Bilisim Toplulugu, Sosyoloji Toplulugu ve Tasarim Toplulugu
ogrencilerin hizmetine sunulmustur. S6z konusu topluluklar biinyesinde 300 binden fazla
kayith 6grenen bulunmaktadir. Bu baglamda, bu ¢alismanin amaci agik ve uzaktan 6grenmede
sosyal destek tirlerini incelemek, Anadolu Universitesi Acikdgretim Sistemi biinyesinde
faaliyet gosteren Cevrimici Ogrenci Topluluklarini sosyal destek ve sosyal bulunusluk
baglaminda tartismak ve Cevrimici Ogrenci Topluluklarina kayith égrenenlerin profillerini
incelemektir.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici 6grenme topluluklari, Sosyal destek, Cevrimici 6grenme, Acik
ve uzaktan 6grenme

1Bu ¢alisma, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Uzaktan Egitim Anabilim Dali’nda yiiriitiilen
“Anadolu Universitesi Agikdgretim Sistemi Cevrimigi Ogrenci Topluluklarinda Topluluk Olma Hissinin
Incelenmesi” baglikli yiiksek lisans tez ¢aligmasi kapsaminda gergeklestirilmistir.
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Ogretmenlerin Web 2.0 Araglar Kullanimina iliskin Saha Arastirmasi (Balikesir ili Altieyliil
ilcesi Ornegi
Ramazan Durmus
Balikesir Universitesi

Zeynel Abidin MISIRLI
Balikesir Universitesi

Teknolojinin oldukg¢a hizli degistigi diinyamizda egitimcilerin asli roll, degisimin farkinda
olmak ve kendisini giincel tutmaktir. Ogretmenlerin kendini siirekli gelistirmesi tamamen
yeniden kesfetmeyle ilgilidir. En iyi 6gretmenler, 6grencilerine en iyi hizmeti verebilmek igin
surekli olarak yeni fikirler, yeni yontemler ve yeni diisinme yollari arayisi icindedirler. Etkili
O0gretmenler 6grenmeyi severler. Her zaman kendi uygulamalarini gelistirmeye caligirlar.
Kanita dayali gorusleri ararlar ve 6gretme konusundaki mevcut inanglarina karsi gelmekten
mutluluk duyarlar. Kiresel toplumda basarili 6gretmenler birden fazla yéntemle 6grencilerin
dgrenmesini kolaylastirmaya ve onlara ilham vermeye calisir. Ogrencilerin formal ve informal
dgrenme deneyimlerinin potansiyelini en st diizeye cikarmalarini saglar. Ogrenci katilimini
ve basarisini iyilestirmek icin dijital cag 6grenme araclarini kullanir. Kendi yetkinligini stirekli
gelistirmek ve iyilestirmek icin yasam boyu égrenen durumundadir.Ogrenme ve égretmede
aktif rol alan bireylerin (6grenci, 6gretmen) rolleri konusunda genel anlamda bir paradigma
degisikliginin yasandigi soylenebilir. Bu degisim 6grenci merkezli bir 6gretim modelini
sunarken, bu model icerisinde bireysel 6grenme kavramini da bizlere tanimlamaktadir.
Ogrenenlerin farkl ilgi, motivasyon, beklenti ve yasam tecriibelerine uygun bir 6grenme
ortami ve 6gretim yaklasimi sunulmaktadir. Kiiresel 6lgekte yasanan rekabetin ve bunun bir
sonucu olarak ihtiya¢ duyulan giincel bilgilerin ancak bu yaklasim ile miimkiin veya daha etkin
olacagi ilgili literatlirde tartisiimaktadir. Teknolojinin etkin bir bicimde 6gretim faaliyetlerine
entegre edilmesi 6grencilerin bireysel farkliliklarina bakilmaksizin, onlari 6grenme konusunda
motive edecek, 6grenmeye engel imkansizliklari en aza indirecektir. Teknoloji 6grencilere
bireysel 6grenme firsatlari sunarak onlarin birer hayat boyu 6grenen bireyler olmasini da
saglayacaktir.Bu calismada amacg 6gretmenlerin 6grencilere bireysel 6grenme firsatlari
sunacak, 6grenmeyi sinif ortami disina cikararak hem ylizylize hem de uzaktan egitim
slirecglerinde 6gretmene kolaylk saglayacak web 2.0 araglarinin farkindalik dizeylerini
incelemektir. Arastirmanin evreni; Balikesir Altieyliil ilcesinde gérev yapan dgretmenleri
kapsamaktadir.Calismada 6gretmenlerin web2.0 araglari kullanimi diizeylerini tespit etmek
icin Web 2.0 Araglari Kullanimi Yetkinligi Olcegi-WAKYO kullanilmistir. Veriler Google form
aracthigiyla toplanmistir. Arastirmaya 96 erkek, 171 kadin toplam 267 6gretmen katilmistir.
Katihmcilarin 27-67 yas araliginda, kidem yili olarak 1-39 yil araliginda oldugu, web2.0
araclarini en fazla kullanan &6gretmenlerin sinif 6gretmeni, okul ©ncesi ve ingilizce
ogretmenleri oldugu, kurum tiriline gore en fazla ortaokul 6gretmenleri tarafindan kullanildigi
gorilmektedir. Ogretmenlerin web 2.0 araglari hakkinda genellikle bilgi sahibi olmadigi, bu
araclarin etkin kullanimi konusunda egitime ihtiya¢ duyduklari sonucuna varilmistir.

Anahtar Sozciikler: Web 2. 0 araglari, Web 2. 0 kullanim yetkinligi, egitimde teknoloji
kullanimi, e-igerik gelistirme
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Yiiksekégretimde Dijital Doniisiimiin Egitim Teknolojileri Ve GCevrimi¢i Ogrenme
Baglaminda incelenmesi

Muhammed Bagci
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Erhan Glines
Kirsehir Ahi Evran Universitesi

Hizla gelisen teknolojinin yogun kullanimi hayatimizin her alaninda etkili oldugu gibi egitimde
de yogun bir sekilde kendini géstermeye baslamistir. Ozellikle son yillarda egitimin her
alaninda kullanilmaya baslanan teknolojik tgelerle birlikte ylksekogretim de dijital bir
donlisime ugramaktadir. Bu bildirinin amaci, yliksekdgretim kurumlarinda dijital déntsiime
yonelik yapilmis olan ¢alismalarin egitim teknolojileri ve ¢evrimigi 6grenme baglaminda
incelenmesi ve bu konudaki egilimin ortaya ¢ikarilmasidir. Bu amaca ulasabilmek igin
Turkiye’de 2018 ve 2022 yillari arasindaki yapilmis calismalar incelenecektir.

Anahtar Sézciikler: Dijital Déniisiim, Egitim Teknolojileri, Cevrimici Ogrenme,
Yiiksekogretimde Dijital Donlisiim

162



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Covid-19 Pandemi Déneminde Youtube Kanalina Yiiklenen Fen Dersi Videolarinin Tematik
icerik Analizi
Ayberk Bostan Sarioglan
Balikesir Universitesi

Ayse Sarioglu
Balikesir Universitesi

Covid-19 pandemesi ile birlikte 6grenciler okullardan uzak kalmis ve egitimlerini online
platformlar Gizerinden devam etmislerdir. Online platformlarin herkesin kullanimina agik
oldugu icin bu dénemde ¢ok sayida icerik Uretilmis ve kisilerin ulasimina sunulmustur. Bu
¢alismanin amaci, covid-19 pandemi doneminde Youtube kanalinda fen egitimi alaninda
paylasilan videolarin kapsamli bir sekilde incelenmesidir. Fen egitimi alaninda pandemi
doneminde paylasilan videolarin analiz edilip batlncul olarak sunulan bu galismanin alan
yazina katki saglayacagl, arastirmacilara yol gostericilig§i bakimindan 6nemli oldugu
disanilmektedir. Bu amacla belirlenen anahtar kelimeler (“Fen bilimleri dersi” ve “ortaokul
fen bilimleri dersi”) Youtube kanalinin arama motorunda taratilmis, konunun uzmani kisiler
tarafindan cekilen ve pandemi déneminde paylasilan videolar incelemeye alinmistir. Yapilan
arastirmada tematik icerik analizi kullanilmistir. Videolar paylasilan tarih, kim tarafindan
cekildigi, sinif seviyesi, konu alani, videonun amaci, 6gretim stratejisi, kazanima uygunlugu ve
icerigin dogrulugu parametrelerine uygun olarak incelenmistir. Ulasilan bulgularda, EBA TV
yayinlarinin ve uzaktan egitimin bir arada yuritialdigtu 23 Mart 2020 ile 15 Mayis 2020
tarihleri arasinda video paylasiminin cok sayida oldugu, video ¢ceken 6gretmenlerin herhangi
bir kurumda calistigina dair bilgi verilmeyen video sayisinin digerlerine gére daha fazla sayida
oldugu, 8. siniflar igin gekilen videolarin ¢ok sayida oldugu ortaya koyulmustur. Videolarin
genel olarak canlilar ve yasam konu alani lzerine gekildigi, videolarin ¢ogunlukla soru
¢6zUminld amagladigl, videolarin neredeyse tamaminin sunus yoluyla 6gretim stratejisi ile
cekildigi sonuclarina ulasilmistir. Videolarin ilgili kazanima uygun olanlarinin ¢cok sayida oldugu
ve igerik bilgisinin bilimsel bilgiye uygun olan videolarin da ¢ok sayida oldugu sonucuna
ulasilmistir. Elde edilen sonuclarda, 6zellikle pandemin ilk basladigi donemde uzaktan egitime
gecildigi donemde daha fazla video icerigi liretilmis ve bu videolar sinava hazirlanan 8. sinif
ogrencilerine yonelik ¢ekilmistir. Bu calismanin 6nerilerinden biri 6grencilerin erisimine acik
olan bu tir videolarin igeriklerinin analiz edilerek erisime agiimasidir.

Anahtar Sozciikler: Covid-19, Uzaktan egitim, Youtube, Fen egitimi, Tematik icerik analizi
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Egitsel Mobil Matematik Uygulamalarinin (Emmu) Gok Kriterli Karar Verme Teknikleri ile
incelenmesi: Bir Topsis Uygulamasi

Yusuf Can
Dokuz Eyliil Universitesi

Mehmet Akif Aksoy
Dokuz Eyliil Universitesi

Esra Aksoy
MEB

Serkan Narl
Dokuz Eylil Universitesi

Teknolojinin ve yapay zekanin gelismesi ile mobil araglarin ve mobil uygulamalarin gesitliligi
ve sayisi hizla artmaktadir. Bu arac¢ ve uygulamalar egitimden sagliga, sanayiden ekonomiye,
bankaciliktan savunmaya kadar bircok alanda etkin bir sekilde kullanilmaktadir. Mobil
araglarin ve uygulamalarin genellikle gelistirildigi alandaki etkinlik ve verimliligi artirma amagli
kullanildigi soylenebilir. Son iki yildir bitlin dinyayr kasip kavuran pandemi nedeniyle
diinyanin her yerinde, 6zellikle egitim alaninda, sik¢a kullanilan mobil araclar ve uygulamalar
egitim-0gretim slirecinin devamhliginin saglanmasi adina olduk¢a 6nemli rol oynamistir.
Egitimde devamhligin saglanmasiyla birlikte verimliligin de artirilmasi adina hem mevcut arag
ve uygulamalar gelistirilmis hem de yenileri Gretilmistir. Dinyanin bir¢ok yerinde oldugu gibi
Ulkemizde de 6grencilerin blylk ¢ogunlugu tarafindan zor oldugu disinilen Matematik
derslerinde mobil uygulamalarin kullaniimasi 6gretmenlerin isini kolaylagtirmis ve 6grenmeyi
daha zevkli ve anlasilir hale getirdigi yapilan ¢alismalar ile tespit edilmistir. Mobil uygulamalar,
tasinabilir olmalari ve 6zellikle internet ortaminda bir¢cok platforma rahatga erisimi
saglamalarindan dolayli matematik 6gretiminde fiziksel sinirlari 5nemsiz hale getirmis, egitim
ortam ve sinirinin genisletilmesine olanak saglamistir. Bu baglamda, sayisi binleri gegen
uygulamalardan hangilerinin matematik 6gretiminde daha etkili oldugu arastirma gerektiren
bir konu haline gelmistir. Bu gcalismamizda, problemin bir karar verme problemi olmasindan
dolayi, en ¢ok indirilen ve kullanilan 14 farkh mobil uygulama uzmanlar tarafindan belirlenen
18 kriter acisindan “Cok Kriterli Karar Verme Teknigi” ile degerlendirilmistir. Cok Kriterli Karar
Verme Tekniklerinden “TOPSIS” yonteminin kullanildigi calismada bahsi gecen 14
uygulamadan hangisinin matematik 6gretiminde daha etkili oldugu arastiriimistir.

Anahtar Sozciikler: Matematik Egitiminde Mobil Teknolojiler, Cok Kriterli Karar Verme,
TOPSIS
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Teknofest Yarismalarina Hazirlanan Ortaokul 6. Sinif Ogrenci Gériislerinin incelenmesi

Selma M Metin
Bursa Uludag Universitesi

Sevgil Calis
Bursa Uludag Universitesi

Bu arastirmanin amaci, 2021-2022 Egitim 6gretim yili bahar doneminde bir devlet okulunda
o6grenim goren ve teknofest yarismasina katilan 6.sinif 6grencilerinin bu yarismaya yonelik
goruslerini degerlendirmektir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden 6zel durum
arastirma deseni kullanilmistir. Donem boyunca bir 6gretmen rehberliginde haftada 2 ders
saati olarak yuritilen calismanin 6rneklemini 8 kiz 6grenci olusmaktadir. Calisma grubu
ogrencilerin gonallulik esasina goére olusturulmus olup nitel arastirma verileri 8 6grenciden
elde edilmistir. Yarisma igin proje saptanirken 6zellikle 6grenci ilgileri dikkate alinmis olup
robotik kodlama konulari ve teknolojik aracglarin kullanimina dikkat edilmistir. Calismada, veri
toplami araci olarak arastirmacilar tarafindan acik uclu alti adet sorudan olusan “Teknofest
Yarismasinin Etkililigine Yonelik Gorlds Formu” ylizylze olarak uygulanmistir. Formda yer alan
sorular, O6grencilerin teknofest vyarismalarinin etkililigini ve 0Ogrencilere katkilarini
degerlendirmek amaciyla yoneltilmistir. Elde edilen veriler icerik analizi ile degerlendirilmistir.
Calisma sonunda elde edilen veriler incelendiginde, 6grencilerin teknofest yarismalarini
eglenceli ve 6gretici buldugu, yaptiklari projeler sayesinde fen derslerini daha ¢ok severek
takip ettigi ve bu yarismalara tekrar katilmayi arzu ettiklerini ifade ettikleri oldukg¢a olumlu
sonuclara ulasilmistir. Eglenceli olmasi teknofest yarismasina katilma isteginin 6nemli bir
nedeni olarak tespit edilmistir. Oyun temelli etkinlikler 6grencilerin fene karsi olumlu tutum
gelistirmelerine neden olmustur. Ayrica 6grenciler, Teknofest yarismasi ile ilgili ¢calismalar
yapabilmek icin siirenin ders saatleri icinde yetersiz olmasindan dolayl proje hazirlama
dersinin programa konulmasini, Teknofest hakkinda detayli bilgiler alabilmek ve her bélgeden
her insana ulasabilmek amaciyla teknofest tanitim ekiplerinin kurularak okullarda Teknofest
tanitimlarinin yapilmasini 6nermislerdir.

Anahtar Sozciikler: TEKNOFEST, Arduino, STEM, kodlama, robotik
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Ogretmenlerin internet igin Elestirel Okuryazarlik Diizeylerinin incelenmesi

Damla Ocak Sabanci
MEB

Halit Karalar
Mugla Sitki Kogman Universitesi

Cagimizin getirdigi en bliylk kolayliklardan biri olan ve hayatimizin her aninda faydalanilan bir
kaynak haline gelen internetin bilingli kullanilmasi 6nemlidir. Bu kadar muazzam buyuklik ve
¢oklu hizmet sunan yapinin bir kara delik gibi bireyi yutmamasi bireyden ve hayatinda ki tim
o0gelerden daha gergekmis gibi algilanmamasi i¢in okuryazarlik denilen kavrami elestirel bir
slizgecle internet diinyasi icinde uygulamak gerekmektedir. Bu baglamda, internet ortaminda
Uretilen bilgi miktari her gecen arttikga, blylk veri haline gelen bu igeriklerin zararl
etkilerinden korunulabilmesi icin bireylerin ve glinim{iz 6grencilerinin internet igin elestirel
okuryazarlik becerilerine sahip olmasi gereklidir. Ogrencilere kazandirilmasi gereken bu
beceriye oncelikle 6gretmenlerin sahip olmasi gereklidir. Bu c¢alismada, 6gretmenlerin
internet icin elestirel okuryazarlik diizeylerinin incelenmesi amacglanmistir. Kolay ulasilabilir
ornekleme yontemi ile belirlenen 282 06gretmenin katildigi bu betimsel calismada,
ogretmenlerin internet icin elestirel okuryazarlik algi dizeylerinin ne oldugu ve bu algi
dizeylerinin cinsiyete, hizmet yilina, brans tiirine, mezuniyet tiirline, 6§renim durumuna ve
gorevli oldugu okul tiriine gore degisip degismedigi incelenmistir. Kisisel bilgi formu ve
“Internet icin Elestirel Okuryazarlik Olgegi” ile toplanan veriler, betimsel istatistikler, bagimsiz
orneklemler t-testi ve tek yonli varyans analizi (ANOVA) ile analiz edilmistir. Arastirmada elde
edilen verilerin analizi sonucunda, o6gretmenlerin internet icin elestirel okuryazarlik
diizeylerinin yiiksek oldugu; 6gretmenlerin internet igin elestirel okuryazarliklari agisindan
cinsiyetin, mezuniyet tliriintin ve hizmet yilinin 6nemli bir etken oldugu; gorevli oldugu okul
tlrd, 6grenim durumu ve brans turinin ise dnemli bir etken olmadigi sonuglarina ulasiimistir.

Anahtar Sozciikler: internet icin elestirel okuryazarlik, elestirel okuryazarlik, internet,
O0gretmen.
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Uzaktan Egitim Yoluyla Nesnelerin interneti (lot) Egitiminin Ogrenci Basari Ve
Motivasyonuna Etkisi

Emre Ozgiil
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi

Mehmet Akif Ocak
Gazi Universitesi

Nesnelerin interneti (loT), son dénemde ismi sikga duyulan ve giiniimizde ucaklardan
otomobillere, fabrikalardan ev ortamlarina uzanan genis bir kullanim alanina sahip
teknolojilerden biridir. 10T teknolojisi blinyesinde programlama, temel elektronik, tasarim,
proje gelistirme gibi birtakim bilgi ve beceri alanlarini kapsayan multidisipliner bir alan olmasi
nedeniyle genellikle 6grenilmesi gl¢ konular arasinda yer almaktadir. Bu dogrultuda loT
teknolojisinin egitiminde 6gretim sirecinin kolaylastiriimasi ve egitim niteliginin artirilmasi
icin yeni 6gretim yontemlerinin kullanilmasina ve gelistirilmesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu
calismanin amaci, uzaktan egitim yoluyla verilen loT egitiminde senkron ve asenkron derslerin
ogrenciler Gzerindeki egitsel ciktilara etkilerini incelemektedir. Calisma, 2021-2022 6gretim
yili gliz ddneminde Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi Stirekli Egitim Merkezine (ZBEUSEM)
bagli 6zel bir kurs kapsaminda 8 haftada gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
ilgili Gniversitenin mihendislik fakiltesi Bilgisayar ve Elektrik-Elektronik Miihendisligi tG¢linci
ve dordiinci siniflarinda 6grenim goren 35 6grenci olusturmaktadir. Yari deneysel yontemle
gerceklestirilen calismada 18 6grenci deney, 17 6grenci ise kontrol grubu olarak seckisiz
sekilde belirlenmistir. Dersler, deney grubunda etkilesimli egitim videolarin sunuldugu
EdPuzzle 6grenme yonetim sistemi lzerinden asenkron sekilde, kontrol grubunda ise Zoom
uygulamasi Uzerinden senkron sekilde vyiritilmistir. Ayrica her iki grupta ders
materyallerinin paylasimi icin Google Classroom, etkilesim ortaminin saglanmasi igin
Whatsapp gruplari olusturulmustur. Haftalik egitimlerde deney grubu 6grencileri igin ayrica
hazirlanan egitim videolarinda etkilesimli sorular ile konunun takip edilip edilmedigi kontrol
edilirken, kontrol grubu Ogrencilerine de ek odevler ile derse karsi devamlilik durumu
saglanmaya calisilmistir. Calismada veri toplama araci 30 soruluk Akademik Basari Testi ve 25
maddelik Motivasyon ©6l¢egi kullanilmistir. Arastirma verilerinin analizinde betimsel
istatistikler ve tek yonli kovaryans analizi (ANCOVA) kullanilmistir. Calisma sonucunda elde
edilen bulgulara goére her iki grubun oOntest puanlari agisindan anlamli bir farklilik
gortilmemekteyken, sontest puanlarinda deney grubu 6grencilerinin daha basarili oldugu
sonucuna ulasiimistir. Motivasyon dizeyleri bakimindan her iki grup karsilastirildiginda ise
derslerin senkron olarak islendigi kontrol grubu 6grencilerinin deney grubu 6grencilerine gore
motivasyon dulzeylerinin daha yiksek oldugu sonucuna ulasiimistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, 10T, nesnelerin interneti, teknoloji, yliksekdgretim.
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Egitimde Metaverse Destekli Oyunlastirma Uygulamalarinin Sistematik Ve Bibliyometrik
Analizi

Ugur Sirvermez
Bursa Uludag Universitesi

Sehnaz Baltaci
Bursa Uludag Universitesi

Son yillarda sanal ortamlarin ve 3D sanal oyunlarin egitimde kullanimi ve popdulerligi
artmaktadir. Bununla beraber, insanlarin tanisabilecegi, alisveris yapabilecegi sanal ortamlar
giin gectikce tercih edilmeye baslanmistir. Ozellikle yasanilan Covid-19 pandemi krizi egitim
sisteminde bazi degisiklikleri beraberinde getirmistir. Ogretimin gerceklestirildigi ortamlar
hizli ve genis bir kitleyi kapsayacak sekilde degismistir. Bu durumda metaverse ortaminda
yapilan sanal 6grenme ortaminin tasarim sirecinde farkli durumlar ortaya ¢ikmaktadir. Bu
makalede, metaverse kavraminin ve bu kavramla iliskilendirilen sanal diinya ortamlarinda
olusturulmus oyunlastirma uygulamalarinin sanal ortam tasarimindaki sistematik ve
bibliyometrik analizi gerceklestirilmistir. Bu calismada egitim ortami olarak metaverse
ortamlarinin kullanimi ve tercih edilen tasarimlarin ve dikkat edilen kriterlerin incelendigi bir
sistematik inceleme gerceklestirilmistir ve yedi asamada tamamlanmistir. Raporlama yontemi
olarak PRISMA yoénergelerinden faydalanilmistir. Arastirma kapsaminda sadece uygulamali
olan ve “Sanal Diinya”, “Second Life”, “Cok kullanicili sanal ortamlar (MUVE)”, “Sosyal MUVE”
kavramlarini igeren, egitim alaninda gergeklestirilmis, ERIC, Web of Science, Tr Dizin
veritabanlarinda 2021-2022 yillari arasinda taranan arastirmalar alinmistir. ilk etapta 342
¢alismaya erisilmis, se¢me kriterlerine uygun olan 52 arastirma analiz kapsamina alinmistir.
Makaleler baslik, 6zet, anahtar kelime, yontem, kullanilan uygulama cesidi, uygulama alani ve
bulgular baglaminda incelenmistir. Bu kapsamda alanyazin taranarak son on yildaki ¢calismalar
incelenmis ve metaverse’nin tarihsel gelisimi, egitimdeki uygulamalari ve gelecek galismalar
icin Oneriler sunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, sistematik inceleme, oyunlastirma, sanal ortam, MUVE,
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“Gelecegin Nitelikli Ogretmenlerinin” Uluslararasi Etwinning Projesi Kapsamindaki
Deneyimleri: Tiirkiye- Fransa —Almanya-italya Ornegi

Umit izgi Onbasili
Mersin University

Burcu Sezginsoy Seker
Balikesir University

Corinne Mancel
Université de Picardie Jules Verne

Hélene Claeys
Université de Picardie Jules Verne

Elif Gllbay
University of Palermo

Richard Powers
Professional School of Education Stuttgart Ludwigsburg

2005 yilinda Avrupa Komisyonunun e-6grenme Programinin ana hareketi olarak baslatilan
eTwinning, 2007 yilindan bu yana “Yasam Boyu Ogrenme Programin”a entegre edilmistir.
Merkezi Destek Servisi, Avrupa'daki okullar, 6gretmenler ve 6grenciler icin egitimi gelistiren
38 Avrupa Egitim Bakanliginin uluslararasi isbirliginden olusan “European Schoolnet”
tarafindan yonetilmektedir . eTwinning Initial Teacher Education (ITE) kapsaminda eTwinning
faaliyetlerinin tGniversitelerin egitim fakiiltelerine entegrasyon siireci baglamistir. Ozellikle son
yillarda merkezi destek servisi tarafindan ITE enstitllerinin gelisitirilmesi faaliyetleri 6Gnem
kazanmistir. Gelecegin 6gretmenleri olan 6gretmen adaylarinin heniiz lisans egitimi sirasinda
uluslararasi projelerle tanismasi saglanmaktadir. Bu kapsamda Tirkiye, Almanya, Fransa ve
italya’dan toplam 6 akademisyen ve 30 6gretmen adayinin dahil oldugu “Qualified Teacher of
the Future” adl proje 6 ay siirmistir. Ogrenme ve égretme etkinliklerinin sosyal baglamda
ve etkilesim sonucunda gergeklestigi goz 6nine alindiginda, 6gretmen adaylarinin farkli
kalturleri analiz edip degerlendirmelerinin 21. yy becerilerine sahip bireylerin yetistirilmesi
acisindan oldukga 6nemlidir. Erasmus'un bir parcasi olan eTwinning gibi sosyal aglarin amaci,
farkl Glke ve kilturlerden genclerin diyalog yoluyla entegrasyonunu saglayarak saygi, hosgori
ve anlayis bilincinin olusturulmasini ve gelistirilmesini desteklemektir. Nitel arastirma
yaklasimlarindan biri olan durum galismasi olarak tasarlanan bu proje ile farkli kiltlrlere sahip
sinif 6gretmeni adaylarinin Twinspace'i kullanmalari ve birlikte ¢alisarak eTwinning etkinlikleri
aracthgiyla kiltirel, kisisel ve mesleki gelisimlerine katkida bulunmalari hedeflenmistir.
Arastirmanin galisma grubu 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Tirkiye'de (2 Universite-),
italya'da (1 Gniversite), Almanya Stuttgart (1 Universite) ve Fransa’dan (1 Universitede)
O0grenim goren toplam 30 (4 erkek, 26 kadin) 6gretmen adayiyla gerceklestirilmistir.
Katihmcilar 18-24 yas arasindadir. Nitel veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan
gelistirilen yari yapilandiriimis goriisme formu (Google Forms) kullanilmigtir. Verilerin
analizinde icerik analizi yontemi kullanilmis ve katilimcilarin verdigi ifadelerden dogrudan
alintilar yapilmistir. Projede yer alan llkelerin 6gretmen yetistirme sistemlerinin arastiriimasi
ve karsilastiriimasi, sinif 6gretmeni adayi olarak 21. ylzyilda sahip olmasi gereken becerilerin
ve kdalturel farkhliklarin 6gretmenlik meslegine etkilerinin tartisilmasi amaclanmistir.
Cevrimici olarak eTwinning sayfasi lizerinde yiritilen bu proje sonucunda; farkl kiltlirlerden
bireylerin ortak bir proje kapsaminda bir araya gelmelerini ve isbirligi yapmalarini saglamak;
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O0gretmen adaylarinin dijital becerilerini gelistirmek; 21. ylzyil becerilerinin ne oldugunu
ogretmek; farkh bir tlkede ilkdgretim diizeyinde 6gretmen olabilmek icin gerekli kriterleri
ogrenmek gibi ¢iktilarin olusmasi hedeflenmistir.

Anahtar Sozciikler: ETwinning, uluslararasi etkilesim, cevrimici proje, 6gretmen adayi
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Ogretmen Adaylarinin S6zlii Sunum Sirasinda Duygu Ve Stres Diizeyleri: 360 Derece Video
Tabanli Sanal Gergeklik Gercek Sunum Deneyimine Alternatif Olabilir Mi?

Deniz Atal
Ankara Universitesi

Gokhan Kizihsikoglu
MEB

S6zIU sunum becerisi, 6gretmenlerin mesleki yasantilarinda sahip olmasi gereken temel
becerilerden biridir (Segara, Yana & Febianti, 2018). Ancak bircok 6gretmen aday! ya da
mesleklerinde yeni olan 6gretmenler s6zli sunum yapma yetenekleri hakkinda sahip olduklari
olumsuz inanglar, yasadiklari topluluk 6niinde konusma kaygisi ya da stresi nedeniyle sunum
yapmaktan c¢ekinmekte ya da planladiklari gibi etkili sunumlar gergeklestirememektedir
(Amirian & Tavakoli, 2016). Bu noktada 6gretmen adaylarinin sosyal kaygl ya da stres
yasamadan oOzglvenli bicimde etkili sunum yapabilmeleri igin 6gretmen egitimi sirecinin
onlari desteklemesi gerekir. Bu destegin ise konuyla ilgili yapilan okumalar ve kuramsal
bilgilerin 6tesinde, adaylarin slirecte aktif olarak yer alacaklari, gergek sunumlar yaparak stres
seviyelerini azaltabilecekleri ve eksikliklerini giderebilecekleri siireclere olmasi son derece
onemlidir. Ancak uygulama okullardaki sinirli stireler ve 6gretmen egitimindeki kuramsal
derslerin fazlaligi adaylarin gercek bireyler/gruplar karsisinda pratik yapma gereksinimi
yeterince karsilayamamaktadir. Bu noktada onlarin gercek sunum sirasinda hissettikleri
benzer duygulari yasayabilecegi ve sinirsiz deneme ve tekrar yaparak kendini gelistirebilecegi
alternatif yontemlere gereksinim duyuldugu aciktir.Bu yontemlerden bir tanesi son dénemde
topluluk 6niinde konusma fobisi gibi sosyal kaygilarin tedavisinde de kullanilmaya baslayan
sanal gerceklik (SG) teknolojisidir (Anderson ve digerleri, 2013; Bun ve digerleri, 2017). Bu
arastirmada, SG teknolojisinin bir tird olan 360 derece video tabanli SG ortamlarinin
O0gretmen adaylarinin sunum becerilerini desteklemek ve sunum sirasinda yasadiklari kaygi
diizeylerinin azaltmak icin 6gretmen egitiminde kullanilabilecek alternatif bir yontem olup
olmadigi sorusuna yanit aranmaktadir. Karma yéntem kullanilarak planlanan arastirmaya 12
ogretmen adayi katilmistir. Uygulama sirecinde adaylar ilk defa gérdikleri dinleyici grubu
karsisinda farkh giinlerde hem sanal ortamda hem de ylizylize okul ortaminda 5 dakikalik
sunumlar yapmislardir. Veriler; demografik bilgi formu, sunum 6ncesi ve sonrasindaki kalp
atis hizlari, sunumlarinin ses kayitlari, PANAS duygu 6lcegi ve acik uglu sorulardan olusan
gortsme formu araciligi ile toplanmistir. Uygulama siireci sonucunda her iki sunum sirasindaki
duygulari, ortalama kalp atislari ve ses analizi sonucunda elde edilen konusma hizlari, sireleri,
kullandiklari bosluk doldurucu sézcikler vb. degiskenler karsilastiriimigtir. Verilerin analizinin
tamamlanmasinin ardindan SG teknolojisinin 6gretmen adaylarinin sunum becerilerini
desteklemek ve sunum sirasindaki stres seviyelerini azaltmak igin gercek ortamdaki uygulama
deneyimine alternatif bir uygulama olup olamayacagi tartisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: S6zIU sunum becerisi, 6gretmen adaylari, sunum stresi, sanal gergeklik
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Covid-19 Pandemi Siirecinde Ogrencilerde Goriilen Davranis Bozukluklarinin Neler
Olduguna iliskin Ogretmen Goriislerinin incelenmesi

Damla Efendi
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Serdal Isiktas
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Bu calisma Covid-19 pandemi slirecinde 6grencilerde goérilen davranis bozukluklarinin neler
olduguna iliskin 6gretmen goruslerini inceleyen nitel bir calismadir. Pandemi 6grenciler
Uzerinde olumsuz etkiler birakmistir. Bu etkilerin tespit edilmesi ve iyilestirilmesi icin bu
arastirma yapilmigtir. Bu arastirmada gorisme teknigi kullanilmistir. Arastirmaya Kuzey Kibris
Tirk Cumhuriyeti’nde ¢alismakta olan toplam 93 ilkokul 6gretmeni katilmistir. Bu ¢calismada
icerik analizi yapilmistir. icerik analizi ile 6grenci davranis bozukluklarinin neler oldugunun
tespit edilmesi amaciile yapilmistir. Tespit edilen davranis bozukluklarinin giderilmesi lizerine
oneriler verilmistir. Elde edilen bugular dogrultusunda, 6grencilerde kurallara uymama, dikkat
daginikhgi, okula uyum saglayamama, 6gretmene karsi saygisizlik (disiplin) ve derse ilginin
azaldig1 yoniinde davranis bozukluklarinin oldugu tespit edilmistir. Calismanin bulgularina
bakildiginda ise 6-8 yas araligindaki 6grencilerde davranis degisikliginin daha ¢ok goraldigu
sonucuna varilmistir. Bu davranis degisikliklerinin dizeltilmesi icin ise, aile egitiminin en
onemli etken oldugu gorilmektedir. Aile egitiminin yaninda, O6rnek davranislarin
odullendirilmesi, egitsel ve sosyal etkinliklere yer verilmesi, sosyallesme, grup oyunlari, dikkat
toplayici etkinlikler davranis degisikliklerinin diizeltilmesi agisindan énemli unsurlardir.

Anahtar Sozciikler: Pandemi, ilkbgretim 6grencileri, davranis bozuklugu
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Cocuk Gelisimi Ve Egitiminde Aile Ve Ogretmenlerin Etkisi

Soner Yildirim
Prizren “Ukshin Hoti® Universitesi

Harika Birlayoli
Prizren “Ukshin Hoti® Universitesi

Bu arastirmanin amaci, 6gretmen ve aile katkisinin 6grencinin akademik basarisi Gzerindeki
etkiyi, bu konuda yapilan arastirma ve inceleme bulgularinin isiginda ele almak ve 6gretmen-
aile isbirliginin saglanmasina yonelik oneriler gelistirmektir.Aragtirmanin galisma grubunu;
2020 — 2021 egitim-6gretim yilinda Prizren’deki Emin Durak ilkdégretim okulunda Tiirkce
egitim goren O6grencilerin velileri ve sinif 6gretmenleri olusturmaktadir. Arastirmaya, rastgele
ornekleme yontemiyle segilmis 1. — 2. - 3. - 4. ve 5. sinifta cocugu okuyan 6 veli olmak
uzere toplam 30 veli ve 5 sinif 6gretmeni katilmistir. 2. ve 5. sinifta gocugu okuyan 2 veli
ankedi bos olarak geri gevirmistir. Boylelikle arastirma 28 veli ile tamamlanmistir.Arastirmada
veriler anket yéntemiyle toplanmistir. Ogretmenler icin ayri veliler icin ayri anketler
kullaniimistir. Ogretmen icin hazirlanan anketler 6gretmen adaylarina arastirmaci tarafindan
ulastiriimis, onlara arastirma hakkinda bilgi verilmis ve veri toplama aracinin nasil
doldurulacagi ile ilgili agiklamalar yapildiktan sonra 6gretmenlere anketleri bireysel sekilde
doldurmalari icin 30 dakika sure verilmistir. Veliler i¢in hazirlanan anketler ise sinif 6gretmeni
tarafindan dagitilmistir. Uygulama sonunda 6lceklerde yer alan sorularin ylizde ve frekanslari
hesaplanarak elde edilen bulgular tablolar halinde 6zetlenmistir. Ogretmen ve velilerden
toplanan veriler arastirmaci tarafindan toplanarak bilgisayar destekli veri analiz programi olan
SPSS’e aktariimistir.

Anahtar Sézciikler: Ogrenci Basarisi, Okul-Aile isbirligi, Ogretmen Etkisi, Aile Etkisi
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Pisa Bilgi iletisim Teknolojileri Ogrenci Anketleri Uzerine Tarihsel Bir inceleme: Tiirkiye
Ornegi
Fahrettin ASICI
Balikesir Universitesi

Ekonomik Kalkinma ve isbirligi Orgiitii (OECD)’niin bir uygulamasi olan Uluslararasi Ogrenci
Degerlendirme Programi (PISA), 15 yas grubu o6grencilerinin okuma, matematik ve fen
alanlarinda sahip olduklari bilgi ve becerileri giinlik yasama aktarabilme kapasitelerini
dlgmektedir. ilki 2000 yilinda olmak iizere her ii¢ yilda bir gerceklestiriimekte olan PISA
degerlendirmeleri bununla birlikte 6grenci, 6gretmen, veli ve okul yoneticilerine de anketler
uygulamakta, katiimci Ulkelerin egitim otoritelerine zengin veri kaynagi saglamaktadir.
Dolayisiyla uygulama sonuglarina iliskin sonuglar sadece belirli alandaki akademik basariya
odaklanmamakta, bununla birlikte 6grenci, veli ve okul vs. arka planlarini da dikkate alarak
daha saglam bir yorum c¢ikarma ve sonrasinda da uygun politikalar gelistirme firsati
tanimaktadir. PISA’da uygulanan 6grenci anketlerinden biri de 6grencilerin gesitli ortamlarda
bilgisayar kullanimlarini ve bilisim teknolojileri ile iliskilerini ele alan bilgi iletisim teknolojileri
anketidir. Bilgi iletisim teknolojileri anketi; 6grencilerin bilgisayara sahip olma durumlari,
bilgisayari kullanim amaclari ve bilgisayar kullanimini 6grenme gibi durumlarla ilgili cesitli
maddeler icermektedir. Ulkemizde de uygulamaya ilk katilim saglandigi 2003 yilindan itibaren
bilgi iletisim teknolojileri baglamindaki 6grenci anketleri uygulamasi gergeklestirilmektedir.
Bu kapsamda simdiki ¢alismanin amaci, bilgi iletisim teknolojileri 6grenci anketi sonuglarinin
Tirkiye baglaminda tarihsel bir incelemesinin yapilmasidir. Nicel bir yaklagimla PISA
uygulamalarina iliskin sonug raporlarinin incelendigi calismada, bu baglamda 2003-2018 yillar
arasinda uygulanmis bilgi iletisim teknolojileri 6grenci anketi maddelerine verilen cevaplar
tarihsel bir perspektifle incelenmekte ve ayni maddelere verilen cevaplarin degisim
durumlarina odaklaniimaktadir. Calisma ile ilgili inceleme siireci devam etmektedir. Calisma
sonucunda bilgi ve iletisim teknolojileri baglaminda 6grenci profillerindeki gelismenin ve
degismenin tarihsel bir sekilde ortaya konacak olmasinin ileriki aragtirmalar agisindan énemli
olacagi dusltinilmektedir.

Anahtar Sézciikler: PISA, Anket, BIT, Ogrenci
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Yiiksekdgretimde Tutorluk: Bir Model Onerisi

Mona Aykul
Tirk Alman Universitesi / Turkish German University

Sultan Edip
Tirk Alman Universitesi / Turkish German University

lletisim teknolojilerinin gelismesi oOzellikle internetin yaygin kullaniimaya baslanmasi ile
birlikte egitim, saglik, ekonomi ve sosyal sistemler gibi bir ¢ok sistemin birbirinden
etkilenmesinden dolayi sosyal aliskanliklar da glinden giline degismektedir. Egitim 6gretim ve
arastirma sorumluluklari bulunan yiliksek 6gretim kurumlarinin ayni zamanda sosyal bir
baglam oldugu goz oOninde bulunduruldugunda bu gelismeleri takip ederek alternatif,
yenilikgi  ve  slrddrdlebilir  yeni yaklasgimlar lretmede Oncilik etmesi de
beklenmektedir.Universite 6grencilerinin 6zellikle Giniversite hayatlarina basladiklari yillarda
akademik ve sosyal olarak uyum sireclerinde zorlandiklari bir cok arastirma ile ortaya
konulmus bir gercektir. Bu calismada Universiteye akademik ve sosyal olarak uyum saglamis
ogrencilerin bu stiregte akran 6grenmesi yontemi/yaklasimi ile akademik veya sosyal olarak
uyum saglamada destege ihtiya¢c duyan oOgrencilere ¢ok yonli destek saglayabilecekleri,
rehberlik edebilecekleri ve akademik sireclerinde vyasadiklari konular ile ilgili akran
danismanhgl sunabilecekleri bir modelin gelistirilmesi amaclanmaktadir. Bu dogrultuda
alanyazin taranarak daha 6nce farkh tlkelerde gergeklestirilen tutorluk sistemi modelleri ve
uygulamalari incelenmistir. inceleme siirecinde modellerin isleyis bicimlerinin ve
uygulamalarin ozellikle tutor programina dahil olan 6grencilere katkisinin yani sira
Universiteye ve oOgretim elemanlarina sagladigi olumlu katkilar da g6z onlinde
bulundurulmustur. Bu baglamda egitim sistemlerinde tutorluk uygulamalarina gérece daha
uzun yillardir yer veren ve sistematik bir sekilde tutorluk uygulamalarini gergeklestirerek bu
konuda bilimsel arastirmalarina devam eden Almanya ve Amerika’daki tutorluk modelleri ve
uygulamalari incelenmistir. Erisilen modeller ve uygulamalardan elde edilen veriler
dogrultusunda tutorluk model ve uygulamalarinin isleyis bigimleri ve Gniversite paydaslarina
sagladigi olumlu katkilar derlenmistir. Bu calismada edinilen veriler; Ulkemizde
yliksekogretimde glinimizde yararlanilan yontem ve yaklasimlar; gelecekte hayatimizda
olmasi 6n gorilen teknolojiler ve yontemler ele alinarak yizylze ve dijital imkanlarin
harmanlanarak bir arada sunuldugu yeni bir model dnerisinde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Yiiksekogretim, tutorluk, model 6nerisi, akran danismanhgi,
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Ogretmen Adaylarinin Nomofobi Profillerinin Belirlenmesi: Latent Profil Analizi Yaklagimi

Biilent Basaran
Dicle Universitesi

Ferit Karakoyun
Dicle Universitesi

Bu arastirma, 6gretmen adaylarinin nomofobi profillerini belirlemeyi amaclamaktadir.
Nomofobi terimi, akilli telefona erisememe veya akilli telefon lzerinden iletisim kuramama
durumunda ortaya ¢ikan endise ve korkuyu ifade etmektedir. Arastirmanin katiimcilarini bir
devlet Universitesinde 6grenim gbren toplam 560 6gretmen adayi olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak Yildirim ve Correia (2015) tarafindan gelistirilen 20 maddelik nomofobi
dlcegi kullanilmistir. Olgek, bilgiye erisememe, rahatlktan feragat etme, iletisim kuramama,
cevrimici baglantiyl kaybetme alt faktorlerinden olusmaktadir. Arastirmada kisi merkezli bir
yaklasim benimsenerek Latent Profil Analizi (LPA) gergeklestirilmistir. LPA, verilerdeki gizli
tipolojileri ortaya cikaran kesifsel istatistiksel bir analiz yontemidir. Arastirmanin analizleri
Mplus 8.3 kullanilarak gergeklestirilmistir. Yapilan analizlerde disik nomofobi ve yliksek
nomofobiye sahip 6gretmen adaylari olmak tizere iki gizli profil belirlenmistir. Ogretmen
adaylarinin 399 (%71,25)'u diisik nomofobi profili, 161 (%28,75)’i ise yliksek nomofobi
profilinde yer almistir. Ogretmen adaylarinin cesitli degiskenlerle (cinsiyet, yas, telefon
bagimligi, arkadas sayisi, arkadaslarla gorliisme sikligi, depresyon, uyku bozuklugu) iliskisini
incelemek amaciyla yapilan Multinominal Lojistik Regresyon analizi sonuglarina gore ise
kismen akilli telefon bagimlisi olan ve akilli telefon bagimlisi olmayan 6gretmen adaylari daha
fazla “dusiik nomofobiye sahip 6gretmen adaylar” profilinde yer almistir. Ayrica 16-50
arasinda arkadas sayisina sahip 6gretmen adaylari daha az “disiik nomofobiye sahip
o0gretmen adaylan” profilinde bulunmaktadir. Cinsiyet, yas, arkadaslarla goriisme sikligl,
depresyon, uyku bozuklugunun gizli profiller Gzerinde herhangi bir etkisinin olmadigi tespit
edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Nomofobi, Latent Profil Analizi, Multinominal Lojistik Regresyon Analizi.
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Pandemi Siirecinde Uzaktan Egitim ile Sosyallesme: Roman Dansi Ornegi

Hatice Kara Erol
Gazi Universitesi

Covid-19 pandemisi bireyleri fiziksel oldugu kadar psikolojik ve ruhsal yonden de olumsuz bir
sekilde etkilemistir. Ozellikle sosyal izolasyon siirecinin hastaligin bulasma riski nedeniyle
uzun olmasi bireylerin sosyallesmesine blyik bir ket vurmustur. Zamaninin ¢ok blyuk bir
bolimiini evde gecirmeye baslayan bireyler, dijital araglar ve internet yolu ile sosyallesmek
icin yeni arayislar igine girmislerdir. Ayrica sosyal izolasyon dolayisiyla bireylerin hareket etme
dizeylerinde de 6nemli diislisler meydana gelmistir. Bu baglamda ¢alisma, katilimcilarin hem
sosyallesme hem de hareket etme durumlarini olumlu yénde etkilemek amaciyla sosyal
izolasyon slrecini iceren 06.12.2020-06.06.2021 tarihleri arasinda alti ay sure ile
gercgeklestirilmistir. Zoom Uzerinden gevrimigi egitim yolu ile gerceklestirilen galisma 27
oturumdan olusmustur. Bu oturumlarda hem katilimcilarin daha 6nce deneyimlemedikleri bir
kiltlr olan roman kiiltlri ile tanismalari saglanmis hem de arastirmaci tarafindan olusturulan
roman dansina yonelik koreografiler ile katilimcilarin sosyallesmeleri ve hareket etmeleri
saglanmistir. Calisma nitel arastirma yontemlerinden biri olan olgubilim ile desenlenmistir.
Arastirmanin ¢alisma grubunu gonulliilik esasina gore secilmis 45-55 yaslarinda olan ve aktif
olarak calisan 7 kadin olusturmaktadir. Arastirmada veri toplama araglari olarak ¢evrimigi
egitim sirasinda kayit altina alinan videolar ve arastirmaci tarafindan gelistirilen yari
yapilandiriimis gorisme formu kullanilmistir. Calisma igerik analizi ile ¢o6zimlenmistir.
Galismanin bulgularindan yola gikarak katilimcilarin egitimden ¢ok keyif aldiklari, sosyallesme
ve hareket etme durumlarinin oldukga olumlu bir yonde etkilendigi ve ¢evrimigi 6grenmeye
yonelik bakis agilarinin degistigi sonuglarina ulasiimistir. Bu sonuglardan yola gikarak ¢evrimigi
o0grenme ve sosyallesme ile ilgili cesitli onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici egitim, sosyallesme, dans
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Tiirk Dili Ve Edebiyati Béliimii Derslerine Tasarim Onerisi

Dilek Erenoglu Ataizi
Eskisehir Osmangazi Universitesi

Egitim ve 6gretim, yasam kosullarinin gerekliliklerine gore kendini giincelleme durumunda
olan bir sistemdir. Glinlim{z ylksekogretiminin temeli, Platon’un Akademia’sina ve burada
gelistirilen akademi felsefesine dayanir. Bilimin problemlerini derslerde tartisan ve yayinlar
yoluyla duyuran akademi, ¢ikis noktasi felsefe de olsa, her anabilim dali icin ayri ve ozel
programlara sahip durumdadir. Uygulanis sekli her ne kadar kiltir, din ve cografya
bakimindan ayrilik gésterse de yaklasim sekilleri bakimindan zaman iginde yiksekogretim
programlari birbirinden etkilenmis veya birbirini kopyalamistir. Boylece hem ayni cografya
bltlnlGgl icinde hem de diinya genelinde ayni bilim alaninin programlari zaman iginde
farkhlik gbstermeye baglamistir. Bu durumun gergeklesmesinde programlariilk olugturanlarin
bakis acilari ve akademik yaklasimlari etkili olmustur.Filoloji anabilim dallarinin kurulusu ve
isleyisi konusunda da ayni goériinti mevcuttur. Filolojinin kurulmasinda hangi okulun/ekolln
etkisi varsa derslerin ve ders iceriklerinin olusturulmasi o dogrultuda gerceklesmis ve
cogunlukla 6ylece devam etmistir.Bu calismada Tirkiye’deki Tirk Dili ve Edebiyati Bolimu
derslerinin bugiinkli program yapisi incelenerek bu alanin 6gretim Gyelerinin de katkisiyla
nasil bir program daha verimli olur sorusuna 6neride bulunulacaktir.

Anahtar Sozciikler: Tiirk Dili ve Edebiyati Bolimu, tasarim, Tirk Dili ve Edebiyati Bolimu
dersleri, akademi, program
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Ogrencilerin PISA Matematik Basarilarina Etki Eden Faktorlerin Hibrit Bulanik Dematel &
Sistem Dinamigi Yaklasimiyla incelenmesi

Mehmet Akif Aksoy
Dokuz Eyliil Universitesi

ipek Deveci Kocakog
Dokuz Eyliil Universitesi

Hizla degisen diinyada hizla gelisen teknolojilere ayak uydurmak artik kaginilmaz olmustur. Bu
gelismelerin birgok alaninda yaris halinde olan ulkelerin, bu yarislarda istenilen sonuglara
ulasmasinin egitim ile miimkiin olabilecegi de agiktir. Egitim diizeyinin yiksek oldugu tlkelerin
gelismislik dizeyinin de o derece yiksek olmasi beklenmektedir. Bu baglamda, (lkelerin s6z
konusu yarista daha rekabetgi olmalari igin Ulke fertlerinin gerekli bilgi ve donanima sahip
olmalarinin yaninda bu bilgi ve donanimi en etkili bicimde kullanmalari gerekmektedir. Hem
gelisen teknolojilere ayak uydurmalari hem de rekabet ortaminda geri kalmamalari igin bu
gelisimlerin anlasilmasina yardimci olan ve direkt katki saglayan matematik ve matematik
egitiminin 6nemi her gecen giin artmaktadir. Endistriden teknolojiye, sagliktan ekonomiye,
savunma sanayiinden stratejik planlamalara kadar neredeyse her alanda var olan
matematigin etkin kullanilmasi ancak iyi planlanmis ve nitelikli bir matematik egitimiyle
mimkiin olmaktadir. iyi planlanmis matematik egitimi beraberinde matematik basarisini
getirecek ve bu basari sayesinde istenilen rekabetci yapiya ulasilacaktir. Matematik egitiminin
iyi planlanamamasi birgok tlke icin hala ciddi sorunlar olustururken bazi tlkeler ise bu sorunu
matematik egitiminin icinde bulundugu karmasikligi farkh bakis acilariyla ele almis ve
uluslararasi matematik derecelendirme sinavlarinda ciddi basarilar elde etmislerdir. Cok
sayida ve i¢ ice gecmis degiskenin etkilesiminden ve farklh boyutlarin birbirini etkilemesinden
etkilenen matematik basarisi olduk¢a karmasik bir problem haline gelmektedir. Bu tiir ¢ok
boyutlu karmasik problemlerin ¢éziilmesindeki en etkili araglardan biri olan Sistem Dinamigi
yaklasimi, problemin ¢6zimi ve etkili planlamalar olusturmak icin oldukca kullanishdir. Bu
¢alismamizda PISA matematik basarisina etki eden faktorlerde egitimsel teknolojilerin yerinin
tespit edilmesi amaclanmistir. ilk olarak Sistem Dinamikleri yaklasimiyla Nedensel Déngii
Diyagrami olusturulmus ardindan olusan doéngliler degerlendirilerek hangi degiskenlerin
basari artirmada etkili oldugu Cok Kriterli Karar Verme Tekniklerinden Bulanik DEMATEL ile
tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: PISA, matematik Basarisi, Sistem Dinamikleri, Bulanik DEMATEL
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Bilgi islemsel Diisiinme Olgeginin Tiirkgeye Uyarlanmasi: Gegerlik Ve Giivenirlik Calismasi

Ahmet Gok
Balikesir Universitesi

Aysen Karamete
Balikesir Universitesi

OZETBilgi islemsel diisiinme siirecinin bes temel unsuru, Selby ve Woollard (2013) tarafindan
soyutlama, ayristirma, algoritmik dislinme, degerlendirme ve genelleme bilesenleri olarak
belirlenmistir. Bu ¢alismanin amaci ortaégretim 6grencilerinin bilgi islemsel diisiinme beceri
diizeylerini belirlemek amaciyla (Tsai, Liang ve Hsu 2020) tarafindan bes temel unsura bagli
olarak gelistirilen bilgi islemsel dislinme 6lgegini Tlrkgeye uyarlayarak 6lgegin gegerlik ve
glvenirlik analizlerini yapmaktir. Arastirmaya 9-12. siniflarinda 6grenim gérmekte olan 454
ogrenci katilmistir. Arastirmanin érneklemi kolay ulasilabilir durum 6rneklemesiile segilmistir.
Olcegin orijinali 5'li likert tipinde olup 19 maddeden olugsmaktadir. Orijinali bes faktorlii yapiya
sahip olan ol¢ek, uyarlanan 6lcegin orijinal dlgegin yapisina uygunlugunu incelemek amaciyla
Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) uygulanmistir. DFA sonucu Olcegin bes faktorli orijinal
yapisinin uyarlanan olcegin faktor yapisina uygun oldugu goézlemlenmis olup, i¢ tutarhlik
katsayisi hesaplanarak 6lgcegin tamami ve faktorler icin glvenirligi saglanmistir. Cronbach
Alpha katsayisi 6l¢egin tamami icin 0.840; Soyutlama faktori icin 0.734; Analiz faktori icin
0.734; Algoritmik Diistinme faktoru icin 0.770; Degerlendirme faktori icin 0.835 ve Genelleme
faktoru icin 0.730 olarak hesaplanmistir. Elde edilen bu sonuglara gore gecerlik ve glivenilirligi
saglanan Bilgi islemsel Diisiinme &lgegi Tiirkceye uyarlanan bir dlgme araci olarak ortaya
¢ikmistir.Anahtar Sozcukler: Bilgi islemsel diisinme, dlgek uyarlama, gegerlik, glivenirlik

Anahtar Sozciikler: Bilgi islemsel disinme, 6lgek uyarlama, gegerlik, glvenirlik
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loT Tabanh Otomatik Yagmur Suyu Hasadi ve Su Kalitesi Takip Sistemi Tasarimi

Yagmur i. Karaman
Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Ayse Sena S. Tlreyen
Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Ozgiir Jan Akin
Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Nihal Ari Korkusuz
Sehit Prof. Dr. ilhan Varank Bilim ve Sanat Merkezi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

Temiz su, insanin guinlik yasaminda en temel ihtiyacini olusturmaktadir. Ancak nifus arttikga
su ihtiyaci da artmakta ve mevcut su kaynaklar yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple su
kaynaklarini korumak ve temiz su kaynagi saglamanin 6nemi her gegen giin artmaktadir. Su
kaynaklarini korumanin bir yéntemi de yagmur suyu hasadidir. Tarihte en eski su depolama
yontemi olarak bilinen yagmur suyu depolamasi suyun bir yerde biriktirilmesidir. Ancak
geleneksel yagmur suyu depolamasi uygun sekilde izlenemez, su kalitesini koruyamaz ve
yalnizca bir depolama alani olarak kullanilir. Geleneksel yontem kullanilmaya devam edilirse
toplanan yagmur suyunun bir hastalik kaynagi ve kullanicilar igin tehlikeli hale gelmesi
kaginilmazdir.Bu ¢alismada, yagmur suyunun cesitli parametreler bakimindan test edilerek
depolanmasini saglamak igin loT tabanli otomatik bir yagmur suyu hasat sistemi gelistiriimesi
amaclanmistir. Bilimsel yontem olarak Miihendislik Tasarim Doéngusiu kullanilan ¢alismada
dongl basamaklari izlenerek sistem tasarlanmis, gelistirilmis ve test edilerek iyilestirme
¢alismalari yapiimistir. Sistemin gelistirilmesinde; pH sensori, su bulaniklik sensori ve TDS
iletkenlik sensorii olmak Uzere su kalitesini izleyen U¢ sensor kullanilmistir. Ayrica yagmur
sensord, sivi seviye belirleme sensori, tahliye amaciyla solenoid valf, sicaklik sensérd, su akis
sensorii ve LCD ekran gibi fakli elektronik bilesenler ile kontrolli bir sistem gelistirilmistir. Veri
iletimi icin HCO5 Bluetooth moduli kullanilmistir. Elde edilen veriler Appinventor yazilimi ile
gelistirilen uygulama araciligl ile gorsellestirilmistir. Sistem prototip Uzerinde olarak test
edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Yagmur suyu hasadi, pH, bulaniklik, TDS, su kalitesi.
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Aktif Ogrenme Temelli Blok Kodlama Etkinliklerin Basit Elektrik Devreleri Konusunda
Ogrenci Tutumuna ve Basarisina Etkisi

Sukran Akpinar
Bandirma Halk Egitimi Merkezi

Mehmet Emin Korkusuz
Balikesir Universitesi

Son yillarda meydana gelen teknolojik gelismeler ve hayat boyu 6grenme kavrami yeni
O0gretim materyallerinin Uretilmesi gerekliligini ortaya g¢ikarmistir. Buna paralel olarak bir
o0gretim materyali ne kadar ¢cok duyuya hitap ederse 6grenmenin daha kalici olacagi gergegi,
yaparak yasayarak 6grenmenin daha anlamli oldugunu gostermektedir. Yani 6grenenler kendi
ogrenmeleri Uzerinde ne kadar etkinseler 6grenme o kadar izli hale gelir ve hayat boyu
ogrenme istegi harekete gecmis olur. Ayrica 6grenme ortamini gergek hayatin kendisi olarak
tasarlama c¢abasi farkli disiplinlerin bir arada kullanilmasini gerektirebilir. Bu dogrultuda
tasarim gelistirme arastirmasinin kullanildigi bu calismanin analiz basamaginda konu alani
uzmanlariyla isbirligi icinde olunarak basit elektrik devreleri konusu secilmistir. Tasarim
asamasinda, konunun Ogretimine uygun olabilecek blok tabanli programlama dilleri
arastirilmis ve Scratch 6grenme ortaminin kullanilmasina karar verilmistir. Gelistirme
asamasinda; Ogrenenlerin elektrik devreleri modellemelerinde gerekli olacak devre
elemanlarinin gorselleri hazirlanmis, konu basliklari detaylandirilarak 6rnek uygulamalar
olusturulmustur. Uygulama asamasinda Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi bélimiinde égrenim gdérmekte olan 28 égrenci ile
3 hafta boyunca gelistirilen drnekleri uygulamalari istenmistir. Ogrenenlerin basit elektrik
devreleri konusunda kendi tasarim ve kodlamalari ile kendi 6grenme materyallerini
gelistirmeleri amaglanmaktadir. Bu amag dogrultusunda ¢alismaya katilan 6grenciler Scratch
blok tabanh 6grenme ortamini kullanarak akim-direng-potansiyel fark iliskisi, esdeger direng
hesaplama, direnclerin seri ve paralel baglanmasi, bilesik direncli devreler, birden fazla
Uretecin birbirine baglanmasi, pillerin seri ve paralel baglanmasi, ampul parlakhigi ve
anahtarlar konusunda similasyon benzeri ortamlar tasarlamislardir. Ayrica modellemelerine
uygun kodlamalari yine 6zglin bir sekilde kendileri olusturmuslardir. Uygulamaya katilan
ogrenciler bu tip etkinliklerin gorsel icerikler barindirarak kalici 6grenmeyi destekledigini,
o6grenmeyi somutlastirdigini, eglenerek 6grendiklerini ve bu yontemle ders islenmesinin
yayginlastirilmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Scratch blok tabanl programlama dili, disiplinler arasi 6gretim
teknolojisi, tasarim gelistirme aragtirmasi
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Blok Tabanli Oyun Gelistirme Etkinliklerinin 7.Sinif Ogrencilerinin Geometri Basarilarina
Ve Bilgisayarca Diisiinme Becerilerine Etkisi

irem Gizem a ACAR
Balikesir Universitesi

Filiz Tuba Dikkartin Ovez
Balikesir Universitesi

Diinya hizlica dijitallesme stlirecine girmis ve bunun sonucunda sokak oyunlari yerini dijital
oyunlara birakmistir. Zaman icinde egitim alaninda da kendisine yer bulan bu oyun tiirt dijital
yerli olarak adlandirilan 6grencilerden ilgi gormis ve egitimde de kullanilmistir. Ancak
ogrencilerin egitsel icerigi oyun tasarlama siirecinde kesfetmelerinin hazir olarak sunulan
egitsel oyunlardan daha etkili olacagi bunun yaninda yaratim siirecinin hayal glici, yaraticilik
ve problem becerilerini barindirmasi sebebiyle dijital caga adapte olma ihtiyaci dogrultusunda
bilgisayarca diisinme becerilerini destekleyecegi disinilmektedir. Calismanin amaci blok
tabanli oyun gelistirme etkinliklerinin 7.sinif Ogrencilerinin geometri basarilarina ve
bilgisayarca disinme becerilerine etkisini incelemektir. Model olarak deneysel desen
modellerinden On test-son test tek gruplu deneysel desen modeli temel alinmistir. Calisma
grubunu 2021-2022 egitim 6gretim yilinda Van iline bagli bir ilcede 6grenim goéren 52 7. Sinif
dgrencisi katilmistir. Calisma grubu élciit érnekleme ydntemi ile belirlenmistir. Ol¢iit olarak
bilgisayar ve internete erisimi olan ve blok kodlama ile ilgili egitim alma kriterleri segilmistir.
Ogrencilerle gerceklestirilen blok tabanl oyun gelistirme etkinlikleri éncesi ve sonrasinda
“Bilgisayarca Duisiinme Becerileri Olcegi ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen basari élcegi
on ve son test olarak uygulanmistir. Ayrica 6grencilerin siirece yonelik gorusleri gelistirilen
gortsme formu ile toplanmistir. Elde edilen veriler t testi ve betimsel olarak analiz edilmistir.
Sonug olarak 6grencilerin ¢ogunlukla oyun tasarlama siirecinin basinda zorladiklari, yapilan
uygulamanin farkli gelmesi nedeni ile siire¢ basinda tedirgin olduklari ancak genel olarak
gerceklestirilen uygulamayi eglenceli 6gretici ve kalici bulduklari gorisleri elde edilmistir.
Bunun yaninda gergeklestirilen uygulama sonucunda 6grencilerin basari diizeylerinde ve
bilgisayarca diisinme becerileri diizeylerinde anlamli farklilik oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Sézciikler: Blok Tabanli Oyun Gelistirme, Kodlama, Geometri Ogretimi, Bilgisayarca
Diisiinme, Akademik Basari
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Ortaokul Ogrencilerinin Bilgi islemsel Diisiinme Becerileri ile 21.Yiizy1l Becerileri
Arasindaki iliski

Sefa a Kanatli

Halit Karalar
Mugla Sitki Kogman Universitesi

GUndmuz o6grencilerinin gelecege glivenle hazirlanabilmesi icin onlara farkli becerilerin
kazandirilmasi gereklidir. 21.yy becerileri ve bilgi islemsel diisinme becerileri bu beceriler
arasinda yer almaktadir. Bilgi islemsel distinme becerilerinin, 21.ylzyil becerilerinin
gelismesine katki sagladigina yonelik gérisler olmasina ragmen bu iki beceri seti arasinda nasil
bir iliski oldugu belirsizligini korumaktadir. Bu ¢alismada, ortaokul 6grencilerinin bilgi islemsel
distinme becerileri ile 21.ylzyil becerileri arasindaki iliskinin incelenmesi amaglanmistir. Bir
bagka ifade ile 328 sekizinci sinif 6grencisinin katilimiyla gergeklestirilen ve iligkisel tarama
modelinde vydiritilen bu arastirmada, ortaokul 6grencilerinin bilgi islemsel dislinme
becerileri ile 21.ylzyil becerileri arasinda bir iliski olup olmadigl ve bilgi islemsel diisiinme
becerilerinin 21.ylizyil becerilerini yordayip yordamadigi incelenmistir. Arastirmada “Bilgi
islemsel Disiinme Olgegi” ve “21.Yiizyil Becerileri Olgegi” ile elde edilen veriler, betimsel
istatistikler, Pearsonkorelasyon katsayisi analizi ve ¢coklu dogrusal regresyon analizi ile analiz
edilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin bilgi islemsel diislinme ve 21.ylzyil becerilerine
iliskin algilarinin yiiksek oldugu, bilgi islemsel disiinme becerileri ile 21.ylzyil becerileri
arasinda pozitif yonde anlamli bir iliski oldugu bulunmustur. Arastirmada ayrica, bilgi islemsel
dislinme becerilerini olusturan soyutlama, ayristirma, algoritmik diisiinme, degerlendirme ve
genelleme becerilerinin 21.ylzyll becerilerini anlamli derecede yordadiklari ve 21.ylzyil
becerilerindeki varyansin %72’sini agikladiklari gérilmustir. Standardize regresyon katsayilari
incelendiginde, 6nem sirasina gore degerlendirme, algoritmik disinme, genelleme,
ayristirma ve soyutlama becerilerinin 21.ylzyil becerilerinin anlamh yordayicilari oldugu
sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Bilgi islemsel disinme, 21.ylzyil becerileri, ortaokul 6grencileri
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KKTC'de ilkégretim Kademesindeki Ogretmenlerin Kaliteli Egitim ile ilgili Goriislerinin
incelenmesi

Fatma Mendeli
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Serdal Isiktas
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Bu calismada KKTC'de ilkogretim kademesindeki 6gretmenlerin kaliteli egitim ile ilgili
goruslerinin incelenmesi amaclanmistir. KKTC'nin her alanda gelisebilmesi ve ekonomik
olarak da kalkinabilmesi icin kaliteli egitim bliyik dnem tasimaktadir. Bu amacla yapilan tim
¢alismalar dikkate alinarak gerekirse egitimde yeni yapilanmalara gidilmelidir. Ginimuzde
uygulanan egitim sisteminin egitim paydaslarinin gorisleri dogrultusunda zayif ve glicli
yonlerinin tespit edilmesi, basarili egitim sistemlerinden model alinarak kiltiirimize uygun
olacak sekilde uyarlanmasi, diinyada egitim alanindaki yeniliklerin takip edilmesi, kaliteli
egitime ulasmamizi saglayacaktir. Bu arastirma ile de egitime yon veren ilgili kurum, kurulus
ve kisilerin egitim ile ilgili cahsmalarina katki saglanacaktir. Arastirma nitel arastirma modeli
kullanilarak yapilmistir. Nitel arastirma modeline bagli olarak gériisme formlari hazirlanmistir.
KKTC'deki ilkogretim kademesindeki 100 6gretmenden goniillilik esasina bagli olarak veriler
toplanmistir. Goriisme formlarinda 6gretmenlere kaliteli egitimin uygulanabilirligine iliskin
olumsuz etkenler, olumlu etkenler ve engel faktorlerin neler oldugu Uc soru ile sorulmustur.
Elde edilen veriler icerik analizi kullanilarak incelenmistir. icerik analizi ile elde edilen
bulgulara gore 6gretmenlerin cogunlugu aracg-gerec yetersizligi ile mifredati kaliteli egitimin
uygulanabilirligine iliskin olumsuz etken olarak belirtmislerdir. Arastirmada kaliteli egitimdeki
olumlu etkenlerin uyumlu ¢alisma ortami ile eksiksiz materyal oldugunu, kaliteli egitime engel
faktorin ise egitim politikalari oldugunu ortaya koymuslardir. Hem kadin hem erkek
O0gretmenlerin gorislerinde ise farklilk olmadig gorilmustir. Arastirma sonucuna goére
okullardaki ara¢ gere¢ eksiklikleri tespit edilmeli, miufredatlar gozden gecirilerek
O0gretmenlerin uyumlu bir ortamda c¢alismalari saglanarak verimleri artinilmalidir. Kaliteli
egitimin onlindeki en bliyik engel olan egitim politikalarinin da degistirilmesi gerekmektedir.
Kaliteli egitim anlayisi benimsenerek yapilacak olan arastirma ve gelistirme ¢alismalarinin
surekliligi ile egitimde belirlenen hedeflere kolayca ulasilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Egitim, kaliteli egitim, 6gretmen
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Ogrencilerin Dijital Uriin Olusturma Becerilerinin Tasarim Odakli Diisiinme Yaklasimiyla
incelenmesi

Mehmet Emin Hangln
Firat Universitesi

Yalin K. Turel
Firat Universitesi

Dijital cagda 6grencilerin tasarim ve Uriin olusturma yetenekleri giderek 6nem kazanmaktadir.
21. ylzyil 6grenci becerileri olarak adlandirilan gereksinimler, yenilik¢i tasarlayan adiyla
uluslararasi standartlarda belirtilmistir. Dijital tGrin olusturma ile ilgili kazanimlar, ortaokul
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretim programinda yer almaktadir. Dijital Grinler
gorsel, metin, tablo veya oyun kodlama sekilleriyle 6grencilerin becerilerini yansitabilmesi
yoniinden 6nem kazanmaktadir. Dijital Griin olusturma siirecinde proje ve performans
gorevleri gibi farkli yontem ve tekniklerin kullanildigi bilinmektedir. Bu ¢alismanin amaci,
gorsel Grlin olusturmada tasarim odakl diisinme yaklasimiyla 6grencilerin dijital ortamdaki
gorsel tasarim becerilerini incelemektir. Calisma, nitel arastirma yontemi temelinde
uygulanmistir. Arastirma deseni olarak durum calismasi esas alinmistir. Calisma, Elazig’da bir
devlet ortaokulunda 2021-2022 egitim-0gretim yilinda 5. ve 6. Sinifta 6grenimlerine devam
eden ve gonilli olarak uygulamaya katilan toplam 12 6grenci ile yuratilmistir. Bes hafta
suren galismada dijital gorsel Urinlerin Gretilmesi i¢in “Hayalimdeki Robot” temasi segilmistir.
Calismanin verileri, 6grenci bilgi formu, gdzlem notlari ve yari yapilandiriimis goriisme
formlari kullanilarak toplanmistir. Verilerin analizinde betimsel istatistikler ve icerik analizi
kullanilmistir. Yapilan analizler sonucunda 6grencilerin tamamina yakininin kisisel bilgisayara
ve internet erisimine sahip oldugu, dijital ortamda gorsel Uriin olusturmayi severek yaptigi,
daha ¢ok oyun karakteri ve 3B tasarimlar iirettigi sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin zorlandig
konular sikhkla renk diizenleme isleri olarak belirtilmistir. Kullanilan en yaygin programin Paint
yazilimi oldugu ancak yetersiz 6zellikleri nedeniyle farkl program 6grenme istekleri sonucu
bulunmustur. Tasarim odakli disinmeye yonelik gorislerde 6grencilerin empati kurma, bir
sorunu tanimlama ve problem ¢6zme noktasinda yeterli bir beceriye ulasildigl sonucuna
ulasiimistir. Ogrencilerin dijital ¢izim yeteneklerinde gelisme oldugu, hayal giiclerinin gelistigi
sonucuna ulasilan calismada, fikir alisverisi ve ortak karar vermenin énemi ortaya cikmistir.
Calisma ile 6grencilerin dijital Griin olusturma ve lGretme slreglerinde tasarim odakli disiinme
yaklasimiyla gelismeler olabilecegi dusuntlmektedir. Dijital/fiziksel ¢izim ve Urin
olusturmanin kazanimlarda yer aldigi derslerde tasarim odakli disiinmeyi kapsayan
arastirmalar yapilmasi énerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Tasarim Odakl Diisiinme, Dijital Uriin Olusturma, Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi, 21. Yiizyll Ogrenci Becerileri.
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Matematik Destekli Temel Programlama Egitiminin Bilgi islemsel Diisiinme Becerisi
Uzerindeki Etkisi

Muradiye Bozal
MEB

Polat Sendurur
Ondokuz Mayis Universitesi

Bu arastirmanin amaci ortaokul 6.sinif diizeyinde matematik destekli temel programlama
egitiminin bilgi islemsel dislinme becerisi izerindeki etkisinin aragtirilmasidir. Arastirmada
yari deneysel tasarimlardan statik gruplar on-test-son test tasarimi kullanilmistir. Calismaya
bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan 176 6. sinif 6grencisi katilmistir. Bu 6grencilerden
89’u deney ve 87’si kontrol grubunda yer almistir. Deney grubundaki 6grenciler matematik
destekli etkinliklerle temel programlama egitimi alirken, kontrol grubundaki 6grenciler
geleneksel iceriklerle ayni egitimi almistir. iki grup da esdeger programlama igeriklerine tabi
tutulmustur. Calisma 6ncesinde ve sonrasinda olmak Uzere iki 6lcek ile veri toplanmistir. Bu
dlceklerden ilki Bilgi islemsel Diisiinme Testidir ve yedi alt boyuttan olusmaktadir. Diger dlcek
ise Bilgi islemsel Diisiinme Becerisine Yonelik Oz Yeterlik Algisi Olcegidir. Bu 6lcek de bes
boyut icermektedir. Calisma tamamlandiktan sonra 6n test sonugclarini kontrol degiskeni
oldugu ve son test sonuglarinin bagimli degisken oldugu ANCOVA analizi ile gruplar arasindaki
fark incelenmistir. Elde edilen bulgulara gore bilgi islemsel dislinme becerileri agisindan iki
grup arasinda herhangi bir boyutta farkhliga rastlanmamistir. Ayni durum bilgi islemsel
diisinme becerileri 6z yeterlilik algisinda da ayni sekilde ortaya ¢ikmis ve gruplar arasi fark
olduguna isaret eden herhangi bir bulguya ulasilamamistir. Bu sonuglara gore ¢alisma
sonunda Bilgi islemsel Diisiinme Becerisinin iliskili oldugu diisiiniilen matematik ile
programlaminin birlikte temel programlama egitimde kullanilmasinin olumlu ve olumsuz
sonuglarina yonelik degerlendirmelere ulasiimistir.

Anahtar Sozciikler: Ortaokul 6grencileri, bilgi-islemsel dliistinme becerisi, Scratch ile
matematik dersi

187



2"¢ International Conference on Educational Technology and Online Learning — ICETOL 2022
Abstract Proceedings

Egitim Sisteminde Ogretmenlerin Motivasyon Kaynaklarinin Egitime Etkilerinin
incelenmesi

Senay Ucok
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Serdal Isiktas
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Egitim, yasama gdziimiizii actigimiz andan itibaren baslar ve 8miir boyu devam eder. ilk egitim
yuvamiz evimizdir. Daha sonra hayatimiza yon katacak olan en 6nemli adimimiz okula
baslamaktir. Okullarimizda hayatimiza dokunacak olan 6gretmenlerimiz bizlerin rol modelidir.
Bu arastirmanin amaci 6gretmenlerin moral ve motivasyonunun egitim kalitesi tzerinde ne
denli etkili oldugunu ortaya cikarmaktir. Ogretmenlerin bilgi ve donaniminin yani sira
motivasyonlari da Ust diizeyde oldugu zaman, Ogretmen Ogrenciye bilgiyi daha etkili
aktarabilecek, heyecani ve motivasyonu 6grenciye de gegecek ve bu siirecin sonunda egitim
seviyesi ylksek, donanimli bireyler topluma katilacaktir. Donanimli bireylerin yetismesi ile
Ulkenin gelismislik diizeyi de artacaktir. Bu arastirma; egitim sistemi icerisindeki motivasyon
kaynaklarinin yeterliligini, bu konudaki eksiklikleri ve miuteakip silirecte sistemin nasil
reorganize edilerek motivasyon kaynaklarinin daha etkili olabilecegini ortaya koyacaktir. Elde
edilecek sonuclar temelde llkenin egitim sisteminin gelistirilmesinde katki saglayacaktir.Bu
arastirmada; var olan probleme iliskin ¢6ziimleme yapabilmek ve yordayabilmek igin nitel
arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmada nitel arastirma modeline bagh olarak goriisme
teknigi kullanilmistir.Bu arastirmada veri elde edebilmek igin arastirma evreni 2022 yili Kuzey
Kibris Tlirk Cumhuriyeti’nde yer alan 6gretmenlerdir. Arastirmanin érneklemiise; Kuzey Kibris
Tirk Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanligi Genel Ortadgretim Dairesine bagl 91 ortadgretim
O0gretmenidir.Bu arastirmanin sonucunda elde edilen verilere gére 6gretmenler etkili ve
verimli 6gretmen olmayi, kendini gelistirmeyi, yonetici olmayi hedeflemektedirler.Ayrica
arastirma neticesinde, motivasyonu artirmada 6gretmenlerin 6nemsedigi hususlar arasinda
okullarin fiziki ve maddi yeterlilikleri ve 6gretmenin ihtiyacina yonelik hizmet igi egitimlerin
oldugu anlasiimaktadir.

Anahtar Sézciikler: Egitim Sisteminde Ogretmenlerin Motivasyon Kaynaklarinin Egitime
Etkilerinin incelenmesi
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ilkdgretim Ogrencilerinin Matematik Dersinde Mobil Uygulama Kullanimina Yonelik
Tutumlarinin incelenmesi

Yusufcan Ugur
Milli Egitim Bakanhgi

GuUnldmuzde hayatin her alaninda teknoloji ile i¢ ice blylyen bir nesil yetismektedir.
Geleneksellesen 6gretim modelleri teknoloji ile blylyen bu 06grencilerin ihtiyaclarini
karsilamakta yetersiz kalmaktadir. Ogrencilerin 6grenme tarzlarina ayak uydurmak amaciyla
mobil 6grenme kavrami ortaya ¢ikmis ve 6zellikle pandemi stirecinde énemini arttirmistir. Bu
¢alismanin amaci da pandemi siirecinde uzaktan egitim alan ve bu siirecgteki derslerinde mobil
uygulamalari kullanan ilkégretim ogrencilerinin matematik derslerinde mobil 6grenmenin
kullanimina yonelik tutumlarinin incelenmesidir. Arastirmada tarama modeli kullanilmistir.
Arastirmanin katilimcilarini 6zel veya devlet okullarinda 6grenim goren 305 ilkogretim 3., 4.
ve 5. sinif dgrencileri olusturmaktadir. ilkégretim 6grencilerinin matematik derslerinde mobil
uygulama kullanimina yonelik tutumlarinin cinsiyete, sinif diizeyine, giinlik internet kullanim
slresine, okul tirine ve kendilerine ait mobil cihaz bulunma durumuna gére anlamli farklihk
goOsterip gostermedigi incelenmistir. Arastirmada veri toplamak amaciyla Demografik Bilgi
Formu ve “ilkégretim Matematik Derslerinde Mobil Ogrenme Kullanimina Yonelik Tutum
Olcegi” kullanilmistir. Elde edilen veriler bagimsiz érneklemler t-testi ve tek yénli varyans
analizi (ANOVA) ile analiz edilmistir. Arastirma sonucunda, 6grencilerinin uzaktan egitime
yonelik tutumlarinin cinsiyete, sinif diizeyine, glinlik internet kullanim siiresine ve kendilerine
ait mobil cihaz bulunma durumuna goére anlamh farklihk gostermedigi, okul tlriine gore
anlamli farkhlik gosterdigi belirlenmistir. Arastirma sonuglari 6zel okullarda 6grenim goren
ogrencilerin devlet okullarinda 6grenim goéren O6grencilere gére matematik dersinde mobil
uygulama kullanimina yonelik tutumlarinin daha olumlu oldugunu goéstermistir. Ayrica
galismaya katilan Ogrencilerin %76 oraninda kendilerine ait mobil cihazlari oldugu
gorulmustir.

Anahtar Sozciikler: Mobil uygulama kullanimina yonelik tutum, matematik, ilkégretim
ogrencileri
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Uzaktan ve Yizylize Olarak Gergeklestirilen Bati Miizigi Teori ve Uygulamasi Derslerinin
Degerlendirilmesi: Miizik Ogretmeni Adaylarinin Goriisleri

Elif GUven
Balikesir Universitesi

Bu calismanin amaci Bati Muizigi Teori ve Uygulamasi dersini hem uzaktan hem de ylizylize
egitim ile almis olan muzik 6gretmeni adaylarinin her iki siirece dair goruslerini belirlemektir.
Betimsel tarama modelinde desenlenen calismada nitel veri toplama yoéntemlerinden
gérisme yontemi kullanilacaktir. Arastirmanin calisma grubunu Balikesir Universitesi
Necatibey Egitim Fakultesi Mizik Egitimi Anabilim Dali’'nda 6grenim gérmekte olan 6grenciler
arasindan amacgh 6rnekleme yontemi ile segilen 7 6grenci olusturmaktadir. Gortigsmeler
sirasinda 6grencilerden Bati Muzigi Teori ve Uygulamasi dersini her iki 6gretim yonteminin
avantajlari ve dezavantajlarini géz 6niinde bulundurarak, dersin uygulama ve teorik boyutlari
acisindan degerlendirmeleri istenecektir. Gorlismeler Microsoft Teams uygulamasi ile online
olarak yapilacaktir. Gorismelerden elde edilen veriler icerik analizi yontemi ile analiz
edilecektir. Bu sayede, mizik 6gretmenligi egitiminin temel derslerinden biri olan Bati M{izigi
Teori ve Uygulamasi dersinde uzaktan egitim ve ylzylize egitimin olumlu ya da olumsuz
yansimalari, slireg icerisinde yasanan sorunlar ve ¢6ziim onerileri 6grencilerin bakis acisi ile
ortaya konmaya calisilacaktir.

Anahtar Sozciikler: Mizik 6gretmeni adayi, Bati miizigi teori ve uygulamasi, Uzaktan egitim
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Uzaktan Ogrenme Siireglerinin Yonetiminde Transaksiyonel Uzaklik Kavraminin Etkisi:
Gorsel Haritalama Teknigine Gore Bibliyometrik Bir Analiz

Ziibeyde Yaras
Hatay Mustafa Kemal Universitesi

Teknoloji, egitimde giderek daha fazla bir etkiye sahip olarak egitim sireclerini
sekillendirmektedir. Teknolojinin egitimde etki alaninin artmasiyla da 6gretim, geleneksel
o6grenme ortamlari kadar e-6grenme ortamlarinda da gerceklesir duruma gelmistir. Gerek
O6gretimin harmanlanmis 6grenme ortamlarinda gerekse de 6gretimin tamamen uzaktan
gerceklestigi durumlarda 06grenci ve Ogreticiler arasindaki uzaklik sorusu gilindeme
gelmektedir. Dolayisiyla e-6grenme siireclerinde 6gretenin ve 6grencinin mekansal uzaklhigi
ogrencilerin sisteme karsi da uzaklasmalarini artirabilir mi? gibi sorular e-6grenme
sureglerinde “transaksiyonel uzakhk” kavramini karsimiza ¢ikarmaktadir. Uzaktan 6gretim
surecinin yonetimi icin kavramin degerlendirilmesi 6gretimsel hedef gostergelerinde basarili
olabilmek icin 6nemli goérilmektedir. Bu arastirmada uzaktan o6grenme sireclerinin
yonetiminde transaksiyonel uzaklik kavrami ile ilgili egitim alaninda yapilan arastirmalarin
bibliyometrik analizinin yapilmasi amaclanmistir. Bu amag¢ kapsaminda calismalarin yillara
gore dagilimlari, konu egilimleri, calismalarda hangi kurumlar ve (lkelerin 6ne ciktigi, ortak
atif analizleri gibi alt amaclarlar degerlendirmeler yapilacaktir. Arastirma verileri icin Web of
Science Core Collection ve Scopus veri tabanlari kullanilacaktir. Elde edilen verilerin analizi
VOSviewer yazilimi araciligi ile yapilacaktir. Elde edilen sonuglara gore transaksiyonel uzaklik
kavrami ile ilgili yapilan calismalarin kavramsal temellerinin literatlire bagl olarak daha detayl
ortaya konulacagi distnulmektedir. Sonuglar dogrultusunda ise arastirmacilar igin 6nerilere
yer verilecektir.

Anahtar Sozciikler: Bibliyometrik analiz, e-6§renme, transaksiyonel uzakhk, uzaktan
0grenme
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Dijital Yetkin Olabilen Okul Yéneticileri: Dijital Orgiit Kiiltiirii Kapsaminda Bir
Degerlendirme

Ziibeyde Yaras
Hatay Mustafa Kemal Universitesi

Fatih Mehmet YILDIRIM
Elazig il Milli Egitim MUdirligu

Dijital stireclerin tim alanlardaki etki alaninin giderek genislemesi ile teknoloji, her alanda
doniisim gerekli kilmaktadir. Bu donlisiim ihtiyaci ve beklentisi egitim siireglerini ve egitim
kurumlarini dogrudan etkilemektedir. Etki ile dijital ortamlar gelisirken dijital ortamlar da yeni
kiltlrel unsurlarini olusturmaktadir. Egitim sireclerinin merkezi olarak
degerlendirebilecegimiz okullarin orgltsel yapilarinda olan bu degisimleriyse yonetebilmek
oldukca &nemli olmaktadir. Orgiitler boyutunda érgiitsel kiiltiirii degerlendirdigimizde 6rgiit
icindeki is ve isleyisin saglkli ylritllebilmesinde, kalite standardizasyonunu gibi tim oérguitsel
ciktiyi etkileyebilecek orgitsel verimlilik Gzerinde etkisinin oldugunu soylemek mimkiinddr.
Dijital orgitlerde ise dijital orgit kaltird olusturabilmek icin yoneticilerin dijital
yetkinliklerinin ve dijital etkinliklerinin ayrica degerlendirilmesinin gerekli oldugu
dislinilmektedir. Bu kapsamda okul yoneticilerinin dijital yetkinlikleri; dijital 6rgutler
olusturabilme ve dijital dontsimde orgitlerin strdurdlebilirligi agisindan dnemli olmaktadir.
Bu 6nemden yola gikilarak arastirmada okul yoneticilerinin dijital yetkinlik diizeylerinin dijital
orglt kiltlri olusturabilmeleri Gizerindeki etkisini ortaya ¢ikarmak amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda belirlenen alt amaglarla okul yoneticilerinin dijital yetkinlik dizeyleri (dijital
okur yazarliklari, dijital liderlikleri, yonetsel karar verme siireglerinde veri kullanimi, 6grenme
analitikleri), paylasilan bir vizyon ve ortak kurumsal degerler olusturabilmeleri etkinlikleri,
yenilik¢i yaklagimlarin 6rgiit icinde benimsenmesindeki rolleri ortaya konulacaktir. Calismanin
nitel arastirma deseninde yapilandirilmasi planlanmistir. Veriler ise arastirmacilar tarafindan
hazirlanacak yari yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilecektir. Calisma kapsaminda
drneklem grubunda Elazig ili'nde gérev yapan okul yéneticileri yer alacaktir. Veriler igerik
analizi ¢oziimlenecektir. Verilerin analiz strecinin tamamlanmasinin ardindan sonuglara ve
gelecek arastirmalar icin gerek arastirmacilara gerekse de politika yapicilara 6nerilere yer
verilecektir.

Anahtar Sozciikler: Dijital yetkinlik, dijital 6rgit kaltiirti, 6rgitsel kaltir
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Scratch ile Kodlama Ogretimi : Bir Derleme Calismasi

Eyup Yunkdl
Balikesir Universitesi

Scratch , Massachusetts Institute of Technology tarafindan tasarlanmis Ucretsiz bir gorsel
kodlama aracidir . Bu aragta program komutlarini yerine grafik bloklari kullananiimaktadir.
Scratch, oOgrenenlerin  kod bloklarini  slirikleyip birakarak yaratict programlar
gelistirebilecekleri gorsel blok tabanli bir yazilim dilidir. Ogrenenler Scratch'i kendi etkilesimli
hikayelerini, animasyonlarini ve oyunlarini kodlamak igin kullanabilirler. Bu stregte glinlimiiz
toplumunda bireylerden beklenen temel beceriler olan yaratici diislinmeyi, sistematik olarak
akil yarGtmeyi ve isbirligi icinde ¢alismayi 6grenirler. Diger bir deyisle ¢ocuklarin 21. yizyila
hazirlanmalarina yardimci olacak yeni nesil bir ara¢ olarak tanimlanabilir. Ogrenenlerin
problem c¢ozme, 6grendiklerini uygulama gibi bilgi islemsel diislinme becerileri sadece
bilgisayar ekrani karsisinda degil hayatin her alaninda onlara yardimci olacaktir. Dijital
okuryazarlk becerileri kazanarak dis dinya ile etkilesim kurma firsati elde ederler. Bu
nedenlerden dolayi scratch 6gretiminin dnem arz ettigi soylenebilir. Bu dogrultuda ¢calismanin
amaci kodlama o6gretiminde scratch kullaniminin 6grenenlerin basarisi lzerindeki etkisini
arastirmaktir. Kodlama ogretiminde scratch kullanimina dair yapilan arastirmalar bu
calismanin kapsamina alinmistir. Calisma sonunda elde edilen veriler dogrultusunda 6neriler
sunulacaktir.

Anahtar Sozciikler: 21. yiizyil becerileri, Kodlama, Scratch
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Mobil Destekli Cevrimigi Ters Yiiz Ogrenme Siirecinin Ogretmen Adaylarinin Bilgi
Okuryazarlig1 Becerilerine Ve Egitime inanglarina Etkisi

Bilal inan
Tokat Gaziosmanpasa Universitesi

Kerem Kiliger
Tokat Gaziosmanpasa Universitesi

Teknolojinin gelismesi ve donistlricl etkisi sayesinde bilginin ulasilabilirliginin arttigi
glinimiz dinyasinda, egitim-6gretim sistemi icerisinde teknolojinin kullanilmasi artik
vazgecilmezdir. Ozellikle dijital yerli olarak tanimlanan &grencilerin 6grenme deneyimlerinde
teknolojiden yararlanilmasi, onlarin 6grenme aliskanliklarina daha uygun etkinliklerin
tasarlanmasini ve vyapilandirmaci yaklasima dayali ¢agdas yontemlerin uygulanmasini
kolaylastirmistir. Ayrica yasanan pandemi sireci, uzaktan egitimin niteliginin artirilmasinda
yapilandirmaci yontemlerin uygulanmasini  zorunlu kilmis ve bu yontemlerle ilgili
arastirmalarin 6nemini artirmistir. Boylece gergeklestirilen arastirmada mobil uygulamayla
desteklenmis cevrimici ters yliz 6grenme deneyiminin 6gretmen adaylarinin bilgi okuryazarhgi
becerisindeki ve egitime ydnelik inanglarindaki etkisi incelenmistir. Ogretmen adaylarinin bilgi
okuryazarhgi becerilerini gelistirmek amaciyla mobil uygulama gelistirilerek uzaktan egitim ile
gerceklestirilen bir ders, ters ylz 6grenme modeline gore islenmistir. Dort haftalik sirecte
gerceklestirilen arastirmaya Tokat Gaziosmanpasa Universitesi Egitim Fakiiltesi Rehberlik ve
Psikolojik Danismanlik programinda égrenim goren 74 6grenci katilmistir. Ontest-sontest
kontrol gruplu yari deneysel modele gore desenlenen arastirmada deney grubundaki
ogrenciler bilgi okuryazarligiyla ilgili konulari mobil destekli ¢evrimigi ters yliz 6grenme
modeline gore tasarlanan etkinliklerle islerken kontrol grubundaki 6grencilerde ilgili konulari
cevrimicgi ortamda geleneksel modele gore islemistir. Deneysel slire¢ 6ncesinde ve sonrasinda
her iki gruptaki 6grencilerin bilgi okuryazarligi ve egitime yonelik inanglari dlgtlerek gruplar
arasi farklilk ve degisim incelenmistir. Ayrica deney grubundaki 6grencilerle gerceklestirilen
odak grup gorismesiyle Ogrencilerin surece iliskin gorusleri incelenmistir. Arastirma
sonucunda deney grubundaki 6grencilerin bilgi okuryazarligi ve egitime inang¢ puanlarinin
pozitif artis gosterdigi, puanlarinda istatistiksel olarak anlamli farklihk bulundugu
belirlenmistir. Ayrica deneysel sire¢ sonunda deney grubundaki o6grencilerin bilgi
okuryazarhgi ve egitime inanglarinin kontrol grubundaki 6grencilere gére daha yiksek oldugu
gorllmustir. Deney grubundaki 6grenciler siireg igerisinde en ¢ok mobil uygulamayla ilgili
noktalari begendikleri, slireg icerisinde eglendikleri buna karsin etkinlikleri yetistirmede, grup
¢alismalarinda zorlandiklari, deneyimledikleri slirecin 6zglven, takim g¢alismasi gibi
noktalarda 6grenme siireglerine katki saglayarak genelde bilgisayar okuryazarligi 6zelde ise
Web 2.0 becerilerinin gelisimine destek verdigi belirlenmistir. Buna gore, ters yliz 6grenme
modelinin uzaktan 6gretim slirecinde de kullanilabilecegi, mobil destekli cevrimici ters yiz
0grenme modeline gore yuratilen dersin 6grencilerin farkli becerilerini gelistirerek bilgi
okuryazarhgi diizeyini ve egitime yonelik inanclarinin artmasina katki sagladigi séylenebilir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, ters-yliz 6grenme, bilgi okuryazarhg, egitime inang
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Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Yapay Zeka Kavramina Yénelik Metaforik Algilar
Seda Onger

Gunldmiuzde teknoloji calismalari gittikce hiz kazanmaktadir. Belki de en dikkat ceken teknoloji
calismalarindan biri yapay zekd teknolojisidir. Yapay zekdnin alanyazindaki tanimlari
incelendiginde, yapay zeka calismalari her gecen gilin blylk degisim ve donlisiim icerisinde
oldugundan tek bir tanim cercevesinde degerlendirilmemektedir. Ancak genel bir tanim
yapilacak olursa; yapay zeka, insanin temel disinme mantigini alarak, algoritmalar ile
olusturulan bir teknolojidir. Ozetle, yapay zek3, bilgisayarlarin insan zekdsindan aldigi baz
bilgi ve becerilere gore hareket etmesidir. Yapay zeka teknolojisi hemen hemen her alanda
kullanilmaktadir. Ozellikle, egitim alaninda son dénemde dikkat cekmektedir. Yapay zekanin
ozellikle egitim alaninda dikkat cekmesinin yaninda, sosyal bilgiler egitimi alanina da blyuk
katkilar saglayacagi dustintilmektedir. Bu katkidan hareketle galismanin amaci, gelecekte bu
yeni teknolojileri kullanacak sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin yapay zeka kavrami ile ilgili
algilarini metafor yoluyla incelemektir. Arastirmanin c¢alisma grubunu sosyal bilgiler
ogretmenliginde 1. 2. 3. ve 4. sinifta egitim goren sosyal bilgiler 6gretmen adaylari
olusturmustur. Sosyal bilgiler 6gretmen adaylarindan “Yapay zeka... gibidir; c¢linkd...”
climlesini iceren bir acik uclu form verilmis ve bu formu tamamlamalari istenmistir. Bu
calismanin amaci, gelecekte bu yeni teknolojileri kullanacak sosyal bilgiler 6gretmen
adaylarinin yapay zeka kavrami ile ilgili algilarini incelemektir. Arastirmanin ilk bulgularinda,
sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin benzer ve farkl metaforlar kullanildig tespit edilmistir.
Sosyal bilgiler 6gretmen adaylari yapay zeka kavramini; hologram insan, google, yeni acan
cicek metaforlariyla agiklamislardir. Cahismanin tiim bulgulari dogrultusunda da yapay zeka ile
ilgili calisma yapacak arastirmacilara gesitli 6nerilerde bulunulacaktir.

Anahtar Sozciikler: Yapay zeka, sosyal bilgiler, metafor.
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ilkdgretim Matematik Boliimii Derslerinin Veri Madenciligi Yéntemlerinden Birliktelik
Kuralina Gére incelenmesi

Yunus Ozdemir
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

Gulay Eren
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

Nuh Yavuzalp
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin gelismesiyle Uretilen veri miktari her gegen giin artmaktadir.
Elektronik sistemlerde depolanan bu veriler tek baslarina bir anlam ifade etmemektedir.
Ortaya ¢ikan bu blyik veri kimeleri icerisinden veri madenciligi yontemleri ile farkli amaclara
yonelik anlamli veriler gikarilabilmektedir. Bu g¢alismanin amaci, ilkégretim matematik
o0gretmenligi bolimiinde okutulan derslerinin veri madenciligi yontemlerinden birliktelik
kuralina gore incelenmesidir. Arastirmanin modeli, 6nceki veriler icerisinden mevcut durumla
ilgili bilgiler betimlemeyi amacladigindan tarama modelidir. Calisma kapsaminda Bolu Abant
izzet Baysal Universitesi, Egitim Fakiiltesi, ilkégretim Matematik Ogretmenligi bélimiinden
son 15 yil icerisinde mezun olan 846 6grencinin aldigi bolim derslerindeki akademik basari
notlari kullanilmistir. Kullanilan verilerde normalizasyon yapilarak, 6grencilerin harf basari
notu ve gecme-kalma durumlari, diislik-orta-yiiksek notla gegme ve kalma durumlari olmak
Uzere 3 farkl degere dondstirilerek analizler yapilmistir. Analizler sonucunda bolim
derslerinden Ogretmenlik Uygulamasi, Okul Deneyimi ve Topluma Hizmet Uygulamasi en
glclu birliktelik kural olusturdugu ve bu derslere ek olarak Sinif Yonetimi dersi eklendiginde
orta seviyede glicli birliktelik kural ortaya cikmistir. Bu derslerin birlikte ¢ikma nedeni,
bolimin son donemlerinde olmasindan dolayl 6grencilerin mezuniyet duygusuna kapilmasi
ve KPSS sinavi galismalarindan kaynaklanabilecegi distintilmektedir. Elde edilen sonuglar bu
arastirmaya 6zel durumlari ortaya koymustur. Farkli bolimlerin mifredatlari ya da diger veri
madenciligi yontemleri kullanilarak yeri arastirma konularinin  ortaya ¢ikacagi
dislinilmektedir. Bu derslerin daha etkili olabilmesi icin miifredat lzerinde degisiklikler
yapilmasi onerilmektedir. Bolim derslerinin siralamasi ve hangi dersin hangi donemlerde
daha etkili olacagina yonelik daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyulmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Veri madenciligi, Egitsel veri madenciligi, Birliktelik Kurali
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Miizik Egitiminde Teknolojinin Kullanimina Yénelik Yayinlarin incelenmesi

Baris Kardes
Balikesir Universitesi

Teknoloji hayatimizin vazgecilmez bir unsurudur ve olmaya da devam edecektir. Diger
alanlarda oldugu gibi mizik egitiminde de glincel gelismelere uyum saglamak olduk¢a 6nem
arz etmektedir. Mizik egitimi alaninda teknolojinin kullanilmasi ile ilgili yapilmis olan
calismalar hakkinda bilgi edinmek, yeni arastirma fikirlerini ortaya koymak, yapilandirmak ve
baslatmak icin gereklidir. Ozellikle son yillarda kiiresel ¢apta yasanan Covid-19 pandemisi
sebebiyle bir¢ok alanda oldugu gibi mizik egitimi alaninda da teknolojik acidan gelismelerin
daha iyi takip edilmesi zorunluluk haline gelmistir. Bu ¢alisma, konusu mizik egitiminde
teknolojinin kullanilmasi ile ilgili yayinlarin incelenmesi olan nitel bir arastirmadir. Calismada,
arastirilmasi hedeflenen olgu ve olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini
amaglayan nitel arastirma tirlerinden biri olan dokiiman incelemesi teknigi kullaniimistir.
Arastirmanin evrenini muzik egitiminde teknolojinin kullanimi konusunu ele alan yayinlar,
orneklemini ise bu konuda yazilmis olan makaleler olusturmaktadir. Arastirmada orneklem
grubu, seckisiz olmayan oOrneklem tekniklerinden, amacgh o6rnekleme yontemi olarak
belirlenmistir. Calismalarin seciminde kullanilan olcitler, (i) mizik egitiminde teknolojinin
kullanimi alaninda yapilmis olmasi, (ii) Tirkce ve ingilizce dillerinde yayinlanmis olmasi, (iii)
mizik egitimi ve teknoloji, music education and technology anahtar kelimelerini icermesi ve
(iv) 2000-2022 yillari arasinda yayinlanmis olmasi seklinde belirlenmistir. Bu olgitler temele
alinarak olusturulan galisma 6rneklemi, mizik egitiminde teknolojinin kullaniimasi alaninda
TR Dizin, Google Scholar, Science Direct, Springer Link, ResearchGate ve ProQuest veri
tabanlarinda yer alan ve belirtilen 6lgltleri kapsayan yayinlari kapsamaktadir. Calisma
kapsaminda oncelikle belirtilen veri tabanlarinda, anahtar kelimeler ile tarama yapilmistir. S6z
konusu makaleler, uzman gorusleri dogrultusunda arastirmaci tarafindan olusturulan
siniflandirma ile analiz edilecektir.

Anahtar Sozciikler: Muzik, muzik egitimi, teknoloji
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Almanca Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglari Kullanim Beceri Diizeylerinin Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgileri ile iliskisi: Eskisehir ili Uygulamasi

Emin Ozen
Anadolu Universitesi

Mona Aykul
Tirk Alman Universitesi / Turkish German University

Teknolojik Pedagojik Alan Bilgisi (TPAB) Ogretmenlerin siniflarina teknolojiyi entegre
edebilmeleri igin ihtiyaglari olan bilgi olup, icerik bilgisi, pedagojik bilgi, teknolojik bilgi,
pedagojik alan bilgisi, teknolojik alan bilgisi, teknolojik pedagojik bilgi ve teknolojik pedagojik
alan bilgisi olarak yedi alt alana sahiptir. Teknoloji kullanim durumlari ile teknolojik pedagojik
alan bilgilerinin iliskilendirilmesi teknolojinin egitimde yaygin kullanimi anlaminda Almanca
O0gretmenlerinin durumlarini ortaya koyacagi duslinilmektedir. Ayrica son teknolojik
gelismeler paralelinde Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimi yayginlasmaktadir. Bu
dogrultuda bu calismada. Eskisehir ilindeki Almanca 6gretmenlerinin Teknolojik Pedagojik
Alan Bilgilerinin (TPAB) alt faktorleri ile belirlenerek, web 2.0 araclari kullanim dizeyleri ve
demografik degiskenlerle iliskilerinin incelenerek hangi alanlarda eksikliklerin oldugu ortaya
konulmaya calisilmistir. Elde edilen veriler spss paket programi yardimiyla analiz edilmektedir.
Elde edilen bulgular %95 given araliginda, %5 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmektedir. Alt
faktor ortalamalari, faktor korelasyonlarina bakilmakta ve galisma grubuna iliskin tanilayici
istatistiklere yer verilmektedir. Ayrica niceliksel verilerin karsilastirilmasinda, iki alt dizeyi
olan degiskenler icin t-testi, ikiden fazla alt diizeyi olan degiskenler icin tek yonli Anova
kullanilmaktadir. Anova testinde fark ¢ikmasi durumunda ikili farklarin saptanmasinda Post-
Hoc testlerinden faydalanilmaktadir. Arastirmanin sonucunda; TPAB tiim alt faktorleri ile
birlikte Almanca 0gretmenlerinin  Web 2.0 araglari kullanim becerilerine gore
degerlendirildiginde, web 2.0 araglarini yiksek kullanma becerisine sahip 6gretmenlerin
TPAB bilgi diizeylerinin orta ve distk kullanim becerisine sahip 6gretmenlere gore yiksek
oldugu, en yiksek bilgi diizeyine sahip olanlarin da web 2.0 araglari kullanim beceri diizeyi
yiksek olan o6gretmenler oldugu sonucuna varilmaktadir. Bunun sonucunda Almanca
ogretmenlerine Web 2.0 araglari hakkinda tanitim ve kullanim becerilerini gelistirme lzerine
egitimler verilmesi Onerilmektedir. Ayrica ilgili c¢alismanin kapsaminin genisletilerek
gerceklestirilmesi dnerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Teknolojik pedagojik alan bilgisi, teknoloji bilgisi, pedagoiji bilgisi, alan
bilgisi, Web 2.0 araglari kullanimi
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Matematik Egitimi Degerleri Uzerine Bir inceleme: Teknoloji Destekli Matematik
Derslerinde Kullanilan Web 2.0 Araglari Uzerinden Aktarilan Degerler

Fahrettin Asici
Balikesir Universitesi

Yiksel Dede
Gazi Universitesi

Matematigin 6grenimi ve 6gretimi ile ilgili son yillarda yapilan ¢alismalar incelendiginde
duyussal faktorlere verilen 6nemin arttigi goriilmektedir. Farkh bicimlerde tanimlansa da, bir
duyussal alan kavrami olarak deger; cogunlukla tercih, 6nem, davranis-eylem ve inang
rehberleri gibi kavramlar ile birlikte karsimiza ¢ikmaktadir. Matematik 6zelinde
disindldiginde ise matematik siniflarinda degerlerin; matematiksel degerler, matematik
egitimi degerleri ve genel egitimsel degerler olarak siniflandirildigi goériilmektedir. Bununla
birlikte, matematik siniflarinda egitim ve 6gretimin kalitesinin arttirilmasindaki en 6nemli
faktorlerden birinin degerler oldugu da sikhkla vurgulanmaktadir. Bu baglamda simdiki
calismanin amaci; son yillarda matematik siniflarinda teknoloji kullanimi ile ilgili calismalara
konu olan Web 2.0 araclari tarafindan aktarilan ya da aktarilabilecek matematik egitimi
degerlerinin tespit edilmesidir. Bu kapsamda 6ncelikle son bes yilda Web 2.0 araglari konu
edilerek yapilmis lisansisti ¢alismalar ve makaleler incelenerek en sik kullanilan web araglari
tespit edilmistir. Daha sonra belirlenen Web 2.0 araglari; formal-aktif gorus, islemsel-iliskisel
o6grenme, uygunluk-teorik, erisilebilirlik-6zellestirme ve degerlendirme-muhakeme seklindeki
matematik egitimi deger ciftleri baglaminda incelenmistir. Bu amagla ¢alisma, nitel arastirma
yaklasimi temelinde dokiiman analizi yontemiyle yapilmakta olup ¢alismaya iliskin verilerin
analizinde Nvivo programindan yararlanilmaktadir. Calismaya iliskin veri analizi sireci devam
etmektedir. Calismanin sonucunda, belirlenen Web 2.0 araglari tarafindan aktarilan
matematik egitimi degerlerinin ve bu araglarin bahsi gecen deger ciftlerini dengeli bir sekilde
ele alip almama durumunun, bu araglar tarafindan siklikla aktarilan matematik egitimi
deger(ler)inin tespit edilmesi ve sonuglar dogrultusunda yazilim dreticilerine ve sonraki
calismalara onerilerde bulunulmasi planlanmaktadir.

Anahtar Sozciikler: Matematik, Web 2.0, Deger, Matematik Egitimi Degerleri
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Covid-19 Siireciyle Birlikte Ogretmenlerin Dijital Okuryazarlik Diizeylerinin Incelenmesi

Cem Dogan
Bursa Uludag Universitesi
Salih Birisci
Bursa Uludag Universitesi

Covid-19 siireciyle birlikte dijital okuryazarlik becerileri egitim uygulamalari icin dnemli bir
beceri hale gelmistir. Ogretmenlerin dijital caga ayak uydurabilen 6grenciler yetistirmesi icin
dijital okuryazarlhk diizeylerinin belirli bir diizeyde olmasi olduk¢a dnemlidir. Bu arastirmayla
birlikte ortaokulda gorev yapan o6gretmenlerin dijital okuryazarhk diizeylerinin cesitli
degiskenler acisindan incelenmesi amaclanmistir. Bu arastirmada tarama yontemi
kullanilmistir. Calismada Ng tarafindan 2012 yilinda gelistirilen Dijital Okuryazarlk Olcegi
(DOYO) kullanilmis olup 8lgegin Tiirkce’ye uyarlama calismalari Hamutoglu, Giingéren, Uyanik
ve Erdogan (2017) tarafindan yapilmistir. 4 faktorli yapiya sahip olan ve tersten puanlanan
maddenin bulunmadigl 6lcekte 5’li likert tipi bir derecelendirme kullaniimistir. Verilerin
analizinde; t-testi, ANOVA, Mann Whitney U, Kruskal Wallis ve Tukey Post Hoc testleri
kullanilmistir. Calismanin 6rneklemini Bursa ili icerisinde cesitli ortaokullarda farkli branslarda
gorev yapan 124 o6gretmen olusturmaktadir. Elde dilen sonuglar 6gretmenlerin dijital
okuryazarlik diizeylerinin yiiksek oldugunu géstermistir. Ogretmenlerin dijital okuryazarhk
diizeyleri ile cinsiyet, bilgisayara sahip olup olmama, ginlik internet kullanim siresi
degiskenleri arasinda bir anlamhlik bulunmadigi; kidem yil, egitim durumu, bilgisayara sahip
olma siresi degiskenleri arasinda bir anlamlilik bulundugu belirlenmistir. Arastirmada ayrica
katihmcilara acgik uglu sorular sorulmustur. Covid-19 doneminde gergeklestirilen uzaktan
ogretim faaliyetlerinde teknolojiden faydalanma adina kendinizde ne gibi degisiklikler oldu
sorusuna cevap veren 124 katiimcidan 90’1 olumlu yonde degisiklik oldugu cevabini vermistir.
Covid-19 doéneminde gergeklestirilen uzaktan Ogretim faaliyetlerinde dijital 6gretim
araclarinin 6gretim ortamina ne gibi faydasi oldu sorusuna cevap veren 124 katihmcidan 113’0
olumlu yénde fayda sagladigi cevabini vermistir.

Anahtar Sozciikler: Covid-19, 6gretmen, dijital okuryazarlik, dijital okuryazarlik 6lgegi
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Ogretmenlerin Derslerinde Bilgi Ve iletisim Teknolojilerinin Kullanimina iliskin
Tutumlarinin incelenmesi

Sedenay Payamlar

GUndmuz is dlnyasinin, toplumlarinin ve 6grencilerinin istek, beklenti ve ihtiyaclarinin
karsilanabilmesi icin egitimde teknoloji entegrasyonu kacinilmaz hale gelmistir. Ancak
egitimde teknoloji entegrasyonu bircok icsel ve dissal engelden etkilenmektedir. Dissal
engeller 6gretmenin disindaki engellerken, icsel engeller 6gretmenlerin sahip oldugu igsel
engellerden olusmaktadir. Egitimde teknoloji entegrasyonu icsel engellerden daha cok
etkilenmektedir ve bu engellerden biri 6gretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojilerinin
kullanimina iliskin sahip oldugu tutumlardir. Bu ¢alismada, 6gretmenlerin egitim 6gretim
sureglerinde bilgi ve iletisim teknolojilerine iliskin tutumlarini incelemek amaglanmistir. Kolay
ulasilabilir 6rnekleme yontemi ile belirlenen 193 6gretenin katildigl bu betimsel calismada,
o0gretmenlerin derslerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimina iliskin tutumlarinin ne
diizeyde oldugu ve bu tutumlarin cinsiyete, yasa, bransa, kideme, egitim durumuna, goérev
yaptigi okul tiriine, kurum tiriine, bilgi ve iletisim teknolojileri beceri diizeyine ve bilgi ve
iletisim teknolojileri kullanim tecriibesine gére anlamh farkhlik gosterip gostermedigi
belirlenmeye cahlsilmistir. Arastirmada veri toplamak amaciyla, kisisel bilgi formu ve
“Ogretmenlerin Bilgi ve iletisim Teknolojilerine Yonelik Tutumlar” 6lgegi kullaniimistir.Veriler,
betimleyici istatistikler, bagimsiz 6rneklemler t-testi, tek yonli varyans analizi (ANOVA) ile
analiz edilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucunda, 6gretmenlerin
derslerinde bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimina yénelik tutumlarinin bransa, ginlik
internet kullanim sliresine, egitim durumuna, gorev yaptigi okul tiriine, bilgi ve iletisim
teknolojileri beceri dlizeyine ve bilgi ve iletisim teknolojileri kullanim tecriibesine gére anlamli
farkhlik gosterdigi; cinsiyete, yasa, kideme ve kurum tiirine gore ise anlamh farkhlik
gostermedigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Bilgi ve iletisim teknolojilerine yonelik tutum, bilgi ve iletisim
teknolojileri, tutum, 6gretmen.
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Cevrim i¢i Ogretimde Web 2.0 Araglarini Entegrasyonunun Ogrenme ihtiyaglarini
Karsilamasina Yonelik Ogretmen ve Ogrenci Algisinin incelenmesi

Demet Gokalp
Yildiz Teknik Universitesi

Sefika Feza Orhan
Bahgesehir Universitesi

Web 2.0 araglari, 6gretmenler tarafindan, pekistirme, somutlastirma, dikkat ¢cekme, etkin
katihm, geri bildirim vb. farkh Ogretimsel amaclarla derslerde siklikla kullanilan
uygulamalardir. Bu ¢calismanin iki temel amaci vardir. Pandemi doneminde gergeklesen cevrim
ici 0gretim slirecinde, Ogretmenler tarafindan hangi 6gretimsel amac icin hangi web 2.0
aracinin entegre edilmek lzere secildigini ve bu araglarin entegre edilme amacina yonelik
O0gretmenin 6grenme ihtiyaci algisi ile 6grencinin 6grenme ihtiyacini karsilama algisini
karsilastirarak aralarinda anlamh bir fark olup olmadigini analiz etmektir. Arastirmada,
betimsel tarama modeli, nedensel karsilastirma yontemi kullaniimistir. Calisma grubu;
istanbul’da bir 6zel okulda calisan 29 6gretmen ve 567 ortaokul 6grencisidir. Veri,
arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Teknolojik Entegrasyonun Ogrenme Siirecini
Destekleme Amaci” lgegi ile toplanmistir. Olcegin dokuz boyutu icin Cronbach alfa degerleri.
963 ila. 753 arasinda degismektedir. on haftalik ¢cevrim ici 6gretim sirecinde 6gretmenlerin
kullandiklari web 2.0 aracglarinin dagilimlari incelendiginde en fazla video temelli (% 26) ve
Wordwall (% 10 ) web 2.0 uygulamalarini kullandiklari gériilmektedir. Entegre edilen web 2.0
araglarinin 6gretimsel amaclari gergeklestirmesine yonelik ders sonu 6grenci ve 6gretmen algi
ortalamalari: Pekistirme (6grenci: 4,55; 6gretmen: 4,20), sinif yonetimi (6grenci: 4,51;
o0gretmen: 4,40), geri bildirim (6grenci: 4,47; 6gretmen: 4,20), dikkat cekme (68renci: 4,42;
O0gretmen: 4,10) ve motivasyon (0grenci: 4,42; 6gretmen: 4,10) her iki grupta da yiksek
cikmistir. Ancak, 6gretimsel amaglari gergeklestirme 6gretmen ve 6grenci algisi arasinda
pekistirme (p:0,001), sinif yonetimi (p:0,023), geri bildirim (p:0,010), dikkat cekme (p:0,012)
ve motivasyon (p:0,000) alt boyutlarinda 6grencilerin lehine istatistiksel olarak anlamli fark
bulunurken; soyut kavramlari somutlastirma (p:0,938), grup calismasi (p:0,190), 6lcme
degerlendirme (p:0,086) ve etkin katilim (p:0,220) alt boyutlarinda  anlamli fark
bulunmamistir. Bu arastirmada, ¢cevrimici 6gretim strecinde pek cok farkli 6gretimsel amaclar
icin derslere entegre edilen web 2.0 araglarinin 6gretmen tarafindan saptanan 6gretim
ihtiyacini karsilama algisi ile 6grencinin s6z konusu 6gretimsel ihtiyacini karsiladig algisinin
ortlstiginl ve hatta 6grencilerin 6gretimsel ihtiyaci karsilama ile ilgili algisinin 6gretmen
ortalamasindan yiiksek oldugu sonucuna varilmistir. ilaveten, ortaokul 6grencileri ile yapilan
cevrimici uzaktan ogretim sirecinde 6gretmenlerin derslerine web 2.0 araglarini entegre
etmelerinin 6grencilerin derse katihm, derse karsi motivasyonlarini artirma, 6grendiklerini
pekistirme vb. 6gretim ihtiyaclarini karsiladigini soyleyebiliriz.

Anahtar Soézciikler: Ogretimsel amaclar, web 2.0 araclari, 6grenci algisi, 6gretmen algisi,
teknoloji entegrasyonu
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Kodlama Egitimine Yonelik Bir Robot Tasarimi ve Okul Oncesinde Kullaniminin
incelenmesi

Serkan Kocacil
Milli Egitim Bakanhgi

Fatih Ozding
Afyon Kocatepe Universitesi

Calismada ADDIE modeline uygun olarak bir programlanabilir egitsel oyuncak robot
gelistirilmis ve bu robot hakkinda 6gretmenlerden gorisleri alinmistir. Calismada amagli
ornekleme yoéntemi kullanilarak, gelistirilen robotu siniflarinda kullanan 6gretmenler
secilmigtir. Calisma grubunu Afyonkarahisar ili merkez ilgesindeki 13 farkh okulda gérev yapan
toplamda 37 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Katilimcilardan yari yapilandirilmis
gorisme formu ile uygulamaya yonelik 6gretmenlerin genel anlamdaki gorusleri, galismanin
ogrencilerin tepkileri ve 6grenciler lzerindeki etkileri, calismanin kullanimiyla ilgili gérusleri,
olumsuz durumlarla ilgili gorisleri belirlenmeye calisiimistir.  Gelistirilen {rlndn
kullanilabilirligini degerlendirebilmek icin Sistem Kullanilabilirlik Olcegi kullaniimistir. Calisma
sonuclarina gore, programlanabilir egitsel oyuncak robotun gelistirilme sirecinde ADDIE
modelinin uygulanabilir oldugu gérilmuistir. Ogretmenlerden elde edilen veriler,
programlanabilir robotun isbirligi, eglenerek 6grenme, yaparak yasayarak 6grenme ve
somutlastirmaya yardimci olarak 6grenme sirecine katki sagladigini géstermistir. Diger
yandan, bu robotun sinifta kullanilmasinin zaman yonetimi gibi bazi sorularda da yol actigi
belirlenmistir. Programlanabilir robotun kullanilabilirlik dizeyinin ylksek oldugu ve
o6gretmenlerin gelistirme icin bazi 6nerilerinin oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: CS education, design and development, preschool
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Karmasik Diisiinme Becerilerinin Gelisiminde Bilgisayar Destekli Isbirlikli Ogretim Tasarimi
Ve Etkililiginin Incelenmesi

Cem Dogan
Bursa Uludag Universitesi

Ugur Sirvermez
Bursa Uludag Universitesi
Salih Birisgi
Bursa Uludag Universitesi

Bu calismada, 6grenciyi merkeze alacak sekilde hazirlanan 6gretim tasarimi modelinin
elestirel ve yaratici seklinde siniflanan karmasik diisiinme becerileri UGzerindeki etkisini
arastirmak amaglanmistir. Arastirmada deneysel arastirma modeli uygulanmistir. Ogretim
tasarimi noktasinda ADDIE modelinin referans alindigl bu arastirmanin yiritilmesinde 6zel
durum calismasi yontemi benimsenmistir. Arastirmanin érneklemi olarak Bursa iline bagh
Blylikorhan ilgesindeki bir ortaokulun 6. sinifinda 6grenim géren 12 6grenci olusturmustur.
Calismanin verileri, gézlem notlar, grup calismalarina ait ses kayitlari ve milakatlar
kullanilmistir. Elde edilen verilerin analizinde dokiiman inceleme teknigi gerceklestirilmistir.
Ogretim tasarimi ele alinan analiz asamasi kapsaminda, uygulama oncesi 6grencilerle
gerceklestirilen goérismelerde bilgisayar ortaminda sunu hazirlama programi kullanma
deneyimlerinin olmadigi belirlenmistir. Tasarim asamasi kapsaminda, 3 kisiden olusan 4 grup
olusturulmus, 6gretim tasariminin 2 hafta slirecegi ve haftada 2 ders seklinde uygulanacagi
planlanmistir. Gelistirme asamasi kapsaminda, ders plani gelistirme adimlari belirlenmis,
uygulama esnasinda 6grencilere rehberlik edecek 6gretmenin gorisleriyle calisma ortaminda
dizenleme yapilmasi saglanmistir. Uygulama asamasinda, ilk hafta islenen iki derste konuya
dikkat ¢ekilmis, dnceki bilgiler hatirlatiimis, sunu hazirlama programinin araytzii ve 6zellikleri
anlatilmis, derste elestirel ve yaratici disinme baglaminda 6grencilerden neler yapilmasi
beklendigi anlatiimistir. ikinci hafta islenen iki derste her grup icin ayni problem durumlari
verilmis ve gruplardan herkesin katkisi olacak sekilde ¢evrimigi ortamda sunum olusturulmasi
istenmistir. Cevrimici ortamda sunu programi olarak Google Slayt kullaniimistir. Cevrimici
ortamda gruplardaki 3 6grenci kendilerine verilen problem durumuna goére bir sunu
olusturmus ve diger arkadaslarinin olusturdugu sunularla birlestirerek Urini ortaya
cikarmiglardir. Degerlendirme asamasinda, siire¢ degerlendirme ve Uriin degerlendirilmesi
yapilmistir. Ogrencilerin Griini olustururken grup arkadaslariyla aralarinda gecen diyaloglar
ses kaydi olarak alinmis ve analiz amacgli transkriptler olusturulmustur. Analiz kapsaminda
yapilan degerlendirmelerde, (rin olustururken grupta gecen konusmalar baglaminda
ogrencilerinin fikir alisverisleri, karsit goris bildirmeleri ve yapilan Urlinleri elestirmeleri
karmasik distinme becerilerinin gelistigi ve uygulama sonunda yapilan gérismelerde sunu
programi kullanim sirecinde deneyim yasadiklari, gerceklestirilen 6gretim siirecinin etkili
oldugu yoniundedir.

Anahtar Sozciikler: Karmasik diisiinme, 6gretim tasarimi, bilgisayar destekli isbirlikli 6gretim
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Ortaokul Ogrencilerinin Siber Aylaklik Davranislarinin Karma Yontemle Incelenmesi

Necibe Dereli
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve internetin hayatimiza hizli bir giris yapmasi
teknoloji ile olan iliskimizi artirmistir. Teknolojinin hayatimiza bu derece hizli girmesi “siber
aylaklik” kavramini da hayatimiza dahil etmis ve bircok problemi de beraberinde getirmistir.
Siber aylaklik, 6grencinin ders esnasinda ya da ders c¢alisirken internet ortaminda haber
okuma, spor sayfalarinda gezinme, oyun oynama gibi davranislari gostermesidir (Arabaci,
2017; Senel, Gunaydin, Saritas ve Cigdem, 2019). Alanyazinda 6zellikle ortaokul 6grencileri ile
siber aylaklik kavrami konusunda yeterli ¢alisma bulunmadigi gorilmistir. Bu kapsamda
arastirmada, ortaokul 6grencilerinin siber aylaklik diizeyleri, 6grencilerin hangi platformlar
ve/veya sosyal aglara yonelim icerisinde olduklari, neden siber aylaklik yaptiklar
amaclanmistir. Bu calismada, karma yontem desenlerinden acimlayici sirali karma desen
kullanilmistir. Arastirmanin calisma grubu Canakkale ili Merkez ve Bayramic ilgesi
ortaokullarindan 5, 6, 7 ve 8.sinif 6grencilerinden meydana gelmektedir. Veri toplama araci
olarak “Siber Aylaklik Nedenleri Olgegi” ve “Siber Aylaklik Etkinlikleri Olgegi” kullanilmistir.
Veriler SPSS 20.0 programi ve icerik analizi ile analiz edilmistir. Arastirmada ortaokul
ogrencilerinin ders esnasinda ya da ders calisirken gerceklestirdikleri siber aylakhk
davraniglarinin “diisik” dizeyde oldugu ve en c¢ok “igerik erisimi” ve “paylagim” alt
boyutlarinda siber aylaklik gergeklestirdikleri goérulmuistir. Erkek o6grencilerin  kiz
ogrencilerden daha fazla siber aylaklik yaptiklari goriilmustir. 10 yas ile 14 yas arasinda, 11
yas ile 14 yas arasinda, 12 yas ile 14 yas arasinda ve 13 yas ile 14 yas arasinda “orta” diizeyde
bir farkliik gérulmustir. Sinif diizeyinde 5.siniflarla 8.siniflar arasinda, 6.siniflarla 8.siniflar
arasinda ve 7.siniflarla 8.siniflar arasinda anlamli ve “orta” diizeyde bir iliski bulunmustur. Ek
olarak, 6grencilerin siber aylakhk davraniglarini en ¢ok sirasiyla muzik/dizi/film siteleri,
Youtube, Instagram, oyun siteleri ve Tiktok’ta sergiledikleri gériilmistiir. Ogrencileri siber
aylaklhiga iten davranislarin en ¢ok derste motivasyon sorunu yasamalari ve bildikleri bir
konuyu tekrar dinlemek istememelerinin sebep oldugu gérilmistir.

Anahtar Sozciikler: Siber aylaklik, sanal kaytarma, teknoloji, ortaokul egitimi
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Giyilebilir Teknolojilerle Kodlama Uygulamalarinin Ortaokul Ogrencileri Tarafindan
Degerlendirilmesi

Esra Parlak
MEB

Ayfer ALPER
Ankara Universitesi

Giyilebilir teknolojilerle ilgili en blyuk egilimler saglik, spor, glizel sanatlar alanlarinda
gorlilmekle birlikte egitim ortamlarinda giyilebilir teknolojiler ile ilgili calismalara daha az
rastlanmaktadir. Giyilebilir teknolojilerin egitime kaynastiriimasi ile ilgili calismalarin son on
yilda ivme kazandigi goriilmektedir. Son yillarda yapilan ¢alismalarda da egitim ortaminda
giyilebilir teknolojilerin etkinligi konusunda daha az arastirma yapildigina dikkat
cekilmektedir. Ogrencilere daha etkili bir egitim sunmak icin ¢cabalar olsa da bu teknolojilerin
egitimde kullanimi (izerine daha fazla arastirma yapilmasi gerektigi soylenebilir. Bu baglamda
ortaokul 6. sinif 6grencileriyle TUBITAK 4006 projesi kapsaminda bisiklet siiriictilerinin can
glivenligini saglamak amaciyla giyilebilir teknoloji olarak donis sinyalli bisiklet ceketi
gelistirilmistir. Calismada nitel arastirma yéntemlerinden olgubilim (fenomonoloji) yontemi
benimsenmistir. Olgubilim arastirmalarinda veri kaynaklari arastirmanin odaklandigi olguyu
yasayan ve bu olguyu disa vurabilecek veya yansitabilecek bireyler ya da gruplardir. Olgubilim
¢alismalari ile kesin ve genellenebilir sonuglar elde edilmeyebilir ancak bir olguyu daha iyi
tanimamiza anlamamiza yardimci olacak sonuglar ortaya konulabilir. Baslica veri toplama
aract gortsmedir. Calismada projeye katilan 7 Ogrenciye proje siireci ve sonucunu
degerlendirmek (zere gorlisme sorulari yoneltiimis ve icerik analizi ile gorUsleri
degerlendirilmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin ¢ogu giyilebilir teknoloji gelistirme
slrecinde en fazla kodlama asamasindan keyif aldiklarini, sliregcte en zorlandiklari bélimiin
dikis dikmek oldugunu, donanimlari dikerken kisa devre yapmasindan korktuklarini, is birligi
icinde calismanin slireci kolaylastirdigini, Griini gelistirme silirecinde en heyecan verici
bolimin Griniin galisan son halini gérmek oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica kodlamayi ve
proje yapim asamalarini daha iyi Ogrendiklerini, daha iyi dikis dikebildiklerini dile
getirmislerdir. Ogrencilerin giyilebilir teknolojilere ydnelik gériislerinin ve siirecte yasadiklari
olumlu ve olumsuz yonlerin belirlenmesinin bundan sonraki egitim amach uygulamalara katki
saglayacagi dislnilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Giyilebilir teknoloji, kodlama, egitim, olgubilim.
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Cevrimigi Egitimde Ogrenen Destek Hizmetlerinin Kalite Boyutlarina Yonelik Bir Arastirma

Emin Ozen
Anadolu Universitesi

Kamil Cekerol
Anadolu Universitesi

Gunldmuzde cevrimici egitime ilgi ve talep artmaya devam etmektedir. Cevrimici egitimin
zamandan ve mekandan bagimsiz 6§renme ortamlari sunmasi, gelisen teknoloji ile birlikte cok
farkl 6grenme deneyimleri saglamasi gibi bircok etken bu artan ilginin sebepleri arasinda
gosterilebilir. Ayrica son donemde yasanan Covid-19 salgini baglaminda Yiksekégretimden
temel egitime c¢evrimigi egitim veren kurumlarin ve bu kurumlarda 6grenim goéren
ogrenenlerin sayisindaki artisin sonucunda nitelikli ¢evrimigi egitim ihtiyaci sik¢a giindeme
gelmektedir. Sunucu kurumlar agisindan kaliteli bir gevrimigi egitim verebilmek igin 6grenen
destek hizmetlerinde de niteligin artirilmasi, 6grenenlere kaliteli destek hizmetlerinin
verilmesi dnem arz etmektedir. Bu baglamda bu calismanin amacini; g¢evrimici egitimde
ogrenen destek hizmetlerinin kalite boyutlarini belirlemek olusturmaktadir. Calismada amaca
uygunluk acisindan nitel arastirma yontemi ile alanyazin tarama ve dokiiman inceleme
teknikleri kullanilmaktadir. Detayli alanyazin taramasi ve dokiiman inceleme teknigi ile elde
edilen dokimanlar, mevcut uygulamalar, alanyazina bireysel katki sunanlarin calismalari
taranarak icerik analizine tabi tutulmustur. icerik analizi ile genelden ézele éncelikle cevrimigi
egitimin kalite boyutlari ortaya konmus sonra 6grenen desteginin kalite boyutlari belirlenerek
iki asamali nitel calisma gergeklestirilmistir. Calismanin sonucunda; ¢evrimigi egitimin
o0grenen destek hizmetlerinde kalitenin bes alt boyutu ve bu boyutlarin alt kategorileri
belirlenmistir. Belirlenen alt boyutlar; akademik destek boyutu, sosyal destek boyutu,
yonetsel destek boyutu, teknik destek boyutu ve mali destek boyutudur. Calismanin
sonucunda ortaya konulan c¢evrimigi egitimde ©6grenen destek hizmetlerinin kalite
boyutlarinin alanyazina yeni bir cerceve sundugu gorilmektedir. Cevrimici egitim veren
kurum ve kuruluslarin mevcut 6grenen destek yapilarini belirlenen ¢ergeveye goére
yapilandirmalari tavsiye edilmektedir.

Anahtar Sézciikler: Cevrimici Egitimde Kalite, Ogrenen Destek Hizmetleri, Dokiiman
incelemesi, Destek Boyutlari
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Bilisim Teknolojileri Egitiminde Oyunlastirma: Bir Sistematik Derleme Galismasi

ibrahim Kocaayak
Mugla Sitki Kogman Universitesi

Ridvan Ata
Mugla Sitki Kogman Universitesi

Oyunlastirmanin egitimde kullanimina yonelik bircok calisma yapilmis olup bu calismada
Turkiye'deki Bilisim Teknolojilerinin icerisinde yer alan kodlama, robotik, algoritma, yazilim
gibi konularin 6gretiminde oyunlastirmayi kullanan Tirkge calismalarin degerlendirilmesi
amaclanmistir. Calismada sistematik derleme ydntemi kullanilarak YOK Ulusal Tez Merkezi,
TR Dizin ve Dergi Park veri tabanlarinda "oyunlastirma" anahtar kelimesini igeren ve konu
alani “egitim” ya da “egitim arastirmalar1” olan, 2018-2022 yillari arasinda yayinlanmis tim
makale ve tezler taranmistir. Taramalar sonucunda 41 oyunlastirma icerikli makaleye ve 73
teze ulasilmistir. Ulasilan tez ve makalelerden kodlama, robotik, algoritma, yazilim gibi
konulari icermeyen yani bilisim teknolojileri ile alakali olmayan calismalar bu calisma
kapsamindan cikarilmis olup, toplam 21 calismaya yer verilmistir. Bu calismalar; tirleri,
desenleri, katihmcilari, amaglari, sonuglari ve Onerilerine gore incelenmistir. Elde edilen
sonuglara gore; yapilan calismalarin genelinin Ortaokul ve Lisans 6grencileri ile ylrttuldugi
ve One ¢ikan ders olarak Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin, konu olarak ise Blok Tabanli
Programlama konusunun segildigi gorilmektedir. Yapilan ¢alismalarin  sonuglari
degerlendirildiginde oyunlastirmanin kodlama, yazilim, robotik, algoritma gibi konularda
ogrencilerin motivasyonunu ve akademik basarisini arttirdigi, rozet, 6dul gibi unsurlar ile
ogrencilerin ilgisini derse daha ¢ok cektigi ve derslerde oyunlastirma kullaniminin faydal
oldugu sonuclarina ulasiimistir. Bu bulgular dogrultusunda bundan sonraki calismalarda daha
¢ok oyunlastirmanin 6gretim yaklasim ve teknikleri, 6gretim siregleri (izerine etkilerine
yogunlasilmasi ve 6gretim paydaslariile ylrttilmesi 6nerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Oyunlastirma,kodlama,bilisim teknolojileri,sistematik derleme
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8. Sinif “Uretici, Tiiketici Ve Aynistirici” Kavramlarinin Ogretimine Yonelik Coklu Zeka
Kuramini Ve Teknolojiyi iceren Bir Etkinlik Ornegi

Gamze Dolu
Balikesir Universitesi

Nilay Efe
Balikesir Universitesi

Coklu zeka kurami glinimizde buyik yanki uyandirmis olup Howard Gardner tarafindan
ortaya atilmistir. Gardner (1983), zekanin tek bir yapida olmadigini, sekiz ayri zeka tiiriiniin
oldugunu ve zaman icinde bunlari gelisebilecegini belirtmektedir. Bu sekiz zeka tlrinden biri
de sozel-dilbilimsel zekadir. Sozel-dilbilimsel zeka; anadilini hem s6zIi hem de yazili olarak
etkin kullanma, zihnindekini ifade etme ve diger insanlari anlama kapasitesi olarak ifade
edilebilir. Bu zekaya sahip 6grenciler; glizel konusma ve yazma becerilerine sahip olmakla
beraber, siir okuma, hikaye anlatma, kavram olusturma ve yazma gibi alanlarda dili etkili
kullanma becerilerine de sahiptirler. Bu arastirmada Storyjumper web 2.0 araci yardimiyla 8.
sinif “Enerji Donusltmleri ve Cevre Bilimi/Canlilar ve Yasam” konusunda yer alan “lretici,
tuketici ve ayristiric” kavramlarinin 6gretiminin hikayelestirilip sunulmasi amacglanmaktadir.
Boylece 6grenci hikdyenin icinde Uretici tiiketici ve ayristiricilara glinlik hayattan ornekler
bulacak, hikayeyi kendine gore dlzenleyebilecektir. Ayrica 6grencilere calisma yapragi
dagitilmis ve oOgrencilerin sozel-dilbilimsel zekalarini kullanarak kavramlari 6grenmeleri
saglanmistir. Yapilan arastirmanin 6grencilerde sozel-dilbilimsel zekanin gelismesine ve ayni
zamanda sozel zekaya sahip bireylerin kendini fark etmesine vyarayacagi, teknoloji
kullanildigindan dersin zenginlestirilecegi acgilarindan faydali olacagi distintilmektedir. Ayrica
ogretmenler acgisindan aktif bir slire¢ olan 6grenmeyi dijital platformlara tasiyarak fen
bilimleri derslerinde mimkin oldugu kadar igerigi dinamik tutup 6grencilere hem bireysel
kullanim alani taniyan hem de karsilikli iletisim saglayan web 2.0 teknolojileri derse entegre
edebilmeleri acisinda da faydali olacagi diistinlilmektedir. Web 2.0 araclarinin diger derslerde
de gesitli kullanim amaglari dogrultusunda yol gosterecegi onerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0, (retici, tliketici, ayristirici
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5. Sinif Erime Ve Donma Kavramlarinin Ogretimine Yénelik Coklu Zeka Kuramini Ve
Teknolojiyi igeren Bir Etkinlik Ornegi

Gamze DOLU
Balikesir Universitesi

Nebahat SEVIM
Balikesir Universitesi

Gardner (1983), insanlarin birden fazla zekaya sahip oldugunu o6ne siirerek Coklu Zeka
Kurami’'ni (CZK) ortaya atmistir. Bu kuram sayesinde, 6gretme ve 6grenme ortaminda bireysel
farkliliklarin nasil anlasilabilecegi ve gelistirilebilecegi hakkinda fikir sahibi olunulmaktadir.
Gardner’in ¢oklu zekd kuraminda bahsedilen sekiz zekd tlriinden biri de matematiksel-
mantiksal zekadir. Matematiksel-mantiksal zeka alani sadece sayilarla ilgili beceri ve
yetenekleri degil, akil ylriitmeden baslayip neden-sonug iliskisi kurmaya dek olan zihinsel
faaliyetleri de icermektedir. Bu zeka tirl( 6nde olan 6grencilerin yasitlarina kiyasla soyut
dislinebilme ve sebep sonug iliskisi kurabilme kabiliyetleri ¢cok iyi gelismistir. Bu arastirmada;
ogrencilerin matematiksel-mantiksal zekalarini gelistirmek amaciyla, besinci sinif Fen Bilimleri
dersi “Maddenin Hal Degisimi” konusunda bulunan “erime ve donma” kavramlarinin 6gretimi
icin, powtoon uygulamasi kullanilarak bir etkinlik hazirlanmistir. Ayrica 6grencilere dagitilan
calisma yapragl ile 6grencilerin matematiksel-mantiksal becerileri etkin hale getirilmeye
cahsiimistir. Arastirmanin gerek o6grencilerde bu zeka tlrinli gelistirmek, gerek dersi
zenginlestirmek ve gerekse 6greticilere farkl bir 68retim stratejisi 5nermek agilarindan faydali
olacagl dustnulmektedir. Ayrica Ogreticilere, baska dersler veya konular icin de bu
uygulamaya benzer etkinlikler tasarlanabilecegi dnerilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Maddenin Hal Degisimi, Mantiksal-Matematiksel Zeka, Erime, Donma
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Kullanimlar Ve Doyumlar Kurami Cergevesinde Yetigkinlerin Bir Egitim Araci Olarak Sosyal
Medya Kullaniminin Incelenmesi

Emel Duman
Bursa Uludag Universitesi

Sehnaz Baltaci
Bursa Uludag Universitesi

Bu calismanin amaci; yetiskinlerin sosyal medyay! bir egitim araci olarak kullanmalarini
etkileyen temel motivasyonlari kullanimlar ve doyumlar kurami gergevesinde belirlemektir.
Calismada bireylerin sosyal medya kullanimini motive eden faktérler arasindan, bir g¢ok
arastirmanin ortak sonucu olan “bilgi edinme” faktori ele alinmistir. Bu kapsamda calismada
bireylerin bilgi edinme amaciyla sosyal medya kullanimini etkileyen alt faktorlerin ortaya
¢ikarilmasi  amaglanmaktadir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden olgubilim
(fenomeloji) deseni kullanilmistir. Veriler yari yapilandiriimis goériisme formu araciligi ile
toplanmis olup gortismelerin bir kismi yliz yize bir kismi ise telefon araciligi ile yapilmistir.
Arastirmada calisma grubunun belirlenmesinde 6lcit ornekleme yontemi kullaniimistir.
Calisma grubu, sosyal medyayi bilgi edinme amaciyla kullanan ve 18 yasin (izerinde olan bes
yetiskinden olusmaktadir. Arastirma sonucunda elde edilen bulgular icerik analizi yontemi ile
analiz edilmistir. Arastirma sonucu yetiskinlerin sosyal medyayi egitim amaciyla kullanmalarini
etkileyen alti faktor elde edilmistir. Bunlar; zamandan kazang, kolaylik (ihtiya¢ halinde
ulasilabilir olmasi, fiziksel olarak erisim kolayligi), glincel bilgi, bilgi cesitliligi, bilgi paylasma
(etkilesim, icerik Giretimi) ve esnekliktir (kisisel bilgi segimi, zaman, mekan).

Anahtar Sozciikler: Kullanimlar ve Doyumlar Kurami, Sosyal Medya, Yetiskin
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Egitimde Web 3.0 Kullanimi: Sistematik Bir inceleme

Emel Duman
Bursa Uludag Universitesi

Sevim Aydin
Mudanya Universitesi

Sehnaz Baltaci
Bursa Uludag Universitesi

Web teknolojilerinin gelismesi ile birlikte 6grenme ortamlari geleneksel ortamdan dijital
ortama dogru evrilmistir. Web 1.0 ile bilgi dijital ortamda tek yonlu iletilirken, web 2. 0 ile
iletim ile birlikte etkilesim de saglanmistir. Web 3.0 teknolojisi ile birlikte bilgi saglama
tamamen kisisellesmekte ve anlamsal olmaktadir boylelikle bireylerin kendi 6grenmelerini
yonetebilmeleri ve gereksinimlerine uygun bilgiye hizli bir sekilde erisilebilmeleri miimkin
olabilmektedir. Bu teknolojilerin gelismesi ile birlikte egitime yansimalarini ve katkilarini
inceleyen arastirmalar da 6nem kazanmaktadir. Bu ¢alismada, web 3.0 teknolojilerinin
egitimde kullanimi ile ilgili calismalarin sistematik bir sekilde goézden gecirilmesi
amaclanmaktadir. Calisma sonuglarinin sistematik arastirma ile sentezlenmesi ve
Ozetlenmesi, gelecekte yapilacak arastirmalara 1sik tutmasi ve bu teknolojilerin egitimde
kullaniminin artmasina yardimci olmasi acisindan 6nemli goriilmektedir. Yapilan sistematik
arastirma ile 2012-2022 yillari arasinda ERIC, Web of Science ve TR Dizin veri tabanlarinda
yayinlanan, dili ingilizce ya da Tiirkge olan, egitim alaninda yapilmis, “Web 3.0” ve “semantic
web” anahtar kelimelerinin calisma bashginda bulundugu arastirma makaleleri incelenmistir.
Bu dogrultuda belirlenen kriterlere uygun olan toplam 49 makale incelenmistir. Arastirma ve
rapor olusturma sirecinde PRISMA teknigi kullaniimistir. Tematik analiz yontemi ile veriler
temalar ve alt temalara ayrilmis ve sonuglar alanyazindan elde edilen diger bulgular ile
tartigilarak analiz edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Web 3.0, semantic web, egitim, sistematik inceleme
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Covid-19 Pandemisi Siirecinde Gergeklestirilen Egitim Arastirmalarindaki Egilimler

Nazife Sen Ersoy
Dumlupinar Universitesi

Emel Goksal
Anadolu Universitesi

Covid-19 kiiresel salgininin farkli alanlarda yogun yansimalari olmus ve buna bagli ortaya ¢ikan
glgliklerin asiimasi ve degisikliklere uyum saglanabilmesi amaciyla ¢esitli uygulamalar ise
kosulmustur. Bu uyum siirecinden en yogun etkilenen alanlardan biri de sliphesiz ki egitimdir.
Pandemiye bagh kapanmalar nedeniyle 6gretimin kesintiye ugramamasi icin diinyanin her
yerinde ivedi bir ¢6ziim olarak acil uzaktan egitim uygulamalarina gecilmistir. Bu durum egitim
alanindaki arastirmalar i¢in yeni bir giindem olusturmus ve hem ulusal hem de uluslararasi
¢apta bu surecteki uygulamalari inceleyen arastirmalar yapilmaya baslanmistir. Bu galisma
Covid-19 donemindeki egitim alanindaki arastirmalardaki mevcut durumu ve egilimleri
belirlemek amaciyla gerceklestirilmistir. Nitel arastirma yonteminin benimsendigi calismanin
verileri Dergipark platformundaki cift tarafli kor hakemlik sistemine sahip dergilerdeki Ocak
2020 — Nisan 2022 arasinda yayimlanan makalelerden dokiiman incelemesi teknigi yoluyla
toplanmistir. Makalelerin seciminde ilk olarak platformun arama uygulamasi kullanilarak
basliginda ve anahtar kelimelerinde “Covid-19” ve “pandemi” ifadeleri gecen makaleler
belirlenmistir. Bu makaleler arasindan platformun filtreleme 6zelligi yoluyla “sosyal bilimler”
alanindaki “egitim ve egitim arastirmalari” kategorisinde yer alan makaleler érnekleme
alinmistir. Buna gore, arastirmanin érneklemini basliginda “Covid-19” ve “pandemi” ifadeleri
iceren 102, hem bashginda hem de anahtar kelimelerinde bu ifadeler gecen 20 olmak lzere
toplamda 122 makale olusturmaktadir. Veriler igerik analizi teknigi ile analiz edilmis ve
bulgularin raporlanmasinda su kategoriler kullaniimistir: Dergi adi, yayim yili, ydéntem, model,
veri toplama araci, katihmcilar ve katilimci sayisi. Bunlarin yani sira, makalelerde en sik
karsilasilan anahtar kelimeler de belirlenmistir. Arastirmanin bulgularinin  Covid-19
doneminde acil uzaktan egitim slrecinde ihmal edilen arastirma alanlarinin belirlenmesi ve
Covid-19 sonrasi yapilacak egitim uygulamalari ve arastirmalari icin bir 6ngorii sunmasi
bakimindan alanyazina katki saglayacagi distnilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Covid-19, egitim arastirmalari, sistematik analiz
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Ogretmen Adaylarinin Dijital Okuryazarlik Diizeyleri ile Metaverse Hakkinda Bilgi
Diizeyleri Arasindaki iliski

Ugur Sirvermez
Bursa Uludag Universitesi

Erhan SENGEL
Bursa Uludag Universitesi

Uluslararasi Egitimde Teknoloji Toplulugu(ISTE) kurulusunun 6grencilerin, 6gretmenlerin ve
egitimde liderlik yapan bireylerin sahip olmasi gerektigi bazi temel 6zellikleri listelemislerdir.
Dijital vatandaslik bu 6zelliklerden bir tanesidir. Dijital vatandasligin ortaya ¢ikmasiile beraber
her dijital vatandasin sahip olmasi gereken o6zellikleri bulunmaktadir. Dijital okuryazarlik,
dijital vatandashgin en dnemli 6zelliklerinden birisi haline gelmektedir. Metaverse, kelime
koklerine ayristirildiginda “meta” ve “universe” terimlerinden olusmaktadir. Genellikle 3D
avatar grafiklerinin bulundugu bu sanal ortamlarda kullanicilar bu avatarlar yardimi ile
birbirleri ile etkilesime girmektedirler. Ozellikle SecondLife adl internet tabanli lic boyutlu
sanal ortam egitim alaninda siklikla kullanilmaktadir. Son yillarda sanal ortamlar egitim
alaninda siklikla kullanilmaktadir. Dijital diinyanin 6nem kazandigi ve dijital platformlarda
daha fazla dijital kullanicinin olustugu bu yizyil icerisinde, egitim alaninda metaverse etkin bir
yap! gorevi gorebilir. Basta ISTE'nin tanimlarda da belirtildigi gibi 21.ylzyilin icinde dijital
vatandas ve global isbirlik¢i bireylere egitim alaninda ihtiya¢ duyulmaktadir. Dolayisiyla
o0gretmen adaylarinin yeni teknolojileri benimseme ve bu teknolojileri etkin bir bicimde
kullanmalari Ongorilmektedir. Bu calisma kapsaminda o6gretmen adaylarinin dijital
okuryazarhgin bilissel, teknik ve sosyal-duygusal boyutlari ile metaverse kavraminin teknoloji,
dijitallesme, sosyal ve yasam bigimi arasindaki iliskisinin arasinda anlaml bir farkin olup
olmadigi incelenmektedir. Arastirmanin evreni Bursa’da bir devlet Universitesinde bulunan
egitim fakultesi 6grencileri tGizerine arastirma galismasinin yapilmasi planlanmaktadir. Google
Form araciligi ile 6grencilere ulasiimasi planlanmaktadir. Yapilacak olan bu ¢alisma deneysel
olmayan nicel arastirma tasarimi olmakla beraber, iliskisel tarama modeline basvurulacaktir.
Gegerliligi ve guvenilirligi kanitlanmis olan iki 6lcek bu calisma kapsaminda kullanilmasi
planlanmaktadir. Olgeklerden bir tanesi Ng(2012) tarafindan hazirlanmis olan ve Tiirkce’ye
uyarlamasini Ustiindag ve arkadaslari(2017) tarafindan yapilmis olan dijital okuryazarlik
Olgegidir. Cronbach Alpha degeri 0.86 olan bir 6lcektir. Diger 6lcek ise Sileymanogullari ve
arkadaslari tarafindan 2022 yilinda gelistirilmis olan metaverse 6l¢egidir. 15 maddelik nihai
Olgegin tamami icin i¢ tutarhlik géstergesi olan Cronbach’s Alpha giivenirlik katsayisi .813 olan
bir olgektir. Korelasyon analizi yapilirak, dijital okuryazarlik ile metaverse 6lgegi hakkinda
anlamh bir iliskinin olup olmadigI arastirilacaktir. Regsresyon analizi sonucunda ise dijital
okuryazarhigin metaverse ortamlarinin Uzerinde olumlu bir etkisinin olup olmadigi
arastirilacaktir.  Suan bu calisma veri toplama siirecindedir ancak kongre giiniine kadar
bulgular yorumlanip tamamlanacaktir.

Anahtar Sozciikler: Metaverse, Egitimde Metaverse Kullanimi, Dijital Okuryazarlik, Dijital
Vatandaslik
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Ogretmenlerin Pandemi Sonrasinda Web 2.0 Araglari ile Materyal Gelistirme
Yetkinliklerine iliskin Algilarinin incelenmesi

Elgin Bagci Alkan
MEB

Halit Karalar
Mugla Sitki Kogman Universitesi

2019 yili aralik ayinda Cin’in Wuhan kentinde ortaya ¢ikan Covid 19 virlsl bircok Ulkeye
yayllmasiyla Diinya Saghk Orgiitii (WHO) kiiresel salgin ilan etmistir. Tiirkiye’de vakalarin
gortlmeye baslamasiyla salginin yayillma hizini engellemek amaciyla okullarda yiz ylze
egitime ara verilmis ve uzaktan egitim sirecine gegilmistir. Uzaktan egitimin baslamasiyla
daha 6nce bu konuda deneyimsiz olan 6gretmenler yogun bir sekilde bilgisayar kullanmis ve
farkli uygulamalarla tanismislardir. Bu calismada, pandemide gecilen zorunlu uzaktan
o0gretimle birlikte yogun teknoloji kullanimina maruz kalan 6gretmenlerin, pandemi sonrasi
web 2.0 araglarini kullanarak materyal gelistirme yetkinlik dlzeylerini belirlemek
amaclanmistir.  Tarama modelindeki bu arastirma 330 oOgretmeninin  katihmi ile
gerceklesmistir. Bu calismada, 6gretmenlerin web 2.0 araglariile materyal gelistirme yetkinligi
cinsiyete, bransa, okul tiiriine, mesleki kidemine, giinliik internet kullanim siiresine, bilgisayar
kullanim diizeyine gére anlaml farkhlik gbsterip géstermedigi incelenmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak kisisel bilgi formu ile “Web 2.0 Araglari Kullanimi Yetkinlik Olcegi”
kullanilmistir. Verilerin analizinde betimleyici istatistikler, Welch Testi ve tek yonli varyans
analizi testi (ANOVA) kullaniimistir. One-Way ANOVA testi sonucunda bulunan anlaml
farkhiligin  kaynaginin belirlenmesinde Post-Hoc testlerden Games-Howell testinden
yararlanilmistir. Arastirmada elde edilen verilerin analizi sonucunda, 6gretmenlerin, web 2.0
araglari ile materyal gelistirme vyetkinligi acisindan kendilerini yeterli gérmedikleri;
O0gretmenlerin web 2.0 araglari ile materyal gelistirme yetkinlik algilarinda, bransa, gorev
yaptigi okul tiriine, mesleki kideme, glinliik internet kullanim siiresine, bilgisayar kullanim
dizeylerine gore anlamli farkhlik oldugu; cinsiyete gore ise anlamli farklilik olmadig
sonuglarina ulasilmistir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0 araclari ile materyal gelistirme yetkinligi, pandemi sonrasi, Web
2.0 araclari, materyal gelistirme, 6gretmen
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Jamowi Ve Jasp Programlarinin Faktér Analizine iligkin Varsayilan Ozellikler Ve Giktilar
Agisindan Karsilastiriimasi

Mustafa ilhan
Dicle Universitesi

Nese Giler
izmir Demokrasi Universitesi

Nicel yonelimli bilimsel ¢alismalarda arastirma verilerini toplamak icin anket, 6lcek, test veya
envanterden vyararlanilir. Bunlardan anketin gecerlik ve glivenirligi istatistiksel olarak test
edilemezken, digerlerinden edilen o6l¢limlerin gecerlik ve glivenirligi istatistiksel analizlerle
ortaya konulabilmektedir. Olciimlerin gecerligine istatistiksel kanit sunmak icin
kullanilabilecek farkli teknikler vardir. Bununla beraber faktoér analizi, gegerligi istatistiksel
olarak sinamak icin en sik bagvurulan istatiksel islemdir. Faktér analizinde bir dizi degisken,
aralarindaki iliskiye dayali olarak daha genel bir tema, boyut ya da kavram altinda bir araya
getirilir. Faktor analizi, agcimlayici faktor analizi (AFA) ve dogrulayici faktor analizi (DFA) olmak
tizere ikiye ayrilir. AFA, “Olgme aracinin faktér yapisi nasil, hangi maddeler kavramsal agidan
anlamli bir faktér olusturmaktadir” gibi sorulara cevap arar. DFA ise “Olgme aracinin faktor
yapisi 6ngorilen gibi mi, maddeler 6ngoriilen faktor altinda yer aliyor mu?” tiriinde sorulara
odaklanir. Alanyazina bakildiginda AFA ve DFA uygulanirken cesitli paket programlarin
kullanildigi goridlmektedir. Bu programlarin bazilarinda (6rnegin, SPSS) sadece AFA
gerceklestirilirken bir kisminda (6rnegin, Mplus) hem AFA hem de DFA yapilabilmektedir.
JAMOVI ve JASP yakin tarihte gelistirilen ve hem AFA hem de DFA’nin uygulanabildigi
yazilimlar arasinda yer almaktadir. Bu iki yazilim; {cretsiz bicimde erisilebilir olmasi,
programlama dilini bilmeyi ve kod yazimini gerektirmemesi sebebiyle giinimiizde giderek
yayginlasan bir kullanima sahiptir. Bahsi gecen iki program da R tabanl uygulamalardir ve
arayuzleri oldukga benzerdir. Bununla birlikte; uygulanabilecek analizler, bu analizlere iligkin
varsayilan (default) 6zellikler ve sunulan analiz c¢iktilari agisindan iki program arasinda bir
takim farklihklar da yok degildir. Dolayisiyla farkh istatistiksel analizler igin iki program
arasinda ne tir benzerliklerin ve farkliliklarin bulundugunu konu edinen calismalarin
arastirmacilara katki saglayacagi distiniimektedir. Bu kapsamda arastirmada faktor analizi
ozelinde JAMOVI ve JASP programlarinin karsilastiriimasi amaclanmaktadir. Calismada ayni
veri seti izerinden AFA ve DFA JAMOVI ile JASP programlarinda uygulanacak; yapilan analizler
uygulama adimlari, varsayilan 6zellikleri, rapor edilen giktilar vb. agidan karsilastirmali olarak
incelenecektir.

Anahtar Sozciikler: Faktor analizi, JAMOVI, JASP
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Ortadgretim Matematik Dersi Ogretiminde WhatsApp Kullanimi: Ogretmen ve Ogrenci
Gorusleri

Sevim Selvi
H. Senay Sen

Teknoloji ile beraber hizla gelisen sosyal medya glinliik yasamin vazgecilmez bir parcasi haline
gelmistir. Bu baglamda sosyal medya platformlarindan birisi olan WhatsApp uygulamasi,
internet olan her yerde ve ¢ok yonli iletisim imkani sunmasi, Ucretsiz olmasiyla kendisine
onemli bir yer edinmistir. Covid—19 siireci bircok yasam alaninda oldugu gibi egitim alaninda
da etkili olmus ve bu sirecte WhatsApp uygulamasi uzaktan egitim sirecinin
enstriimanlarindan birisi haline gelmistir. Bu uygulama sayesinde 6grenciler sorularina aninda
geri donit almakta, gorsel-isitsel dokiman paylasimi rahathkla yapilabilmektedir. Bu
baglamda arastirmanin amaci; WhatsApp’in matematik 6gretiminde kullaniminin 6gretmen
ve 6grenci gorislerine gore incelenmesi olup, bu genel amag dogrultusunda; 1. Ogretmen ve
ogrenciler WhatsApp uygulamasini matematik dersinde hangi amacgla ve ne siklikla
kullaniyorlar? ve 2. WhatsApp uygulamasinin matematik dersinde daha etkin kullanimina
yonelik gorisleri nelerdir? Sorularina cevap aranmistir. Arastirma nitel bir ¢calisma olup, 2021-
2022 egitim o6gretim doneminde, bir devlet lisesinin o6grencileri (n: 40) ve matematik
ogretmenleri (n:6) ile ylritilmastir. Calisma grubunda amacgli 6rnekleme yonteminden kolay
ulasilabilirlik durumu kullanilmis ve maksimum gesitlilik amaglanmistir. Arastirma formlari
hazirlanirken alan taramasi yapilmis, uzman goriisi alinmis ve pilot calismasi (6gretmen:1 ve
ogrenci:3) yapilmistir. Gondllik esasi ile ydritilen gorismelerde ayrica izin veren
katihmcilarin ses kaydi alinmistir. Analiz icin 6ncelikle kodlama yapilmis, ardindan cevaplar
bilgisayar ortamina aktarilmistir. Temalar olusturularak yorumlanmis ve 06gretmen ve
ogrencilerin verdigi bazi cevaplardan dogrudan alintilar yapilmistir. Arastirma bulgularindan
bazilari sunlardir: Ogretmenler WhatsApp uygulamasini 6grenciler ile etkili iletisim kurmak,
ogrencileri bilgilendirmek, dokiiman paylasmak, soru c¢6zimi yapmak vb. icin siklikla
kullanmaktadirlar. Ogrenciler ise icerik paylasimi, soru ¢dziimii, notlara ulasma, fotograf-
video paylasimi ve bos zaman degerlendirme seklinde kullanmaktadirlar. Ogretmen ve
ogrenciler; iletisim kolayligl sunmasi, hizli donit alma, édevi unutma durumunun olmamasi,
ozellikle zaman, mekan kisitlamasinin olmamasi gibi olumlu noktalara ve diger yandan da
odev kontroliinde zaman kaybi, ddevlerin telefonda c¢ok yer kaplamasi, c¢esitli sistemsel
sorunlar, soyut kavramlarin 6grenilmesinin giic olmasi vb. gibi olumsuz unsurlara dikkat
cekmislerdir.

Anahtar Sozciikler: Sosyal medya, WhatsApp, matematik 6gretimi
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Miizik Egitimi Ogrencilerinin Pandemi Donemi ve Sonrasi Calgi Egitimi Derslerinin
Niteligine iliskin Goriislerinin incelenmesi

Ozlem Omir
Kastamonu Universitesi

Ece Tuncer Tifekgi
Kastamonu Universitesi

Bu ¢alisma pandemi déneminde es zamanli ¢evrimici yapilan ¢algi egitimi dersleri ile pandemi
sonrasl ylzylze yapilan calgl egitimi derslerinin niteligine iliskin 6grenci gorislerinin
belirlenmesi amaciyla yapilmis bir arastirmadir. Arastirma nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢alismasi etrafinda sekillendirilmistir. Calisma grubu belirlenirken her iki egitim
sisteminde de calgilarina erisimde herhangi bir problem yasamayan 6grenciler segilmesi
nedeniyle arastirmanin érnekleme yontemi amacli 6rnekleme yontemi olarak belirlenmistir.
Calisma, Kastamonu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii Miizik Egitimi
Anabilim Dal’'nda lisans 2, 3 ve 4. siniflarda 6grenim gormekte olan 25 6grenci ile
sinirlandirilmistir.  Veriler, arastirmacilar tarafindan hazirlanan ve uzman gorisleri
dogrultusunda son halini almis olan “Ogrenci Gériisme Formu” ile toplanmistir. Elde edilen
verilere gore 6grencilerin, egitmenleri ile kurduklari iletisim, calistiklari eser sayisi, istenilen
teknik ve mizikal davranislari uygulayabilme durumlari ve derslerde gosterdikleri basari
durumlari agisindan cevrimici egitime gore yizylze egitimden daha fazla yararlandiklari ve
yeterlilik diizeylerinin daha yliksek oldugu gorilmustir. Bu bulgular 1siginda ylizylize egitimin
daha nitelikli ve saglikl gerceklestigi sonucuna varilmistir. Calgi calismaya yonelik motivasyon
acisindan her iki egitim sisteminde de belirli bir fark gézlenmemistir. Ogrencilerin calgi
¢alismaya ayirdiklari zaman ile galgl egitimi dersine iliskin devam durumlarinda, gevrimigi
egitimin ylizylize egitime oranla daha yeterli oldugu saptanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin
cevrimigi egitimde galgilarina daha fazla zaman ayirdiklari ve dersleri daha diizenli olarak takip
ettikleri sonucuna ulasiimistir.Alt Tema: Online Egitimde Kalite

Anahtar Sozciikler: Pandemi, mizik egitimi, calgi egitimi, gevrimici egitim, ylizylize egitim.
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Ortaokul Ogrencilerinin Scratch Programlamaya Yonelik Oz-Yeterlik Algilarinin
incelenmesi

Huseyin E. Emence
Mugla Sitki Kogman Universitesi

Ortaokul diizeyindeki 6grencilerin bilissel olarak gelisimi acisinda Bilisim Teknolojileri dersi
kuskusuz buylk 6nem arz etmektedir. Problem ¢6zme, algoritma, programlama gibi
becerilerinin 6gretiminde Bilisim Teknolojileri dersi 6nemli bir yer tutmakta ve bu becerilerin
ogrencilere kazandirilmasinda blok temelli gérsel programlama ortamlari kullaniimaktadir.
Diinya ¢apinda popliler olarak kullanilan bu ortamlarindan biri Scratch’tir. Bu c¢alismada,
ortaokul 6grencilerinin Scratch ortaminda programlamaya yonelik 6z-yeterlik algilarinin
incelenmesi amaclanmistir. Kolay ulasilabilir 6rnekleme yéntemi ile belirlenen 261 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilen bu betimsel ¢alismada, 6grencilerin Scratch programlamaya iliskin
0z-yeterlik algl diizeylerinin ne oldugu ve bu algl diizeylerinin cinsiyete, glnliik internet
kullanim siiresine, evde bilgisayara sahip olma durumuna, okullarinda BT sinifi bulunma
durumuna, ilkokulda kodlama dersi alarak ortaokula gegme durumuna gore anlamh farklihk
olup olmadigi incelenmistir. Arastirmada veri toplamak amaciyla, Demografik Bilgi Formu ile
“Blok temelli programlamaya iliskin 6z-yeterlik algisi Olgegi” kullanilmistir. Verilerin analizinde
betimleyici istatistikler, t-Testi, Welch’s Testi ve Tek Yonli Varyans Analizi (ANOVA)
kullanilmistir.  Arastirmadan elde edilen verilerin analizlerinin sonucunda, ortaokul
ogrencilerinin basit ve karmasik blok temelli programlamaya ve blok temelli programlamaya
iliskin 0z-yeterlik algl dizeylerinin yiksek oldugu bulunmustur. Ayrica arastirmada,
Ogrencilerin Scratch programlamaya iliskin 6z-yeterlik algilarinda, okullarinda BT sinifi
bulunma durumuna gore, ilkokulda kodlama dersi alarak ortaokula gegme durumuna gore
anlamli farkhlik oldugu; cinsiyete goére, giinliik internet kullanim sliresine gore, evde bilgisayari
olma durumuna gore ise anlamli farkhlik olmadigi tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Scratch programlamaya yonelik 6z-yeterlik algisi, Scratch, 6z-yeterlik,
ortaokul 6grencileri
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Ortaokullarda Giivenlik Sorunu Ve Okul Nébet Gérevleri Uzerine Ogretmen Gériislerinin
incelenmesi

Gizem Mirka
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Serdal Isiktas
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Yasadigimiz ylzyilda gerceklesen hizli teknolojik ilerlemeler ve aile ile toplum yapisinin
degismesi sonucu okullarda da yasanan kavga, tehdit, zorbalik ve yaralama gibi olaylar sik
yasanmaya baslanmistir. Bu arastirmada ortaokullarda givenlik sorunu ve okul noébet
gorevleri Gzerine 6gretmen goruslerinin incelenmesi amaglanmigtir. Bu ¢alismada ortaokul
ogretmenlerinin  okullarda yasanan givenlik sorunlari, okullarda uygulanan givenlik
Oonlemleri, nébetgi 6gretmenin glvenligi saglamadaki rolli, ndbet sirasinda karsilasilan
problemlere ne gibi ¢oziimler onerdikleri ve nobet sirasinda okul idaresinin nobetgi
ogretmenden beklentilerinin belirlenmesi amacglanmistir. Cocukluktan ergenlige gecis
déneminde bir basamak gorevi durumunda olan ortaokullarda 6grencilerin olumlu kimlik
algisi olusturabilmesi ve kendini glivende hissetmesi ancak gilvenli bir okul ortamiyla
gerceklesebilmektedir. Arastirmada ortaokullarda yasanan givenlik sorunlari ve bu sorunlar
cercevesinde 6gretmenin ndbet gorevi lzerine arastirma yapilmasi okul madirlerine ve tim
egitim paydaslarina bu konularda yol gostereceginden 6nem arz etmektedir. Glivenli okul
ortamlari yaratmak sadece 6grenciler icin degil, diger okul galisanlari igin de son derece
onemlidir. Kisi kendini glivende hissetmediginde yapmasi gerekenlere odaklanmada sikinti
yasamaktadir. Ogretmenlere verilen nébet gorevleri ise yasal dayanagi olmasina ragmen,
ogretmen tarafindan ekstra yorgunluk olarak gorilmekte ve bazi durumlarda glvenligi
saglamada kendilerini yetersiz hissetmelerine yol agmaktadir. Nitel arastirma yénteminde,
temel arastirma deseninde tasarlanan bu arastirmada veriler yari yapilandirilmis gériisme
formu ile toplanmis, arastirmaya 100 ortaokul 6gretmeni katilmistir. Veriler, icerik analizi
yontemi ile ¢6zimlenmistir. Arastirmada verilerin ¢éziimlenmesi ile elde edilen bulgulardan
ortaokullarda karsilasilan glivenlik sorunlarinin, diger okullardan izinsiz bir sekilde giren
ogrenciler olmasi, 6grencilerin kendi aralarinda kavga etmesi ve okula getirilen kesici aletler
sonucu cikan yaralanmalarin olusmasidir. Okullarda alinan glivenlik 6nlemleri her okulda
benzerlik gostermekle birlikte nifusu az olan okullarda glivenlik goérevlisi bulunmadigi
saptanmistir. Arastirmaya katilan tim 6gretmenler, kendi okullarinda 6gretmenin ndbet
gorevini okul glvenligini saglamada alinan 6nlemler dogrultusunda degerlendirmistir.
Ogretmenler nobet gorevlerinde 6grencileri bos saatlerinde ve teneffiislerde giivende
tutmakta, ¢ikabilecek sorunlari dnlemekte ve okul giris-¢ikis kontrolli yapmaktadirlar.

Anahtar Sézciikler: Okul giivenligi, Nébetci Ogretmen, Okul ndbet gérevi
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Programlama Bilgisi Basari Testi ve Degerlendirme Rubriginin Gelistirme Calismasi

Merve Yildiz
Karadeniz Teknik Universitesi

Hasan Karal
Trabzon Universitesi

Bu calismada, ortaokul O6grencilerine yonelik Programlama Bilgisi Basari Testi ve
Degerlendirme Rubriginin gelistirilmesi amaglanmistir. Bunun igin 6ncelikle, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi kapsaminda Problem Cézme ve Programlama
Unitesi incelenerek programlamaya iliskin konu basliklari belirlenmistir. Bu konu baslklari
temel alinarak acik uglu, birden ¢ok secenekli, eslestirme gibi farkli soru tipinde on soru
hazirlanmis ve basar testinin taslak hali olusturulmustur. Testin ve rubrigin gecerligini
saglayabilmek igin alan uzmani, 6lgme degerlendirme uzmani ve 06grenci goriglerine
basvurulmustur. Gelistirme calismasinin ilk iki asamasinda, basari testine iliskin alan
uzmanlarinin gérisleri alinarak gerekli diizenlemeler vyapilmistir. ikinci asamadaki
dizenlemelerden sonra degerlendirme rubrigi olusturulmustur. Rubrik olusturulurken bir
olgme degerlendirme uzmani ve bir alan uzmanindan goéris alinmistir. Rubrigin performans
Olcltleri, belirlenen konu bashklariyla iliskilendirilen sorulara iliskin kazanimlarin
tanimlanmasi ile belirlenmistir. Daha sonra rubrigin performans diizeylerine karar verilmis ve
sorular ¢coktan se¢cmeli olmadigi icin her bir sorunun dogru sayilari Gzerinden performans
diizeylerine iliskin tanimlar belirlenmistir. Uglincli asamada, basari testi ve degerlendirme
rubrigi alan uzmanlarina tekrar génderilmis ve alan uzmanlarinin gérusleri dogrultusunda son
diizenlemeler yapiimistir. Dordiincli asamada, hedef kitleyi olusturan 6grencilerden goris
alinmis ve pilot uygulama vyapilmistir. Rubrigin glvenirligini saglayabilmek igin pilot
uygulamada 6grencilerin verdigi yanitlar, arastirmacilardan biri ve bir alan uzmani tarafindan
cevap anahtariyla ayri ayri kontrol edildikten sonra rubrikle puanlanmis ve Kappa istatistigi
kullanilarak uyum degerleri hesaplanmistir. Bulgulari paylasilacak olan tim bu gelistirme
surecinin sonunda, basari testi ve degerlendirme rubriginin nihai hali ortaya ¢ikmistir.
Programlama bilgisini 6lcmek icin gelistirilen bu 6lgme aracinin ¢oktan secmeli testlerden
farkl bir bakis agisi sunmasi agisindan alanyazina katki saglayacagi diisinlilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Programlama 6gretimi, basari testi, degerlendirme rubrigi, gelistirme
calismasi
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Arastirma Toplulugu Modeli Cergevesinde Uzaktan Egitim Tezsiz Yiiksek Lisans
Programlarinin Etkililiginin incelenmesi

Merve Yildiz
Karadeniz Teknik Universitesi

Hasan Karal
Trabzon Universitesi

Bu calismanin amaci, arastirma toplulugu modeli cercevesinde uzaktan egitim yoluyla
yuritilen tezsiz ylksek lisans programlarinin etkililiginin incelenmesidir. Bu amag
dogrultusunda c¢alismada, cevrimici 68renme ortamlarinin etkililigini ortaya koymak icin
gelistirilen ve Oztirk (2012) tarafindan Tirkce’ye uyarlanan arastirma toplulugu olcegi
kullanilmistir. 13’0 6gretimsel buradalik, 9’u toplumsal buradalik ve 12’si bilissel buradalikla
ilgili olmak Uzere Ug alt faktdérden olusan 4’lu likert tipindeki 6lgek, toplam 34 maddeden
olusmaktadir. Veriler, hazirlanan gevrimigi bir form araciligiyla toplanmistir. Formun linki,
arastirmanin gerceklestirildigi Gniversitenin uzaktan egitim merkezinden izin alindiktan sonra,
ilgili tezsiz yuksek lisans programlarinin bagh oldugu enstitiilerin web sayfalarinda duyuru
olarak paylasiimistir. Gondlltlik esasina gore toplanan veriler sonucunda, ¢alisma grubunu
267 lisansistli 6grencisi olusturmustur. Tekil tarama modeli ile yuratilen calismada, elde
edilen veriler nicel analiz yontemleriyle ¢oziimlenmistir. Bulgular, 6grencilerin 6gretimsel,
toplumsal ve bilissel buradalk algilarinin ortalamanin (zerinde oldugunu gostermistir.
Cinsiyet, yas ve kayitl olunan programa goére yapilan analizlerde anlamh bir farkhlik
bulunmazken, alt faktorler arasindaki ikili korelasyonlar incelendiginde yiksek dizeyde
anlamliiliskiler oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, arastirma toplulugu modeli, buradalik, cevrimigi
0grenme
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Cevrimigi Etkilesime Yonelik Oz-Diizenleme Becerileri ile Motivasyon Arasindaki iliskinin
incelenmesi

Yusuf Levent Sahin
Anadolu Universitesi

icinde bulundugumuz dénemde cevrimici 6grenme ortamlarinin 6nemi gittikce artmaktadir.
Bu ortamlarda yasam boyu 6grenen bireylerin etkilesimde olduklari unsurlar gozetildiginde
bu unsurlar ile iliskili olarak sahip olduklari 6z diizenleme becerilerinin 6nemle ele alinmasi
gerektigi ortaya cikmaktadir. Bu calisma acik 6gretim fakiltesi 6grencilerinin cevrimici
etkilesime yonelik 6z-diizenleme becerileri ile motivasyon arasindaki iliskiyi incelemektedir.
Bu amac¢ dogrultusunda nicel arastirma yontemlerinden iliskisel tarama modeline 6rnek
olarak planlamis olup; c¢alismada degiskenler arasindaki iliskiyi test etmede Pearson
Korelasyon katsayisindan faydalaniimistir. Verilerin elde edilmesinde kullanilan “Cevrimici
Etkilesime Yénelik Oz-diizenleme Becerileri” 6lgegi 6grenci-6grenci, 6grenci-ogretici ve
ogrenci-icerik alt boyutlarindan olusmaktadir. Diger “Motivasyon” olcegi ise icsel ve dissal
motivasyon olmak Uzere iki boyutlu bir yapiya sahiptir. Elde edilen bulgularin gelecekte
yapilacak entegre model icerisinde yer alan degiskenler arasindaki dogrudan ve dolayli etkileri
incelemede temel olacagi distiniimektedir.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici etkilesim, 6z-dlizenleme, motivasyon, korelasyon, nicel.
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Ozel Gereksinimli Universite Ogrencilerinin Mobil Ogrenme Teknolojilerine Yénelik
Yeterlik ve Deneyim Algilarinin Belirlenmesi

Yusuf Levent Sahin
Anadolu Universitesi

Ferhan Sahin
Agri ibrahim Cecen Universitesi

Ezgi Dogan
Van Yuzinci Yil Universitesi

Gizem Yildiz
Anadolu Universitesi

Muhammed Recep Okur
Anadolu Universitesi

Ozel gereksinimli bireylerin 6grenme siireclerinde etkili oldugu kanitlanmis, bireylerin
0grenme motivasyonlarini arttiran en 6nemli araglardan biri teknolojidir. Glnimuzde
teknoloji kullanimi, 6zel gereksinimli bireyler icin bagimsiz yasamin olmazsa olmazlarindan
biri haline donismdstir. 21. Yizyill 6grenme becerileri kapsaminda bitlinlestirme becerileri
olarak da ozellikle bilgiye ulasma, medya ve teknoloji becerilerine vurgu yapilmaktadir. Bu
dogrultuda mobil 6grenme teknolojileri egitimin daha kaliteli hale getirilmesi ve 6grencilerde
performans artisi saglama baglaminda 6ne cikmaktadir. Bu calismada, 6zel gereksinimli
(gorme, isitme ve ortopedik) Universite 6grencilerinin mobil 6grenme teknolojileri ile ilgili
deneyim ve yeterliklerine yonelik algilarinin incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirmanin
katilimci grubunu bir devlet Gniversitesinin uzaktan egitim platformlari tizerinden 6grenim
gormekte olan 672 6zel gereksinimli Gniversite 6grencisi (294 Kadin-378 Erkek) meydana
getirmistir. Calismanin verileri 2 (N=315) ve 4 (N=357) yillik programlarda 6grenim gérmekte
olan ozel gereksinimli 6grencilerden dijital olarak toplanmistir. Arastirma sonugclarina gore,
Ozel gereksinimli Universite 6grencilerinin mobil 6grenme teknolojilerine iliskin deneyim
(Orta=%35.9, Yiksek=%28.1) ve yeterliklerine (Orta=%37.8, Yiiksek=%28.3) yonelik algilarinin
agirhikli olarak orta ve yiiksek diizey oldugu belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Mobil teknolojiler, mobil 6grenme, Universite 6grencileri, 6zel egitim
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Covid-19 Oncesi Yiiz Yiize Egitimde Gergeklestirilen Cevrimigi ve Geleneksel (Kagit-Kalem)
Sinav Karsilastirmasi: Socrative Ornegi

Serkan Costu
Kafkas Universitesi

Sibel S. Sadi Yilmaz
Kafkas Universitesi

Amag: Bu ¢calismanin amaci, Covid-19 6ncesinde yiiz ylze egitim ortaminda kagit-kalem sinav
uygulamasi ile web 2.0 araci olan Socrative g¢evrimigi sinav uygulamasini 6grencilerin sinav
tercihleri ve sinav notlarini agisindan karsilastirmaktir.Yontem: Bu ¢alisma 2017-2018 bahar
déneminde Covid-19 pandemisi dncesinde yliz ylze egitim ortaminda 6zel durum calismasi
yontemine goére yiritilmistir. Calismaya Sinif Ogretmenligi programindaki Genel Kimya
dersini alan 118 6grenci dahil edilmistir.Veri Toplama Araglari/Analizi: Calismada kagit-kalem
ve cevrimici sinavlarinin tercih edilme durumlarini ve sinav puanlarini incelemek icin alan
notlari, yazili sinav kagitlari ve Socrative log kayitlarindan faydalaniimistir. Kagit-kalem ve
cevrimici sinav puanlarini karsilastirmak icin SPSS 20 paket programi ile bagimsiz 6rneklem t-
testi yapilmistir. Analiz sonunda puanlar arasinda anlamh fark (p>.05) gortilmemistir. Bu
araclar yardimiyla elde edilen nitel veriler ise betimsel olarak analiz edilmistir.Uygulama
Sureci: Ylz ylze egitim ortaminda kagit-kalem ve c¢evrimigi sinav sorulari dersin igerigine
uygun olarak hazirlanmis 50 tane ¢oktan se¢meli sinav sorusundan olusmaktadir. Her iki sinav
icin bir saat (60 dk.) stire verilmistir. Kagit-kalem ve ¢evrimici sinava giren 6grenciler dort farkli
derslikte karma olarak sinava alinmistir. Cevrimigi sinav uygulamasi igin Socrative sisteminde
farkli isimlerde ¢ farkli sinav odasi acilmistir. Ogrenciler ¢cevrimici sinava kendilerine ait akilli
telefonlar yardimiyla Universite tarafindan saglanan Wi-fi veya mobil veri kullanarak
katilmiglardir. Bulgular: Calismada baslangigta 55 6grenci kagit-kalem sinavina, 58 6grenci
gevrimigi sinava girmistir. Bunlarin disinda iki 6grenci ise aynianda hem yazili hem de g¢evrimigi
sinava girmis ve 3 Ogrenci ise sinava katilmamistir. Cevrimici sinavda teknoloji ve internet
erisim sorunu yasayan 11 Ogrenciden 6’si g¢evrimigi sinavi tamamlamis 5’i ise ¢evrimigi
sinavdan vazgecip kagit-kalem sinavina dahil olmustur. Hem kagit-kalem hem ¢cevrim ici sinava
giren 2 6grenciden birinin kagit-kalem sinavi daha yliksek oldugu icin bu sinav sonucu gegerli
sayllmistir. Diger 6grencinin ise her iki sinav sonucu ayni oldugundan bu 6grencinin ¢evrimigi
sinav puani dikkate alinmistir. Boylece kagit-kalem sinavini tamamlayan 61 6grencinin sinav
ortalamasi 64,3 ve cevrimici sinav sonucu gecerli sayillan 54 6grencinin ise sinav ortalamasi
64,9 olarak belirlenmistir.Sonu¢ Tartisma: Ogrencilerin kagit-kalem ve cevrimici sinav
tercihlerinde farkhlklar bulunmasina ragmen ortalama sinav puanlari arasinda anlamh
farkhlik (p>.05) gortlmemistir. Bu dogrultuda internet ve teknoloji agisindan iyilestirilmis
ortamlarda gevrimici sinavlarin yiz ylze egitim ortamlarinda da 6lcme degerlendirme araci
olarak kullanilabilecegi soylenilebilir.

Anahtar Sézciikler: Yiiz Yiize Egitim, Sinif Ogretmenligi, Web 2.0 Araglari, Cevrimici Sinav,
Kagit-Kalem Sinavi, Socrative
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Ogrencilerin Ve Akademisyenlerin Yiiksekégretimde Tezsiz Yiiksek Lisans Egitimine iligkin
Goriislerinin incelenmesi

ELIF Goér
Osmangazi Universitesi

Ahmet Oguz Akcay
Osmangazi Universitesi

Bu arastirmada, tezsiz ylksek lisansta uzaktan egitim yoluyla ders veren akademisyenlerin ve
tezsiz ylksek lisansta uzaktan egitimle ders alan tezsiz ylksek lisans 6grencilerinin,
yluksekogretimde uzaktan egitime iliskin gorislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Buradan
hareketle, tezsiz yliksek lisansta uzaktan egitime yonelik memnuniyeti, olumlu ve olumsuz
elestirileri ortaya koyarak 6grencilerin ve akademisyenlerin gorislerine dayal olarak
degerlendirilmesi hedeflenmektedir. Bu arastirma nitel arastirma desenlerinden durum
¢alismasi olarak desenlenmistir. Bu arastirmanin ¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim 6gretim
yihnda Eskisehir’'de uzaktan egitim yoluyla tezsiz yiksek lisans egitimi alan 17 6grenci ve
Eskisehir'de tezsiz yiiksek lisans programlarinda uzaktan egitim yoluyla ders veren 6
akademisyen olusturmaktadir. Bu arastirma kapsaminda verilerin toplanmasinda vyari
yapilandirilmis gorisme formu kullanilmistir. Elde edilen veriler icerik analizi kullanilarak
analiz edilmistir ve analiz sonuglarinda temalar, kategoriler ve kodlar olusturulmustur.
Katilmci 6grencilerin yiksek lisans egitimlerinde bolim tercihlerini buyuk bir kisminin kisisel
gelisim i¢in yaptiklarina ulasilmistir. Elde edilen ilk bulgulara goére, katiimci 6grencilerin
cogunlugu uzaktan egitimin avantajlarindan bahsederek 6zellikle zaman, mekan, ulasim ve
derslerin kayit altina alinmasina vurgu yapmislardir. Benzer sekilde katilimci akademisyenlerin
geneli de uzaktan egitimin zaman, mekan ve derslerin kayit altina alinmasi agisindan avantajh
oldugunu ifade etmislerdir. Uzaktan egitimin dezavantajlari konusunda ise katilmci 6grenciler
iletisim sorunlari, etkilesim azligi ve teknik sorunlar olarak belirtmislerdir. Akademisyenler ise
daha cok iletisim problemleri ve etkilesim yetersiz olmasini uzaktan egitimin dezavantajlari
olarak vurgulamislardir. Uzaktan egitim derslerinin daha interaktif olarak islenmesi uzaktan
egitimi tercih edecek Ogrencilerin motivasyonunu artiracak ve uzaktan egitimin
programlarinin daha verimli haline gelmesine olanak saglayacaktir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan egitim, tezsiz yliksek lisans, goris
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ilkokullarda Gérev Yapan Okul Miidiirlerinin Liderlik Becerilerinin incelenmesi: Ogrenen
Liderlik

Burcu Sanlidag
Kibris Saglik ve Toplum Bilimleri Universitesi

Bu calismanin amaci KKTC’deki ilkokullarda goérev yapan okul midirlerinin liderlik
ozelliklerine yonelik algilarinin nasil oldugunun; ilkokullarda gérev yapan 6gretmenlerin
mudurlerin 6grenen liderlik 6zelliklerine yonelik algilarinin cinsiyete, yas grubu, egitim ve
medeni durumuna gore incelenmesidir. Arastirmanin evrenini KKTC ilkokullarinda gorev
yapan ogretmenler olusturmaktadir. Arastirma 6rneklemine 320 6gretmen dahil edilmistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak kisisel bilgiler ve Ogrenen Liderlik Olcegi olmak iizere
iki bolimden olusan anket formu kullanilmistir. Arastirmanin bulgulari, KKTC ilkokullarinda
gorev yapan 6gretmenlerin algilarina gore okul muddrlerinin liderlik 6zelliklerini gbstermeye
yonelik algilarinin yiksek oldugu, bu durumun cinsiyet, yas, medeni durum ve kidem
degiskenlerine gore degismedigi yonindedir. Ancak lisanslstii mezunu 6gretmenlerin
mudurlerin liderlik 6zelliklerini gostermelerine yonelik algilarinin lisans mezunlarina gore
dislik oldugu belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: Liderlik, Okul Midura
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Ogretmenlerin Acil Uzaktan Egitim Siirecinde Mesleki Deneyimleri, Mesleki
Motivasyonlari Ve Meslegine Olan Bakis Agilarindaki Degisimler

irfan Baskaya
Ondokuz Mayis Universitesi

Enes Arl
Ondokuz Mayis Universitesi

Yunus Tevek
Ondokuz Mayis Universitesi

Ani gelen Covid-19 pandemi sireci ile birlikte dinya Uzerinde yaklasik 1.5 milyar 6grenci
érgiin egitimden uzaktan egitime hizli ve hazirliksiz bir gecis yapmistir. Ulkemizde 15 Mart
2020 tarihi ile birlikte 6rglin egitime ara verilmis Acil uzaktan egitim olarak isimlendirilen
siirecle birlikte uzaktan egitim seriiveni hizla baslamistir. Bu arastirmada amag Ogretmenlerin
acil uzaktan egitim sidrecindeki mesleki deneyimlerinin  6gretmenlerin  mesleki
motivasyonlarinin ve meslegine olan bakis agilarinin Gzerinde ne gibi degisimlere yol agtigini
ortaya cikarmaktir. Bircok farklh alandan 6gretmenlerle yiritilen bu calisma 6gretmenlerin
uzaktan egitime karsi gelisen bakis acilari ve teknolojik yeterlilik seviyelerini anlamalari
acisindan oldukg¢a 6nemlidir. Arastirmanin ¢alisma acil grubunu uzaktan egitim siirecinde
cevrimici ders vermis olan ... farkl branstan 10 farkli 6gretmen olusturmaktadir. Arastirmada
elde edilen veriler goriisme o©ncesinden hazirlanmis olan yari yapilandiriimis agik uglu
gortisme formu ile toplanmistir. Arastirmada elde edilen veriler icerik analizi yaklasimiyla
¢6zimlenmis ve tim veriler tablolar halinde bulgular bashgi altinda paylasiimistir. Acil uzaktan
egitim slirecinde mesleki motivasyon kaynaklari yedi, uzaktan egitim deneyimi (g, kullanilan
teknolojik araclar iki, teknoloji kullanim becerisi dort, derste teknoloji kullaniminin sonuglari
dort, duygu durumlari dort, meslege bakista degisim (¢ ve uzaktan egitimle gelen ek gorevler
alti baslik altinda kategorilendirilmistir. Arastirma sonuglarina bakildiginda 6gretmenler
uzaktan egitim sirecine olumsuz distincelerle baktiklari, yeteri diizeyde verim alinamadigi,
kendilerini teknoloji kullanimi noktasinda genel anlamda yetersiz hissettikleri, uzaktan
egitimin Ogrenciler arasinda firsat esitsizligi yarattigi ve mesleki motivasyonlarinda disis
yasadiklari ortaya cikmistir.

Anahtar Sozciikler: Mesleki motivasyon, mesleki deneyim, uzaktan egitim, acil uzaktan
egitim
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Harmanlanmis Ogrenme Uygulama Orneklerinin Yerel ve Kiiresel Baglamda Analizi

Betiil Tonbuloglu
Yildiz Teknik Universitesi

Geleneksel ve uzaktan 6grenme sireclerinin birlikte tasarlanarak uygulanmasindan dogan
harmanlanmis 6grenme, 6gretimin iyilestirilmesi ve 6grencilerle etkilesimin glgclendirilmesi
amaciyla gittikce yayginlasan bir alan haline gelmektedir.Covid-19 siireciyle birlikte
yayginlasmasi hiz kazanan harmanlanmis 6grenme uygulamalari, aslinda uzun vyillardir
dinyanin bircok bodlgesinde farkhh modellerle deneyimlenmektedir. Bu deneyimlerin
sonuglarinin degerlendirilmesi ve sunulan onerilerin dikkate alinmasi, baska harmanlanmis
6grenme uygulamalarinin en uygun modelle ve en yiksek verimlilikte kurgulanabilmesi
acisindan biyik ©6nem tasimaktadir. Bu arastirmanin amaci, harmanlanmis 6grenme
uygulama orneklerinin kiiresel ve yerel baglamda analiz edilmesidir. Bu sayede uygulanan
harmanlanmis 6grenme modellerinin segim gerekgeleri, basari durumlari ve kullanilan
teknoloji incelenmis, harmanlanmis 6grenme modeli seciminde kuruma ve hedefe uygunluk
baglaminda gz onilinde bulundurulmasi onerilen kriterler degerlendirilmistir. Arastirma,
dokliiman incelemesi yontemiyle sekillendirilmis, Dinyadaki ve Tirkiye’deki drnekler k12,
yiksekogretim ve vyetiskin egitimi baglaminda analiz edilmistir. Diinyadaki o6rnekler
incelendiginde istasyon rotasyon modelini uygulayan Scholastic READ 180 programinda
okuma ve okudugunu anlama becerisi Gizerinde olumlu etki gézlemlendigi, yine bu modeli
benimseyen KIPP LA okullarinin sinav sonuglarinda basari elde ettigi, laboratuvar rotasyon
modelini uygulayan Rocketship Education ve Navigator Schools okullarinin tretkenlik ve
basari agisindan olumlu sonuglar aldigi gérilmustir. Bireysel Rotasyon modelini uygulayan
Carpe Diem Okullari, 6grencilerin 6zellikle matematik basarilarinda ve test puanlarinda bu
model sayesinde yasanan ylikselmeyi belirtmistir. Colorado Woodland Park Lisesi’'nde
baslatilan tersyiz edilmis sinif uygulamasi ise bu modelin yayginlagsmasinda etkili olmustur.
Waterloo Unv. Egitimde Mikemmellik Merkezi, farkl fakiilte ve disiplinlere 6zgii olarak farkli
harmanlanmis 6grenme modelleri uygulamistir. Turkiye’de ise salgin sireciyle birlikte
harmanlanmis 6grenme uygulamalari hiz kazanmistir. Bahcgesehir Unv.Hibrit Universite
Dénlisiimi Yol Haritasi raporu, istanbul Aydin Unv. biinyesinde olusturulan Harmanlanmis
Ogrenme Merkezi, Anadolu Universitesi'nde Acikdgretim ve Uzaktan egitim &grencilerine
sunulan yiz yize akademik danismanlk hizmetleri, k12 diizeyinde salgin déneminde
yuratilen harmanlanmis 6grenme faaliyetleri bu konuda yapilmis ¢alismalardandir. Ancak
dinyadaki ornekleriyle kiyaslandiginda Tirkiye’deki harmanlanmis 6grenme faaliyetlerinin
planlama, bir modeli esas alarak siireci kurgulama ve siire¢ degerlendirmesi agisindan gelisim
gostermesi gereken alanlar bulunmaktadir. Bu baglamda uygulama 6rneklerinden elde edilen
deneyimlerin, sunulan degerlendirme ve Onerilerin analizinin, gelecekte daha yaygin sekilde
uygulanacagl ongorilen harmanlanmis 6grenme faaliyetlerinin niteligi Gzerinde olumlu
etkisinin olacagi diisinlilmektedir.

Anahtar Sozciikler: Harmanlanmis 6grenme, karma 6grenme, harmanlanmis 6grenme
deneyimleri
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ilkokul Ogretmenlerinin Uzaktan Egitim Hakkindaki Goriisleri

Narin Bozan
Atatirk Universitesi

Durmus Kilig
Atatirk Universitesi

2019 yilhinin sonlarinda ortaya ¢ikan ve tim diinyada yayilan COVID 19 virlis salgini sebebiyle
bircok Ulke salginin yayilimini 6nlemek amaciyla uzaktan egitim faaliyetlerine baslanmistir.
Tirkiye de pandemi nedeniyle Mart 2020 itibariyle ilkogretim ve ortadgretimin tim
kademelerde uzaktan egitime hizli bir sekilde gecis yapmistir. Bu arastirmanin amaci uzaktan
egitim sirecinde ilkokul 6gretmenlerinin yasadiklari problemleri betimsel olarak
arastirmaktir. Bu amag dogrultusunda Diyarbakir ilinde gorev yapmakta olan 235 6gretmene
17 maddeden olusan anket uygulanarak sonuclari SPSS programiyla frekans ve ylizde gibi
betimsel istatistikler ile analiz edilmistir. Arastirma bulgularina gére 6gretmenlerin %78’
uzaktan egitimin Ogrenci basarisi olumsuz etkiledigini, %90,7’si yardima destegi olan
ogrencilere yeterince ulasamadiklarini, %89’u 6lcme ve degerlendirmede zorlandiklarini,
%88,9’u kiiglik yas gruplari icin uzaktan egitim ile 6grenmede zorlandiklarini, %89’u iletisim
ve etkilesimde yetersizlikler oldugunu, %91,9’u uygulamali calismalarin gerceklestirilmesinde
guclikler yasadigini, %57’si uzaktan egitimin 6grenciye 6grenme sorumlulugu kazandirdigini,
%77,9’u uzaktan egitim sirecinde verilen ilk okuma yazma etkinliklerinin 6grenciler
tarafindan anlasilmadigini, %65,9’u  6grenci hakimiyeti saglamada zorlandiklarini
distinmektedir. Ayrica 6gretmenlerin %56,2’si uzaktan egitim sirecinde uygun yontem ve
teknoloji kullanildiginda, etkilesimli bir ortam olusturulup 6grenciye zamaninda geribildirim
verildiginde uzaktan egitimin de yiiz ylze egitim kadar etkili olabilecegini diisinmektedir.
Arastirma bulgularina gére 6gretmenlere uzaktan egitime yonelik seminerlerin diizenlenmesi,
uzaktan egitimde kullanilabilecek yontem ve teknikler hakkinda egitimlere yer verilmesi ile
ilgili dnerilerde bulunulmustur.

Anahtar Sézciikler: Uzaktan egitim, ilkokul, Ogretmen Gérisleri
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Ogretmenlerin Uzaktan Egitime Yénelik Tutumlarinin Ve Gériislerinin incelenmesi
Turgay Ozada

Elif Akdemir
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi

Teknolojinin surekli ilerlemesi, 6gretmenlerinde degisen teknolojilere uyum saglamasi,
teknoloji konusunda daha iyi okur-yazar olmasi, teknolojideki farkh gelismelere karsin
bireylerin ne sekilde davranis meydana geldigi 6nem kazanmaya baslamistir. Uzaktan egitimin
ilk olarak 6gretmenlerimizin degisen teknolojilere tutum ve ilgilerini tespit etmek gerektigi
Uzerine durulmustur. Yapilan arastirma, ilkokul ve ortaokullarda gorevli 6gretmenlerimizin
uzaktan egitime karsin disiincelerinin incelenmesi ve 6énceden olmayan farkli bir disiince
yapisi kazandirmayi amaglanmaktadir. Bu arastirmada 2021-2022 Egitim-Ogretim
yilinda Zonguldak ilinde 6gretmenlerin Covid-19 pandemi doneminde uzaktan egitime karsi
tutumlari ve pandemi oncesi gorislerini belirlemektir. Bu arastirmada asagida bulunan
problemlere yanit aranmaktadir. 1. ilkokul ve ortaokul 6gretmenlerinin uzaktan egitime
yonelik tutumlari ne diizeydedir? 2. ilkokul ve ortaokul 6gretmenlerinin covid-19 pandemi
oncesi uzaktan egitime yonelik gorusleri ne diizeydedir?  Glnlik hayatimizla birlikte egitim
ortami, faaliyet ve sirelerini kapsayan teknolojinin bir gerekliligi olarak teknolojik arac-
gereclerin egitim Ogretim ortaminda etkili bir sekilde kullanilmasi uzaktan egitimin
etkinliginin, 6gretmen tutumlari ve goruslerinin degiskenler agisindan arastiriimasi
gerekmektedir. Bu arastirmalar neticesinde uzaktan egitimin egitimcilerin karar verme
asamalarina destek saglamasina yardimci olacaktir (Timurkan, 2021). Bu arastirmada
karma desen arastirmasi kullanilmistir. Yapilan bu incelemede kisisel bilgi formu ve Fatma Agir
(2007) tarafindan gelistirilen uzaktan egitime karsi tutum olgcegini, nitel veri toplama araci
olarak ta gorisme formu kullanilmasina karar verilmistir. Arastirmada ortaya c¢ikan nicel
veriler igin SPSS 20.0 programi ile nitel verileri betimsel analiz yontemi kullanilacaktir.
ilkokul ve ortaokul 6gretmenlerin uzaktan egitime karsi tutum dizeylerine yénelik ve
O0gretmenlerin bilgi dizeylerine gore anlamli bir iliski oldugu sonucuna ulagilmistir. Uzaktan
egitimle ilgili yapilacak ileriki calismalarda oOgretmenlerin daha fazla tanitici etkinlikler
hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanmalidir.

Anahtar Sozciikler: Tutum, uzaktan egitim, teknoloji.
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Okul Oncesi D6nem Cocuklarinin Youtube Kullanimlarinin Ebeveyn Gériislerine Gore
incelenmesi

Hande Glngor
Pamukkale Universitesi

Gunldmuzde YouTube, kiicik cocuklar tarafindan kullanilan popller bir dijital medya
platformudur. YouTube 'un 13 yasindan biyik kullanicilari tesvik eden bir politikasinin oldugu
ifade edilmekle birlikte, giinimuiizde kiiglik cocuklarin hatta bebeklerin YouTube'a erisebildigi
bilinmektedir. Bu arastirma okul 6ncesi dénem c¢ocuklarin YouTube kullanimlari ile ilgili
ebeveyn gorislerinin belirlenmesi amaci ile gerceklestirilmistir. Nitel arastirma tirlerinden
betimsel analiz kullanildig1 arastirmanin érneklem grubunu 36-72 aylik 164’G kiz 186’s1 erkek
olmak Uzere Uzere toplam 350 ¢ocugun ebeveynleri olusturmaktadir. Arastirmada veriler,
arastirmaci tarafindan olusturulmus yapilandirilmis goriisme formu ile elde edilmistir.
Gorusme formu ebeveynlere elektronik ortamda cesitli aglar Gzerinden (e-posta, sosyal
medya vb.) iletilmistir. Arastirma sonuclarinda katilimci ¢ocuklarin neredeyse tamaminin
YouTube izledikleri belirlenmistir (n=329). Cocuklarin vyarisindan fazlasinin YouTube
uygulamasini yetiskin ile kullandigi (n=192), yarisina yakin ¢ocugun ise YouTube uygulamasini
yalniz (n=107) ya da kardesi ile (n=13) izledigi goriilmistir. En ¢cok cep telefonundan izlendigi
belirlenen (n=178) YouTube uygulamasi ile ilgili cocuklarin bazen videolarda gordukleri
karakterleri taklit ettikleri de ebeveynler tarafindan ifade edilmistir (n=266). Arastirma
sonuglarinda ayrica ebeveynlerden bazilarinin YouTube uygulamasini faydali olarak
degerlendirdigi (n=74) bazilarinin ise uygulamayi giivenli bulmadiklari (n=232) belirlenmistir.
Konu ile ilgili fikir sahibi olmadigini belirten ebeveynlerde vardir. YouTube uygulamasini
faydali olarak goren ebeveyn gorusleri incelediginde en ¢ok goériisun egitici/ogretici, dil
gelisimine katki saglama, sarki 6gretimi, erken okuryazarlik gibi kategoriler altinda toplandigi
gorilmektedir. YouTube uygulamasini giivenli bulmayan ebeveyn gorisleri ise en ¢ok, uygun
olmayan icerik ve reklamlar kategorilerinde yer almaktadir. Calismaya katilan 212 ebeveynin
YouTube uygulamasi ile ilgili glivenlik ayarlarinin nasil olusturuldugunu bildigi ve 197’sinin bu
ayarlari uyguladigi belirlenmistir.

Anahtar Sozciikler: YouTube, sosyal medya, okul 6ncesi donem ¢ocuklari
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Ortaokul Ogrencilerinin Cevrimigi Egitim Yeterlik Algilari ile Sosyal Duygusal Yeterlikleri
Arasindaki iliskinin incelenmesi

Sadik Kiris
Gazi Universitesi

Sami Sahin
Gazi Univesitesi

Diinya genelinde ve Tirkiye’de Covid 19 salgini nedeniyle okullarin kapatilmasina bagli olarak
Ogrencilerin egitim Ogretim yasantilarina ¢evrimigi ortamlardan devam etmislerdir. Bu
duruma bagli olarak ortaokul 6grencilerinin ¢cevrimici egitim yeterlik algilari ile sosyal duygusal
yeterlikleri arasindaki iliskinin nasil degistigi arastirilmigtir. Literatir incelemesi yapildiginda
cevrimigi iletisim, sosyal medya kullanimi ve ¢evrimici oyunlar ile sosyal duygusal yeterlikler
arasindaki iliskilerin incelendigi ancak uzaktan egitim ya da ¢evrimigi egitim ile sosyal duygusal
yeterlikler arasindaki iliskilere dair arastirma olmadig gorilmuistiir. Arastirmada olarak
yakinsayan paralel karma yontem deseni kullaniimistir. Nicel asamada iliskisel tarama
yontemi, nitel asamada ise durum calismasi yontemi kullanilmistir. Arastirma (¢ asamadan
olusmaktadir. Birinci asamada 12 maddeden olusan ortaokul 6grencilerinin ¢evrimici egitim
yeterlik algilar dlgegi gelistirilmistir. ikinci asamada ise 687 ortaokul dgrencisi ile cevrimici
egitim yeterlik algilari ile sosyal duygusal yeterlikler arasindaki iliski incelenmistir. Uglincii
asamada ise 20 ortaokul 6grencisi ile cevrimigi egitim siirecinde yasadiklari deneyimlere iliskin
goriismeler gerceklestirilmistir.Ogrencilerin cevrimici egitim yeterlik algi dizeyleri ile
ogrencinin bulundugu sinif diizeyinin, kardes sayisinin, babanin ekonomik getirisi olan bir ise
sahip olmasinin, kendisine ait bir odaya sahip olmasinin ve ¢evrimigi egitimden yararlanmak
icin kullandigi cihaz degiskenleri ile iliskili oldugu sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin sosyal
duygusal yeterlikleri algilarinin katilimcilarin anne ve babasinin egitim durumu, kardes sayisi,
yasadigl evde kendisine ait bir odasinin olmasi, babanin ekonomik getirisi olan bir ise sahip
olmasi ile iliskili oldugu sonucuna varilmistir. Ogrencilerin cevrimici egitim yeterlik algi
dizeyleri ile sosyal duygusal yeterlikleri arasinda orta derecede (r=0,563) pozitif korelasyon
oldugu bilgisine ulasilmistir. Cevrimici egitim yeterlik algilari ile sosyal duygusal yeterlikler alt
boyutlari arasinda da korelasyonlarin orta derecede ve pozitif yonde oldugu belirlenmistir.
Ogrenci gériismelerinden elde edilen verilerin analizi sonrasinda 5 tema 16 kategori ve 60 kod
olusturulmustur.

Anahtar Sozciikler: Cevrimici 6grenme, acil uzaktan 6gretim, sosyal duygusal yeterlikler
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Oyunlarla Ondalik Kesirler Ogreniminin ilkdgretim 5. Sinif Ogrencilerin Basari, Problem
Coézme Ve Ust Bilissel Diisiinme Becerisine Etkisi

Gulcan Cevik
Gazi Universitesi

Nuri C Aksoy
Hasan Kalyoncu Universitesi

Cengiz Cinar
Gazi Universitesi

Matematik dersinin 6greniminde somutlastirarak 6grenmenin yollarindan biri de 6grencinin
derse aktif katiimidir. Ogrencilerin aktif katilim gosterdigi en eglenceli 6grenme yéntemi
oyundur. Bu arastirmanin amaci, Sayilar ve islemler grenme alaninin Ondalik gésterim ve
Yiizdeler alt 6grenme alaninda yer alan kazanimlarin 6gretim programindaki yontemlere ek
olarak oyun yontemi kullanimi ile 5. sinif 6grencilerine 6gretilmesinin matematik dersindeki
akademik basari, problem ¢6zme ve Ust bilissel dlisinme becerisine etkisini incelemektir. Bu
arastirmada nitel ve nicel verilerin birlikte kullanildigi karma model, nicel boélimiinde
arastirma modellerinden 6ntest- sontest kontrol gruplu yari deneysel desen kullanilacaktir.
Nitel bolimde, goriisme ve yari yapilandirilmis gézlem formu kullanilmistir. Uygulama 6 hafta,
haftada bir saat olmak lizere 6 ders saati stirmustir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Ankara ili
Pursaklar ve Keciéren ilcesi’'ne bagli bir devlet ve bir 6zel okulda okuyan 5. Sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Hem devlet hem de 6zel okulda bir deney ve bir kontrol grubu olmak lzere
calismada deney gruplarinda 45 ve kontrol gruplarinda 45 olmak (izere toplamda 90 6grenci
yer almistir. Arastirmada kullanilan nicel veri 6l¢me araglari; matematik basari testi, ilkogretim
diizeyindeki ¢cocuklar igin problem ¢6zme envanteri, gocuklar igin Ustbilissel farkindalik élgegi
kullanilmistir. Nitel veri toplama araglari ise gbzlem ve yari yapilandiriimis gériisme formudur.
Nicel veriler SPSS’te analiz edilmistir. Yari yapilandirilmis goriisme formu igin betimsel analiz
kullanilmistir. Betimsel analiz sonucunda Ogrencilerin yorumlarina dayanarak oyunla
matematik 6greniminin basarilarina olumlu yénde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Bu
calisma farkl dizeydeki farkl bir katilimci grubuna uygulanmasi 6nerilebilir.

Anahtar Sozciikler: Oyun tabanli 6grenme, matematik 6gretimi, akademik basari, problem
¢O6zme, Ust bilissel diisiinme
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Salgin D6neminde Uygulanan Uzaktan Egitimin Okul Oncesi Ogretmenleri Tarafindan
Degerlendirilmesi

ibrahim Kandemir
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi

elif akdemir
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi

Arastirma, Covid-19 donemindeki uzaktan egitimin okul 6ncesi 6gretmenleri tarafindan
degerlendirilmesi amaglanmistir. Arastirma durum galismasi olup, nitel arastirma yontemleri
kullanilmistir. Veri toplama araci olarak kisisel bilgi formu, gérisme formu kullanilmistir.
Kisisel bilgi formunda cinsiyet, sinif mevcudu, hizmet siresi, ¢aligtiklari okullarin yerlesim yeri,
kurumlari, 6grenci yas grubu , uzaktan egitimle ilgili hizmetigi egitim alma durumuna yénelik
sorular bulunmaktadir. Gériisme formunda okul dncesi 6gretmenlerinin salgin strecindeki
uzaktan egitim faaliyetlerine yonelik dlstncelerini belirlemek icin 5 agik uglu soru
bulunmaktadir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Zonguldak il merkezi ve ilcelerinde goérev yapan
10 okul Oncesi O6gretmeni olusturmaktadir. Veriler, 6gretmenlerden Zoom programiyla
toplanmistir. Arastirma problem climlesi olan “Salgin déneminde uygulanan uzaktan egitim
okul 6ncesi 6gretmenlerince nasil degerlendirilmektedir?” sorusu cercevesinde olusturulan
alt problemer ele alindiginda; arastirmanin birinci alt problemi olan “Salgin déneminde
uygulanan uzaktan egitim sirecinde karsilasilan problemler nelerdir?” sorusuna verilen
cevaplar incelendiginde, 6gretmenlerin blylk bolimiinin 6grencilere hitapta zorlandigi ve
teknik sorunlar yasadiklari gorilmustir. Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Salgin
doneminde uygulanan uzaktan egitim siirecinde gelisim alanlari nasil etkilenmistir?” sorusuna
verilen cevaplar incelendiginde, 6gretmenlerin hepsinin psiko-motor ve sosyal-duygusal
alanda zorluklar yasadigi belirlenmistir. Arastirmanin Gglinci alt problemi olan “Salgin
doneminde uygulanan uzaktan egitim siirecinde ¢ocuklarin etkinliklere olan ilgileri nasildi?”
sorusuna verilen cevaplar incelendiginde, 6gretmenlerin ¢cogu 6grencilerinin sikildigini ve
isbirligi yapamadiklarini ifade etmiglerdir. Arastirmanin dordiinci alt problemi olan “Salgin
déneminde uygulanan uzaktan egitim sirecini velilerin fiziksel imkan ve kosullari nasil
etkilemektedir?” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde, o6gretmenler goris birligiyle,
ailedeki kardes sayisinin fazlaligini sebep olarak gostermislerdir. Arastirmanin besinci alt
problemi olan “Salgin déneminde vyapilan mesleki gelisim etkinliklerini okul 0Oncesi
ogretmenleri nasil degerlendirmektedir?” sorusuna verilen cevaplar incelendiginde,
ogretmenlerin hepsi zaman yonetme konusunda eksiklerinin oldugunu ve motivasyon kaybi
yasayarak mesleki gelisim faaliyetlerine yoneldiklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerin hepsi
salgin dénemini kimsenin istemeyecegini ve bunun bitmesini istediklerini, bu siirede saglik
acgisindan evlerde olmanin dogru davranis olacagi ve uzaktan egitimin ylizylize egitimin yerine
gecemeyecegi konusunda ortak goris bildirmislerdir.

Anahtar Sézciikler: Pandemi, Uzaktan Egitim, Okul Oncesi Ogretmenleri
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Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Bakis Agisi ile Web 2.0 Araglari: Bir Durum Galismasi

Fatih Pala
Milli Egitim Bakanhgi

Enformasyon caginda bilgiye erisimin her an her yerde miimkiin olmasi dijital 6grenen neslin
6grenme yontemlerini de hizla degistirmistir. Bu baglamda 6gretmenler de kendini bu
sirecten soyutlamamak icin cagin gerektirdigi teknolojik imkanlardan yararlanmak
zorundadir. Bu ¢agda hemen her anlamda hayatimizi kolaylastiran Web 2.0 araglari hem
0grenme hem de 6gretme ortamlarinda da insanlarin hayatini kolaylastirmaktadir. Dijital
yerliler, Web 2.0 araglarina ve dijital medya araglarina bagiml bir sekilde yasamaktadirlar.
Web 2.0 araglarina oldukga hakim olan dijital nesil, bu yetileri sayesinde sinirsiz bilgiye ve agik
kaynaklara ulasabilmektedir. Web 2.0 araglarin 6gretiminde yayginlasarak kullaniimasi,
Ogreten ve 6grenenler igin bilgiye kisa stirede ulagsma olanaklari, sinif igi ve disi etkilesimlerde
bulunma imkanlari saglamistir. Bu baglamda arastirmada, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin Web
2.0 araclarini kullanimina iliskin gorislerini tespit etmek amacglanmistir. Elde edilen bulgularin
sosyal bilgiler o6gretmenlerine Web 2.0 nasil kullandigi ile ilgili bilgiler verebilecegi
dislinilmektedir. Nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi ile tasarlanmistir.
Arastirmada veri toplama araci olarak yari yapilandiriimis gortisme formu kullaniimistir.
Arastirmanin katihmcilari Erzurum il sinirlari icinde bulunan 42 sosyal bilgiler 6gretmeni
olusturmaktadir. Arastirmanin verilerini toplamak igin yari yapilandirilmis gériisme formu
kullanilmistir.  Goéridsmeler ses kayit cihazina kaydedilerek daha sonra yaziya aktarilmistir.
Gorugmecilerin isimleri gizli tutularak her gorismeciye kod verilmistir. Analizlerde NVIVO
paket programindan yararlanilmistir. Arastirma sonucunda, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
farkl amaglar igin Web 2.0 araglarini kullandiklari gériisiinde bulunmuglardir.

Anahtar Sozciikler: Web 2.0 araglari, sosyal bilgiler 6gretmeni, gorisme
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Ug Boyutlu Tasarim Siirecinin Bilissel Esneklik ve Uzamsal Yetenege Etkisi

Mithat Elgicek
Siirt Universitesi

Bu calismada Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi 6rneginden yola cikilarak bilissel esneklik ve
uzamsal yetenek incelenmistir. Calismanin amaci lisans diizeyinde 6grenim goren 6grencilerin
bilissel esneklik ve uzamsal diislinme becerilerini (¢ boyutlu tasarim etkinlikleri 6ncesinde ve
sonrasinda Olcmek ve aralarindaki iliskiyi incelemektir. Arastirmada nicel arastirma
yontemlerinden tek gruplu 6n test-son test yari deneysel desen kullaniimistir. Bilissel esneklik
ve uzamsal gorsellestirme degiskenlerinin tek bir grup igin, bir baslangic noktasindan alinarak
belirli zaman araliklarindaki degisimi yari deneysel yontemle incelenmistir. Bu kapsamda bir
gruba 6gretim uygulamasi yapilarak deney éncesi ve deney sonrasi dlcimlerle islemin etkisi
test edilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Tlrkiye’deki bir devlet lniversitesinin Glizel
Sanatlar ve Tasarim Fakultesi, Mimarlik, Sehir ve Bolge Planlama bélimlerine kayith 6grenciler
olusturmaktadir. Calisma 2021-2022 egitim-6gretim yilinda gonilltlik esasina gore secilmis
32 erkek ve 28 kadin olmak Uzere toplam 60 liniversite 6grencisiyle ylrutilmdistir. Calisma
grubundaki katilimcilarin tamamina Bilgisayar Destekli Tasarim Dersi verilmekte oldugundan,
kontrol grubu belirlenememistir. Calismada amacli 6rnekleme yontemlerinden tipik durum
orneklemesi kullanilmistir. Ogrencilerin uzamsal yeteneklerinin &lciilmesi amaciyla Guay
(1977) tarafindan gelistirilen ve Sevimli (2009) tarafindan Tirkgeye uyarlanan Purdue
Uzamsal Gorselleme (PSV-Purdue Spatial Visualization) testi; Martin ve Rubin (1995)
tarafindan gelistirilen ve Altunkol (2011) tarafindan Tirkge uyarlama g¢alismalari yapilan
Bilissel Esneklik Olgegi (BEO) kullaniimistir. Arastirma sonucunda ti¢ boyutlu tasarim siirecinin
ogrencilerin uzamsal yetenek ve bilissel esneklik 6n test ve son test puan ortalamalari
arasinda anlaml bir farklihga neden oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Sézciikler: U¢ boyutlu tasarim, Bilissel esneklik, Uzamsal yetenek
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Yaygin Gastronomi Egitiminde As¢ilik Meslek imajina iliskin Bir Arastirma Hibrit Egitim
Ornegi
Mehmet Sarioglan
Balikesir Universitesi

ilk caglardan giinimiize kadar bircok meslek ortaya ¢ikmistir. insanlar aldiklari egitim ve
yetenekleri dogrultusunda bu mesleklerle ugrasmistir. Ascilik meslegi de bu kapsamda antik
caglardan beri insanlar tarafindan yapilmakta olan kadim bir meslektir. Ozellikle son yillarda
bu meslegin énemi olduk¢a artmis ve daha cok tercih edilmeye baslanmistir. insanlar
genellikle meslek tercihi yaparken o meslegin imajini da dikkate almaktadir. Clink{ insanlarin
kisisel 6zellikleriyle uyumlu meslek se¢ciminde bulunmasi o meslekten elde edilen verimi de
artiracaktir. Bu kapsamda ele alinacak olunursa bir meslegin ihtiva ettigi deger ve imaj soz
konusu meslegin tercih edilmesindeki en blylik etkenlerdir. Literatlir tarandiginda imaj
belirleme ¢alismalarinin agirlikh olarak hemsirelik ve 6gretmenlik mesleklerine iliskin yapildigi
gortlmektedir. Ancak ascilik meslek imajina yonelik yeterli calisma olmadigi gérilmektedir.
S6z konusu calismanin amaci, ascilik meslek imajinin belirlenmesidir. S6z konusu amaca
ulasmak icin “Ascilik Meslek imaj Olcegi” olusturulacaktir. Bu kapsamda éncelikle literatiirden
yararlanilarak madde havuzu olusturulacaktir. Olusturulan madde havuzu uzman gorisiine
sunulacaktir. Daha sonra olgegin pilot calismasi hibrit yaygin gastronomi egitimi alan
Ogrencilere sunulacaktir. Yaygin egitim; oOrgin egitim alan, orgiin egitimin belirli bir
seviyesinde olan veya 6rgiin egitim almamis kisilere verilen bir egitimdir. Ayni zamanda yaygin
egitim orgln egitimin de tamamlayicisidir. Yaygin egitim Mesleki Egitim Merkezi, Halk Egitim
Merkezi, Ozel Egitim Kurumlari gibi ok cesitli kurumlarda verilmektedir. Calismanin bu gruba
uygulanmasindaki amag¢ da bu gesitlilikten yararlanmaktir. Boylece ascilik meslek imaiji
hakkinda elde edilen bilgilerin topluma genellenebilirligi artacaktir. Elde edilen veriler
dogrultusunda Olgege glivenirlik ve gegerlilik analizleri yapilacaktir. Daha sonra bu anket
formu yaygin gastronomi egitimi alan 6grencilere uygulanacaktir. Son olarak elde edilecek
veriler analiz edilerek asgilik meslek imaji konusundaki algilar ortaya konulacaktir.
Gelistirilecek bu anket formu daha sonraki benzer konulardaki calismalara da katkida
bulunacaktir.

Anahtar Sozciikler: Ascilik, Meslek imaji, Gastronomi Egitimi, Hibrit Egitim
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Robotik Etkinliklerine Karsi Ortaokul Ogrencilerinin Tutumlari ile Oz Diizenleme ve
Ustbilissel Farkindalik Diizeyleri Arasindaki iliskilerin incelenmesi

Ahmet Agir
istanbul Universitesi-Cerrahpasa

Endlstride robotige karsi olan ilgi son yillarda hizli bir sekilde artmistir. Yiksek teknolojili
Urlinler Gretmek icin robotik alanina yonelik yatinmlar gittikce artmaktadir. Sliphesiz bu
yatirimlarin basinda toplumlarin gelecegi olan c¢ocuklar icin yapilan egitim yatirimlari
gelmektedir. Bu dogrultuda egitim ortamlarinda cesitli robotik derslerinin, kurslarinin
yayginlastigl gorilmektedir. Egitsel robotik kapsaminda c¢esitli firmalarin Urettigi kitler
yaninda acik kaynak Arduino gibi uygun maliyetli mikro denetleyicileri ya da cesitli moddler
robotik egitim setlerini temel alan uygulamalar gelistiriimektedir. Bu uygulamalari
gerceklestirirken Ogrenciler siirecte tasarlayarak, programlayarak aktif rol aldiklari icin
yapilandirmaci bir 6grenme ortami olusmakta ve 6grencilere aktif bir siire¢ yasamaktadirlar.
Son yillarda hizla yayginlasan robotik kurs ve faaliyetlerinin 6grencilerin egitim ve 6gretim
slirecine ne tir katkilarda bulundugu, bazi bilissel beceriler gerektirip gerektirmedigi, bilissel
becerilerin etki ve iliskileri hakkinda literatlirde az sayida calisma bulunmaktadir. Bu
kapsamda bu calisma bir 6n arastirmadir. 5., 6. ve 7. sinif 6grencisi olup en az iki donem
robotik kursuna katilmis 74 6grenci ile ylritilen calisma nicel desende iliskisel tarama
modelinde tasarlanmistir. Ortaokul 6grencilerinin cinsiyetlerine, sinif dlizeylerine, anne ve
baba egitim dlizeylerine gore robotik etkinliklerine karsi tutumlari, 6z diizenleme becerileri
ve Ust bilis becerileri arasinda anlamli bir fark bulunup bulunmadigi ve 6grencilerin robotik
etkinliklerine karsi tutumlari ile 6z dizenleme becerileri ve Ust bilis becerileri arasinda bir
iliskinin olup olmadigi incelenmistir. Aragtirma sonucuna gore 6grencilerin cinsiyetlerine gore
robotik etkinliklerine karsi tutumlarinda anlamli fark bulunmaz iken; 6z diizenleme becerileri
ve Ust bilis beceriler igin cinsiyete goére kiz 6grenciler yoninde anlamli bir fark
bulunmustur.Ogrencilerin, anne ve baba egitim diizeylerine gore robotik etkinliklerine karsi
tutumlari, 6z dlizenleme becerileri ve st bilis becerileri arasinda anlamli bir fark
bulunmazken; sinif diizeylerine gére 6z diizenleme becerileri arasindaki fark istatistiksel
olarak anlamli bulunmustur. 5. ve 6. Sinif 6grencilerinin 6z diizenleme puan ortalamalari 7.
Sinif 6grencilerin 6z diizenleme puan ortalamalarina gore anlamli sekilde yliksektir. Son olarak
ogrencilerin, robotik etkinliklerine karsi tutumlari ile 6z diizenleme becerileri ve Ust bilis
becerileri arasinda pozitif yonli yilksek iliski bulunmustur.

Anahtar Sozciikler: Robotik egitimi, 6z dlizenleme, Ustbilis, tstbilissel farkindalik
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Uzaktan Tiirkge Ogrenen Uluslararasi Ogrencilerin Tiirkge Dersi ve Dil Becerileri Algilari: Bir
Metafor Calismasi

Nurettin Kartallioglu
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi

Bu arastirmanin amaci, uzaktan egitim yoluyla Tiirkce 6grenen uluslararasi 6grencilerin
uzaktan Tirkce dersi ve dil becerilerine yonelik metaforik algilarini ortaya ¢ikarmaktir. Bu
amag dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden olgu bilim (fenomenoloji) kullaniimistir.
Arastirmanin ¢alisma grubu, 2019-2020 egitim-6gretim doneminde Tirkce hazirlik egitimi
alan Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Mihendislik Fakiiltesinde egitim goéren 27
uluslararasi 6grenciden olusmaktadir. Arastirmaya veri toplamak amaciyla 6grencilerden
uzaktan Tirkce dersi ve dil becerilerine yonelik metafor lretmeleri ve bu metaforun
gerekcesini yazmalari istenmistir. Verilerin toplanmasi icin olusturulan metafor formunda,
yonerge kismi, demografik bilgiler kismi ve metafor kisimlari bulunmaktadir. Form
GoogleDocs araciligiyla olusturulmus ve ogrencilerden formu doldurmalari istenmistir.
Doldurulan formlar arastirmanin verilerini olusturmaktadir. Arastirma sonucunda Tirkce
o6grenen uluslararasi 6grencilerin, uzaktan Tilrkce derslerine iliskin sanal, rahat, karisik, kolay,
pratik ve teknolojik imkan olmak Uzere alti kategori olusturdugu; okuma becerisine yonelik
gelistirici, yalmizlik, faydasiz, miicadele, eglenceli olmak lizere bes kategori olusturdugu;
yazma becerisine iliskin faydal bir slireg, kademeli bir slreg, zor bir ugras, keyifli bir aktivite
olmak Uzere dort kategori olusturdugu; dinleme becerisine yonelik giizel fakat anlamsiz,
bilgilendirici, caba gerektiren bir ugras, hos bir eylem olmak lizere dort kategori olusturdugu;
konusma becerisine iliskin degerli, yol gosterici, yararsiz bir durum, uygulama, estetik olmak
lizere bes kategori olusturdugu tespit edilmistir. Ogrencilerin uzaktan egitimleri sirasinda
yasadiklari olumlu/olumsuz durumlarin olusturduklari metaforlara ve metaforlarin
aciklamalarina yansidigi gértlmustir.

Anahtar Sozciikler: Uzaktan Egitim, Yabancilara Tiirkce Ogretimi, Dil Becerileri, Ogrenci
Algilan
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Sanal Matematik Araglarinin Kullanildigi Ogretimler Sonucunda Ogrencilerin Uzamsal
Becerilerindeki Gelisimlerinin incelenmesi

Hiseyin Ozkaya
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi

Deniz Eroglu
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi

Bu calismada sanal matematik araglarinin kullanildigi 6gretimlerde 7. sinif 6grencilerinin
uzamsal becerilerindeki gelisimlerini incelemek amaglanmaktadir. Bu amagla gevrimigi bir
o6gretim ortaminda sanal matematik araci olan National Council of Teachers of Mathematics
(NCTM) tarafindan hazirlanmis Isometric Drawing Tool’u kullanilarak etkinlikler hazirlanmistir.
Calisma 2020-2021 yilinda, Antalya ilinin, ilgcesindeki bir ortaokul da kolay 6rnekleme yéntemi
ile gonullulik ilkesine dayanarak segilmis 5 tane 7. sinif 6grencisiyle gergeklestirilmistir. Bu
arastirma karma desenli bir arastirma olarak tasarlanmistir. Arastirmanin ilk sorusunda nicel
bir yaklasim benimsenmistir. ilk olarak 7. Sinif 6grencilerin izometrik ¢izim araci kullanarak
uzamsal yetenekleri tizerine etkisinin incelenmesi amaciyla arastirma tek gruplu 6n test- son
testin oldugu zayif deneysel desen modeli kullaniimistir. Arastirmada ikinci olarak ise, uzaktan
egitim slirecinde 6grencilerin 6gretimler sirecinde yapmis olduklari etkinlikler ve 6gretimler
sonrasinda yapmis olduklari 6devlerdeki gelisimleri nitel olarak incelenmistir. Arastirma
surecinde 6gretimler bir sanal manipilatifin kullanildigi etkinlik temelli 6gretim modeli ile
yuritilmustlir. Arastirmada veri toplama araci olarak uzmanlar tarafindan gelistirilen
“Uzamsal Beceri Testi” ©on- ve son-test olarak uygulanmis, ayrica Ogrencilerin calisma
yapraklari ve dédev kagitlari da kullanilmistir. Verilerin analizinde 6grencilerin 6n test ve son
test arasinda anlamli bir fark olup olmadigi 6grencilerin yanitlari puanlama anahtarina goére
puanlanip, karsilastirildi. Sonug olarak 6grencilerin ¢evrimigi derslerde kullanilan matematik
araglarindan izometrik ¢gizim aracinin 6grencilerin uzamsal becerilerini gelistirdigine yonelik
fark bulunmustur fakat 3 boyutlu yapilari insa etmede zorlandiklari gortilmustiir. Yapilan nitel
analizlerde de Ogrencilerin ¢alisma kagitlarinda ve ddevlerinde uzamsal becerilerinde bir
ilerleyis oldugu tespit edilmistir. Ogrencilerin cevrimici ortamlardaki bu gelisimi, sanal
matematik araglarinin kullaniminin etkililigini gostermesi bakimdan alan yazina katki
sunmaktadir.

Anahtar Sézciikler: izometrik cizim araci, sanal manipiilatif, uzamsal beceri, cevrimigi
0grenme
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